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taı demn. erhäklich 
NBA Showdown demn. erhältlich 
Aladdin dt 99, 


Battlleship us 99, 
Battletoads us 79 
Bubsy dt 9. 
CD Batman Returns dt 9. 
Cliffhanger us 109.- 

CD Da Sad us 99. 
D 109,- 
cD Dragons air us 119,- 
CD Du 9 
So Final Hp dt/us 89,- 
D Ground Zero Texas dt 109,- 
€ Indiana Jones dt 109,- 
CD Jurassic Park us 109.- 
cd Enforcement us/dt 129../149,- 
CD Lunar the Silverstar us 9. 
CD Mad Dog McGree us 99. 
CD Mansion us 119.- 
CD Microcosm dt/us 9.-/119.- 
CD Monkey Island us 9. 
CD Mortal Kombat dt 9%9- 
CD Nighttra; 109.- 
cDN Hockey Er dt/us 9.- 
CD Prize Fighter dt 109.- 
CD Puggsy us 109.- 
CD Revenge of Ninja us 9- 
CD Rise of the Dragon u 109.- 
CD Robo Aleste dt/us 99.-/89.- 
u Silpheed dt/us 89.-/99.- 
Son of Chuck Rock Il us 9 

© Sonic dt 79.- 
CD Terminator us/dt 99.-/109.- 
CD Third World War us 119.- 
CD Thunderhawk Ba 99- 
CD Time Gal us/dt 89.- 
= Ne Cat Alley us 9. 
Commänder us 119,- 

© D Wu Steel Cage dt/us 9- 


Viele Angebote ab 29.- 


SUPER NES 


Jungle Book en erhältlich 
Jungle Strike ‚na, erhältlich 
Saturday Night Slam dene: erhältlich 
7th Saga us 129.- 
Actraiser Il us 119.- 
Anofn Fighting us/d 129. 
Art ng us/dt .- 
3 
an nern, 199. 
Battlecars us 119,- 
Battleship us/dt 119.-/129.- 
Boethoven us 119,- 
Blues Bene 39.- 
Bugs Bunny us/dt 129.- 
Breit Hull Hockey us 129.- 
Castle Wolfenstein eng 129.- 
Champion World Class Soccer dt 109.- 
Chester Cheetah Il us 109.- 
Choplifter Ill us 9.- 
ger Fighter us 129.- 
mates us 119.- 
ci nger dt 109.- 
ar er ie 119,- 
49.- 
En De eniee us 119.- 
Dr. Franken us 9 
Dracula dt/us 119.- 
Empire Strikes Back dt 119,- 
5 uinox dt/us 129.-/119.- 
-15 Strike Eagle us 119,- 
E-Zero dt/us 59,-/69.- 
Fatal Fury us 79.- 
Fatal Fury) Il ip 169.- 
Fifa Soc 119- 
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Wir verkaufen auch | Spiele für Ami 
Marty-Drive, N 
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89,-/99- 
9. 


Castlevania us/dt 
Champions W, Class Soccer dt 
, uck Rock 5 Son of Chuck dt 

Cliffhanger dt 

Spot dt 
Desort Petrike us 
Dragon Ball Z jp 
Dragon’s Fury dt 
Dragons Lair us 
Drogen, s Revenge dt 
mal Champions us/dt 

E15 Strike Eagle 
F-117 Night Storm us/ 
FIFA oleraaonen Soccer dt 
Fatal Fury dt 
Firemustang jp 
Flash 
Formula One dt/us 
Gaiares us 
Gauntlet IV us/dt 

neral Chaos dt 
Be peıaiatere dt : 

teric History Tour us 

Sun Tara dr/ 1% 
eher us 


119.-/12 
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119-/ 
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Grind 
Hardba 
le Crash Dummies us 
Jewel BER us 


Joe & Mac u: 

John Madden us 

John Madden 94 dt/us 

Jungle Strike dt/us 

Jurassie Park us 

Landstalker us/dt 

Lethal Enforcers dt/us 

Lost Vikings us 

ke Turbe Challenge 2 dt 
urrican us 

Meg Fe Eye di 


"29 d 
Mortal Kombat dt/us 
Mutant League Hockey dt 
NBA Action 94 us 
A Jam dt 


Nnlchacke 94dı 

NHIPA Hockey 8 dt/us 
igei ‚an s jaci us 

Orfifants dit dns 
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Final Fantasy Il us 


29.- 
Final Fight I us 19,- 
First Samurai us 9. 
Flashback dt 119,- 
Flintstones dt/us 119.- 
ee Khan Il us 139.- 
2 N dt go. 
Sr Madden 9A us/dt 1 1. -/129.- 
Jurassic Park dt 119.- 
King Arturs World dt 99, 
Ken of Dragon us 129.- 
Action Hero dt 109.- 
Ta aermen us 109.- 
Lester us 109.- 
Lethal Enforcers us 159,- 
Lock On us 9 
Lost Vikings us 109,- 
Lufia us 129.- 
Magic Johnsons an Dunk jp 69.- 
Mario Allstars dt, 89.-/79.- 
Mario's Time Machine us 119.- 
Mechwarrior dt 129.- 
Mega Man Soccer us 129.- 
Mega Man X dt/us 109,-/129.- 
Metal Marine us 39,- 
Mickey’s Ultimate Challenge us 119,- 
Mortal Kombat dt/us .“ 
MysRa Ninja dt/us 119,-/59,- 
tical Quest us/dt 79 
Ni A Jam dt/us 129,- 
NBA own us/dt 129.- 
NHL 94 dt/us 9.-/119. 
Nigel Mansell us/dt 109.-/119. 
Ninja Warrior us 129, 
Pac Attack us/dt 99.-/119, 
Paladins Quest us 119, 


ius dt 99. 


Parodii 

Pirates of the Darkwater dt 129. 
Player Manager 59, 
Plok dt 89, 
Pocky & Rocky di/us 129.-/109.- 


\ 
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Golf kuropuen dt 





Pirdhe: 09. 
iräles \ r 
Pririge < Ta us ld ! 18: 
Pro Öhrikak itod cd, 2 
Ran Kus 92% 
99: 

us 188. 

99.- 

g 9. 

Role to the Rescue 49.- 
Sensible Soccer dt 9. 
Shadow Run u 119.- 
Shining Force dr us 119.-/109.- 
ent nobi 3 us/jp 9../79- 
Pocket .. 
Skitehin pe, 89.-./9.- 
Soni 89.- 
Sonic IN N ui ip" -PAL 129.-/119.-/79,- 
Sohlen Spin! 9. 
ıderman X-Man us 89.- 

5 Harn 3 Hi jp 1: 
nt o ae Il jp .- 
ale IBM. 1 DR 89.- 
Sub-Terrain us 09.- 
Summer Challenge dt 9. 
Sunset Riders dt 89.- 
Superman 49.- 
Tazmania dt 39,- 
TMNT odarhähus e M. Turtles dt 99. 
Technoclash 9.-/79.- 
Tiny Toons dt 89,- 
Toe Jam & Earl 2 99.-/109,- 
Treasure Island Me 59.- 
Tu Tournament Fi 119,- 
Two Tribes Populous 99. 
Ultimate Quix us 39.- 
Ultimate Soccer dt 59.- 
Virtual Royal BAR 219/169.- 
WWF Rı umble dt/us 119.-/109,- 
imbledon dt 89.- 
Winter Olympics dt 9%. 
World of Nlusion dt De 


Young Indiana Jones us 
Zombies ate A, Nei Pour us/dt 92. . 
4-Spieler Adopter 49.-/59- 


An 5 


Es Dauerfever MD 39. 
Sy Be 


CDX Converter 1 EEE» us 9 
Bapeon: Powerstic 79 
Mh er m ee Intrarot ip er 
in von Rn 
Lefhal Enforcers Pistol 39. 
Des 1/ M/2pads/: Sonic 279- 
Megadrive Il Aladdin 285.- 
Be n ee dt 199.- 
zus SEGA 39.- 
RGB Kabel MD I u 29. 
Umbau 30/60Hz/; Helhensatz 49 
3D0 us/2 CD/220V „1079.- 
demnä, 

Ultraman jp demnä.erhä 
Pinball jp demnä,erhältlich 
ess 119.- 
DEOgONE Lair 119.- 
119.- 
Incredible araine 119.- 
John Madden 9 119.- 
Monster 119.- 
Na: cGree 119.- 
Pilane: Trap 119.- 
s 119. 
Bebble e Bonch Golf 119.- 
Sewer Shark 119- 
Stellar 7 119.- 
Super Wing Commander 119,- 
The Horde 119, 
Total an 119.- 
Twisted 119.- 
Control Pad 89.- 
Umbau Kae) ZoV taugl. 199.- 
Umbau 2 79- 


SIE OBERE) 


Pop! n Twinbee RP 69.- 
Ren & Stimpy Show us 119,- 
Riddick Bowe Boxing us 119.- 
RoboCop vs. Terminator us 119.- 
Rock'n Roll Racing us 109.- 
Rocky Rodent us 109,- 
Royal Rumble us 129,- 
Run Saber us 119.- 
Secret of Mana us 129,.- 
Sensible Soccer dt 129.- 
Shadow Run dt/us 119.- 
Side Pocket us 109.- 
Skyblazer dt 119.- 
Space Ace dt 109.- 
S ner Cup Hockey us 109,- 
Star Trek us 119.- 
Star Wing us/dt 99 
Streeifighter Il Turbo dt 119.- 
Striker jp/dt 89.-/119.- 
Stunt Re FX-Trax 109.- 
ünen, Riders us/dt 109.-/1 29. 
Super Air Diver dt/j Ip 129,-/99 
Super Battletoads u 59.- 
Super Bömberman: a, ITEDR 
Super BORRRIER us/4 PlayerAd. 139,- 
Super Conflict u, 63 119.- 
Super einen cer Il jp 69.- 
Super Hock eye 109,- 
ine Metroid 159.- 
per Offroad the Baja us 59.- 
Super Zn BENes ip 112e 
uper R- u. 
Super Tanken ar 1 19 - 


Super Slapshot us 
12 - the Arcade Dame di/us 99../80.- 
Tazmania us 59.- 


Tecmo NBA Basketball us 119.- 
Terminator us 49.- 
Terminator 2 dt/us 9./99.- 
Tetris II / ul 149.139 
IMNT u 49.- 
Tom & darıy di/us 79.-/59.- 


AN- UND VERKAUF GEBRAUCHTER SPIELE 


Gebraucht - Spiele - Zen 
I. Nachnahme, ab DM 250.- 
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le: 089/53 41 15 
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Tony Meolas Soccer us 119.- 

Gear II 109,- 
1 E Nuff u 99- 
Turn & Burn us 129.- 
Turtles Tournament Fighters d 129.- 
Utopia us Du 
Winter Olympics us/dt 129,-/125.- 
Wizardry 5 ZUR 129,- 
Wordiris u 39,- 
World Heroes us/dt 129,-/139,- 
X-Kaliber us 109,- 
Sau Merk dt 139.- 
Ze) cer jp 139.- 
Zool us 119,- 
Bohr Adapter SNES 59.- 


Adapter NTSC ( Stecker) 39.- 
ASCII Pad dt/us ah 49. 
Action Replay Il 3U0 Hz 9. 


Dual Remote Pad u 109.- 
Lethal Enforcers Pistole 1 
RGE Kabel di/us 99.129: 
SNES Power Station dt 
a. US Pad AED RED 289. . 
per 4 Jo ae “el us 29.- 
Una; RE 50/&0 Achitaugl. 9% 
niversal .- 
Kalapggrrsee B ne 19.- 


Jaguar us/RGB-Kabel/Spiel 599.- 
Alien vs, Predator demnä, erhältlich 
Checkered Flag demnä, erhältlich 
Dino Dudes 119,- 
Galaxy 109,- 
Raiden 119.- 
Tempest 2000 119.- 
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" iberlstr. 26, 80337 München 
Öffnungszeiten: Mo - Sa, 10 bis 20 Uhr © FAX 089/53 42 54 
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iner jener Tage, an denen einem absolut nix Gescheites für 
i einfällt. Habe mich erstmal ein Viertelstündchen nach 
IIfix 2.1” gesehnt, dem Programm für die schreibende 
: Man gibt ein, wie lang der Text sein soll und paßt dann nur 
h auf, daß der Strom nicht ausfällt. Habe nach weiteren fünf 
Minuten entschieden, daß ich das meinem Computer nie anver- 
trauen könnte. Der legt mich schon ohne Schwallfix bei jeder 
Gelegenheit aufs Kreuz. Also ruckzuck ein bißchen Werbung 
umdisponiert, und schon hatte sich die Sache erledigt. Zum Glück 
nach kurzer Gripsgymnastik noch rechtzeitig festgestellt, daß 


Kamera losgezogen, um Redakteure zu erschrecken. Natürlich 
auf Anhieb fündig geworden: Habe Teile des Layoutteams und 
Dirk bei unerlaubter Flüssigkeitsaufnahme ertappt. Wolfgang 
war schon so weggepennt, daß er die Haxen nicht mehr recht- 
zeitig vom Tisch bekam, während es blitzte. Robert muß mich 
dagegen eindeutig gehört haben, denn mehr als sein listiges 
Grinsen bekam ich nicht drauf. Beim nächsten Versuch fand 
ich dann aber doch raus, was er immer bei völliger Dunkelheit 
arseeh def im Testraum treibt. Verrat’ ich aber nicht. Jan freut sich schon 
Sandan online seit Wochen auf den Zivildienst, weil er da in der Küche arbei- 
und ganzinKnet ' tet Bunt den ganzen Tag Kartoffeln schälen darf. Irgendwie 
Ki fand er das aber nicht so lustig, als ich ihn drauf 
ansprach. Tet war der einzige, der zu arbeiten schien: 
Seit Stunden redete er Japanisch und den Zeigern sei- 
ner beiden Uhren (eine mit Münchner, eine mit Tokioter Zeit) 
war's schon ganz schwindlig vom Im-Kreis-Rennen. Habe 
dann mein bestes Schuljapanisch zusammengekratzt und 
entschlüsselt, daß er seiner Oma nahe bei Osaka auf Firmen- 
kosten weismachte, er arbeite jetzt bei einem seriösen 
Großunternehmen in Deutschland und müsse den ganzen 
Tag dunkle Anzüge tragen. Und daß er fleißig die Krawatten 








Während Dirk abnutze, die sie ihm geschickt habe. Habe dann 
(aRen) SEBMBr erstmal ganz spontan ein gemeinsames Aus- 
arbeitet, freut ei ; 

rn dauertraining um den Block anberaumt. Und - 


anschließend dreihundert Liegestützen. Pro 
Mann, versteht sich. 


auf die Küche 
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Seite drei jetzt auf Seite fünf stand. Bin dann schließlich mitder | SL 
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Marko's Magic Football: Keine 
Fußballsimulation, aber irgendwie 
doch ein Fußballspiel... 






MEGA CD 
BOWSTMONGBE.: ve ennerehehninenenn uses 
" Revenge of the Ninja......unusnsensneseseeneenennnn 
| Wing Commander........nnernonennneoneonununne 
‚ Star Trek -— The Next Generation. ............ 


MEGA Drive 








BUDBATISSHERS. seele nmrrenehani arena 
wer: ' % GOIUINSaaeknansesesenskensnsesunkenninehaeeet 
® Erna... pnsssersnusssennunsseennunerene TO Dune Il (deutsche Version) ...uusnasnennennn 
Niedliches Mega-CD-Adventure Im Wonderboy-Sti HIVDON DUHK a enekekkasisansseiunekgonscene 
ECTS-Messebericht.nussmse 12 BROT RE keinen 
Alle Neuheiten des Jahres im Überblick LT N 
Baby T-Rex aussen Bnnnsuannsnssnuneneassnnn 20 Marko's Magic Football..uasaannnenee 
Der niedlichste Dino Ist auf dem SNES unter wegs Pete Sampras Tennis .....uusnsnaensennannennen 
FINAL FANTASY VE eesennnasansaannsnaspannunssnansnnesins 22 Ron & SUmMpyrana 
Schluß mit dem Versions-Wirrwarr SHEGOWEUNT En nn need 
Nintendo-NewS .unasseenssssseonsssennsessennnssnennn: 24 SHANGNAl 2er 
Drei 32-MBil-Sensationen auf einen Streich WOHGBrDOV N De ud 
NIRPONFCOTNOL Sn ernenerneneannnnknansonnaenanrnadan 26 
MEGIAUNTereeteesensanesasknegpeweensnandgrenHacnne 28 FUSSBALL-SPECIAL 
RE en tnaeitee grosser eu WM-Info mit WM-Wette aussen 76 
ee testen er FIFA-Soccer (SN)........nsenmesnsnnerseneenne 79 
anne: je World Cup Striker (SN).uuneee BO 
WERUMEHUEEREENEENEN EURER ENEREEERENERE 40 Champions World Class Soccer (SN)... 
Pro Moves Soccer (MD) ......usunun2uuneennnn 81 
Mega Man Soccer (SN)....ueunenrsereeneennennnnn- 82 
World Cup Striker (GB) .......uuunnnnannnennunnnnn 83 
Sensible Soccer (GB).........2.22u02u20020200200000 83 
Netter Einkaufs- 


bummel: Wer würde 
nicht mal gerne 
so bedient werden? 

















Groß ist sie nie, 
die Londoner ECTS, 
aber dafür um so 
interessanter... 















Fest für Fußball- 
Fans: Rund um die 
WM garnieren wir 
die neuesten 
Kickspiele. 


Jüngster Teil der legendären 
Metroid-Serie. War eine Steigerung 
überhaupt möglich? 



















Super:Metroldi(SN) «messen 54 
Mega Man X (SN) au... a 58 
Warlo’ Land (GB) 2.:sscnasmasarereaensesimnsstunenennnentee ren 62 
Art of Fighting 2 (Neo Geo) .....unenessnnesseeneeneeennnnn 64 
NBA-JAM (SNES/MD) .uucasssssesonssssssnenssnnunannnnennonnnnnn 64 
POopNUTWINDaE:2LSIN) 53 cnsernenpnessesesesreessnenassennnaredee 66 
MEgASTUFTICAN: MD) 5 .-2n:sronspenssesnscnessnrneden son kette ei 66 
Batlle’Gars'(SN): dersensiresszaestehngnessuuennsen near 
Virtua Racing (MD) 
Microcosm (CD32) ....rsunsnnönenneeneensansenennenne OhastsLeFRa 
Mortal Kombat (MD) .. VRDTORSRETRERIPF UEEGGa BR 92 VaGeaPTHHB ERSTE 68 
Bart & The Beanstalk (GB) 68 
Street Fighter 2 Turbo (SN) 68 
Super Marlö!Kart (SN)rstukekeensneesteneastenusteee nern 68 
Ground Zero Texas (MCD)...uunmsssneneneeseenesnennnnnsnne 68 
Turtles Tournament Fighters (SN).....unennn 68 
Gates of Zendocor (LYNX) .......... TEN 68 
ZBIGAHV (GB) ee sreuenüsscenennenneonnussssuusuunusnsnesununnssneguesene 68 
Mystical:Ninja (SN) ......2s:s.ess00sess0n20nesc0n20000005000000B00n0 70 

Startrek-Verlosung unse 89 RAN ae er 

WM-Weltte..usesene u. 76 Cybermorph (JAGUAR) ..enenassnuennensanennsnnenensersansanee ZO 

Leserbriefe... „ 46 Wolfenstein 3D (SN) aunnannssssenesssnnennneennsnannnnnenn 70 

Rat & Tat ........ 90 

Karl Bihlmeiers Comic... RT 52 

Mini-Poster .. . 60 

Impressum ... Gnenn ee aeshe. „116 

Inserentenverzeichnis .. Beluasneltzannenneene ENT 

Redaktions-Hitparade ................... Dana anaps 43 = 

So bewerten Wir .uennuennennnnnnnnnnnennnen Krarde 42 Geklaute Software 

Private Kleinanzeigen ................... ZZ verscherbelt Ihr an 

Schotterecke ...........uus22222002200n eaneessansastierae TO einen "Fixer". 
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_ CHESSMASTER dA SN 69.95 


(m) 


SUPER NINTENDO (SN) 
GERÄTE UND ZUBEHÖR 


power 3 set + 3 games dA 
super nes + super mario world dA 
super nintendo power station dA , 
action replay 2 pro cartridge dA .. 
high tech action controller dA .. 
joypad ascii pad dA. 
joypad dual turbo remote dA... 
joypud transparent Do sv337 dA. 
joypad transparent sv 334 dA .......... 
joystick proneo 1 prog. sv 336 dA .. 
joystick Ka: sv 338 dA... 
mario world spieleberater dA 
moduladapter ntsc/pal dA... 
profi koffer action case dA 
stereo a/v-kabel & scart adopt d 
super 5 multi-player adopter dA .. 

super nintendo spieleberuter dA .. 

supernintendo spieleberater 2 dA 
verlängerun skabel fürjoypad dA 





















zelda spieleberater dV .n.eennenenensnnnenenennannn 24.95 | 
SPIELMODULE 

art of fighting dA 3 
brawl brothers dA .... 142.95 
champions world cl.soccer dA .. ... 129.95 
equinox dA ; u ... 139.95 
f-] pole PD dA. ..- 129.95 
flashback dA ....... 139.95 
flintstones dA ... 19:95 
jurassic park dA ... 199.95 
mechwarrior dA ... 129.95 
MI. MURZÄN aeeaeenenseersseneseensenen 119,95 
mystic quest legend + berater anna... 94.95 
nbao jam dA .areensnseesssnenseneneneens 139.95 
an Rost RA seen 99.95 
nigel mansell’s world ch. dA 129.95 
DIOR ne „94.95 
sensible soccer dA .... 139.95 
Shadowrun dV ..... ... 129,95 
sky blazer dA... .- 129.95 
space ace dA ... 109,95 
star wing (fx-serie) dv. ... 114.95 
street fighter 2 turbo dA. .- 139.95 
super ampire strikes back dA menssnnnenenenrnnn- 129.95 
sopar munio kart dA 94.95 
terminator 2 arcade game GAR 129.95 
NOS OA W520 asaesnsskcennerger dee 119.95 
turlles tournamant fighters dA... 149.95 
winter olympics dA sannnennnni.- 129.95 
young merlin dA uusesmnescunsnsnsenenensnnnanannenn 149.95 





ALLE SONDERANGEBOTE NUR SOLANGE DER VORRAT REICHT! 


SONDERANGEBOTE 


home alone 2 dA 49.95 





SUPER NINTENDO 





chessmoster dA 9.95 mogneticsoccer dA 2); 
tybernator dA 99.95 mega man I-dr.wilys rache dA... 29.95 
Fzero dA 49, 





44.95 mystic quest dV 
: tobi hood dA 


lathal weapon 3 di. 









magic sword dA .. zen intergolochic ninia dA. 

poperboy 2 dA .. NES 

parodius dA battle of olympus dA... 

toad riot dA gountlet 2 dA ........ 
mario & yoshi.dA .. 







sim city dV .... A 
streat fichter IM. 
super ki off.dA ... 





nes open tournament g 
poperboy 2 dA ............... 











super mario world A. snoke rattla 'n' roll dA 

super pang dA 99,95 star trapics dA... ‚39,95 
super 1 type dA 79.95 totally rad dA 49,95 

EMNISÄA uarssersessusnenennr 9,95 MrollshA ann. ; 
ordA 99.95 

tiny toon ohnehn 8sdA... 99.00 MEGA DRIVE MODUL 

wing commander dA 995 b.o.b.dA.. r 9,95 
GAME BOY bnseball 2020 EA u... 89.95 
fl roce+4 spieler adapter dA ...... 29.95 batman dA... 4995 





| 
| 


SUPER MARIO LAND 3 dA GB 9. 95 u. 


GAME BOY (GB) 
GERÄTE UND ZUBEHÖR 


game boy 3 spiele-set dA 
game boy basic set dA ..... 
gume boy mit tetris dA... 
action replay pro cartridge dA .. 
akkusat hausen 

fm tuner (radio für game boy) dA 
handy boy all in one sv 907 dA .. 
handy catry sv 905 dA 
handy plug sv 909 dA 
hondy power cor adapter sv 908 dA 
handy power kit ii sv 910 dA .. 
handy power kit sv 900 dA. 
handy sound sv 906 dA 
lupe mit licht (light master) d 
netzteil yeno dA 
profitasche A... 
solar boy US .... 

























tragekoffer dA ............. 19.95 
zelda spieleberoter gb HA ........uuuu0u0u00000000 24.95 
SPIELMODULE 
BueyaaN WR TesEnsresankssensperrsnteneestebnrehRganern 44.95 
OSTONKOR nesessesssresensenene 64.95 
bugs bunny crazy castle I dA. 54.95 
chuck rock UA .......2u2.2+.0.- 64.95 
diffhanger dA... 44.95 
dennis dA .... 69.95 


duck tales dA 


empire strikes buck dA. 69.95 
glücksrad dA .. 64.95 
OOlAA snereeeenennenenn 64.95 
hunt for red october dA 64.95 
Da Pers ER 74.95 
irby's dreamland dA 54.95 


kirby's pinball land dA.. 
konomi golf dA. 
MAX AA aerenn 
pierre le chef 
pinball - revenge of 
pop'n twin bee dA 
sensible soccer dA 
star trek next generation d 
super mario land 1 dA..... 
super mario land 2 dA..... 
totris dA 

tiny toon adventures 2 dA 
finy toon dA 
turtles 3 - rodicol rescue dA .. 
wwf superstars 3 king of ring A. ö 
zelda - link's awakening dV aeaeneneeseennenennen 64.95 
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KING OF MONSTERS dA sM 


PAPERBOY 1 dA SM 


39.95 
39.95 
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DAS DEUTSCHE VIDEOSPIELANGEBOT IST AKTUE 
AUSWAHL ZEIGT. EIN MOTTO DER ECHTEN VID 
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BRAWL BROTHERS SN solo 


BRAWL BROTHERS SN limited ed. 
DIE ZAHLEN VOR DEM TITEL GEBEN DEN ERSCHEINUNGSMONAT AN. 


VORANKÜNDIGUNGEN 


battle tonds dA .eeeeeseesecmmneensee: | SUPER NINTENDO 
bubsy dA .... 0494 mickey's challenge dA .... 139,95 
chiki chiki boys dA u... I 0494 might & mogic 2.dV ....... 129.95 
ION FRE | 0494 nfl quarterback dub dA ... 149.95 
po hal glodiators dA 09; | 0494 populous 2 dA ... 109,95 
NounfingÄA muessen. 89. | 0494 rosenmäher mann dA ..... 129.95 
mes bond 007 - Ihe dual dA .... 74.95 | | 0494 rock'n roll racing dA........ 119,95 
m of the monsters dA... 39, 0494 snow white dA L19W5 
mozin wars dA .u..... | 0494 super conflict dA 129.95 
poperboy 1 dA ........ 0494 super solitoire dV 99,95 
shadow of the beost 2 ü 0494 time slip dA ........... 119,95 
sogen BE | 0494 utopia «creation nat dA. 129.95 
sonic the hecgehog iA. 0494 wew wıestlingsup. b. dA 119.95 
speedball 2 dA... 0494 yogi-beor dA . 109.95 
strider ZUR u... 0594 ir ogassi tennis Ü. 109.95 
techno cash dA .... 0594 baby Hex dA... 119,95 
teenoge mut, hero turtles dA... 89.95 0594 bugs bunny dA ... 129.95 
finy toon adventures dA ..... 99.95 | | 0594 mario's time moch. dA .... 129.95 
winter olympics dA 109.95 | | 0594 pinball dreams dA ..... 99.95 
| 0594 rocky rodent dA ........... 119.95 
MEGA CD | 0594 super hockey dA .... 109,95 
wonderdog dA... 99,95 ) | 0694 mega man x dA 109.95 


.. 109.95 


69.95 
64.95 
64.95 
69.95 


0694 pocottack dA......... 
GAME BOY 


0494 fidgetts dA ......... 
0494 itchy & scratchy Ü. 
0494 mickey's challenge dA .. 
0494 rosenmäher mann dA 








0494 space date dA. . 64.95 
0494 super mario land 3. ...... 69.95 
0494 totol camage dA... 64.95 
0494 wew - the main event dA .. 64.95 
0494 world cup striker dA 69.95 
0494 yogkbear dA... 69,95 
0494 yoshi's cookie dA 144... 54.95 
0594 doffy duck dA ..... .. 69.95 
0594 humons 1 dA... 5 
0594 kick of 3 dA u... 

0594 pinball dreams dA 

0594 viking child dA .... 


0694 ms. pocman dA... 
0694 nba jom dA 
MEGA DRIVE MODUL 
0494 breit hull hockey dA 





94.95 


mn 
a | 
m 


139.95 
169.95 


0494 chomp, world d.socc. dA 
0494 joe & mac dA 

0494 lost action hero dA 
0494 mickey’s challenge dA 
0494 nfl quarterback club dA ... 
0494 pink panther dA 

0494 prince of persio dA 
0494 tom & jerry dA ..... 
0494 wow sth 

0494 young indy dA 

0594 drogon's lair dA... 

0594 virtuo rocing dA... 
SEGA MEGA CD 

0494 bram stoker's draculo dA 
0494 burming fists dA. 

0494 dune dA i 

0494 indiana jones dA . 

0494 jurassic park dA... 


0494 powermonger dA Rat 
0494 prize fighter dA ........... 
0494 terminator dA 


ingsup. b. dA 








14.95 
89.95 
94.95 
09.95 
29.95 
09,95 
99,95 
09.95 
09.95 
09.95 
89.95 
69.95 


9,95 
09,95 
14.95 

09,95 
94,95 
09.95 


.. 89,95 





09.95 
114.95 
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L, REICHHALTIG UND PREISWERT, WIE UNSERE 
DSPIEL-FREAKS LAUTET DESHALB IMMER OFTER: 


CORPORATION dA SM 


(a DE u Re ı 


49.95 ann 


49.95 (m) 


SEGA MEGA-CD (Sc) 


GERÄTE UND ZUBEHÖR 


mu 


after burner 3 dA 








IHR 
KUNDENMAGAZIN MIT PREISLISTE DIREKT 
AN UND SIE ERHALTEN DAZU EINE AUSGABE 
DER ZEITSCHRIFT MEGA FUN GRATIS, 


FRANCHISEPARTNER GESUCHT! 


NurBiuchenkannermiaktivem Unlerelmen-Einsteinarzwacklas 
Schul Bewerbung mil Unternehmensdaten:.an unlenst Adressu 


HÄNDLER SIND 


WILLKOMMEN 
CPS-HÄNDLERPREISLISTEN NACH VORLAGE 


KOSTENLOSES 


chuck rock dA 
final fight d 
00) 


jeguor xi 220 dA 


microcosm dA 





nig 
prince 0 
pugosy 

hl avenger dA 
tobo oleste dA... 
sewer shark dA 


thunderhawk dA 
time gal dA .... 


EINES GEWERBENACHWEISES 


MIT ERSCHEINEN DIESER ANZEIGE VERLIEREN ALLE ALTEN ANZEIGEN- UND LISTENPREISE IHRE GÜLTIGKEIT. VERKAUF ERFOLGT AUSSCHLIEBLICH ZU UNSEREN ALLGEMEINEN GESCHAFTSBEDINGLUNGEN, KEINE HAFTUNG FÜR DRUCKFEHLER! 


batman returns dA 
bill walsh college football dA.. 
black hole assault dA 
chuck rock 2 son of chuck dA 


ris Kross HA .u....... 
lethal enforcers + pistole dA .. 


ersia dA. 


sherlock holmes 2 dA 
siipheed dA ........... 
Sonic AAN .u242.2..24.0.- 

spider-man vs kingpin dA 


mega cd 2 + roud avenger dA 
Mena cd 2 ohne spiel d 
timega (md 2 + cd-rom) dA 


ecco the dolphin dA .......... 
pioUn zero texas dA. 
OROR. ran 


inxs- make my video dA 


nee hockey '94 dA . 
tra ÄA verescnnenen 


wolfchild dA .u...........- 
wwf rage in the cage dA 


N + E« S (NS) 
GERATE UND ZUBEHÖR 















SPIELE-CD's 


























control-deck mit mario bros. 1 WA u.u.0u...2....- 99,95 
SPIELMODULE 
ica hockey / classic serie dA seeanereseennnnennnnn 44.95 
kirby's adventure dA cuinsuenenen 74.95 
mario bros / classic serie dA. 44.95 
pinball / classic serie dA... „44.95 
tetris di ee 09 
tiny toon adventures Teil ] oder 2 dA je ... 94.95 





— il 


SN PROGRAMPAD SV 337 SN 69.95 uam 
SG PROGRAMPAD SV 437 SM 69.95 (wm) 


EITUTEW TITLE TSTCEET.N 
$N PROPAD SV 334 SN 34.95 
$G PROPAD SV 434 SM 34.95 


MEGA DRIVE (SM) 
GERÄTE UND ZUBEHÖR 


mega drive 2 (ohne spiel) dA 
mega drive extra 3 set dA ....... 
4 spieler adapter orig. sega dA 
6 button joypad von sega dA ... 
|  & button propad 2 sv 439 dA .. 
| button the pad plus dA ......... 
action replay pro cartridge dA .. 





|  arcade power stick 2 dA... .89.95 
| cdx modul US ............. 119.95 
| control pad sen AA ..... 29.95 
|  infrarot control pad 2 dA .. 89.95 


joypad dual turbo remote dA ........ 
\oypad transparent progr.sv437 dA .. 
joypad transparent sv 434 dA 
























joypad-verlängerungskabeldA .. a) 
moduladapter soon US .. 39.95 
| netzteil mega drive 2 dA... 29.95 
|  rgbvideo-scartkabel zumd 2 29.95 
| videokabel (scort,/euro av) md] d 29.95 
SPIELMODULE 
| aquatic hans U enssunesspeepnssnuehinenntaknreere 114.95 
| arielle - little mermaid dA .. 49,95 
atomic runner dA ..... .94.95 
| ball jacks dA ....... u... 94.95 
| captain america dA ...... ‚114,95 
castlevania new generation dA . u. 94.95 
| double clutch dA aeeseeenseeeen „114.95 
| fifa international soccer dA .. 109,95 
| flintstones dA zen. „114.95 
FOCUA ieh 114.95 
| ing of the monsters dA .. INH 
landstalker dV ......... .. 119.95 
| last battle dA ...... ... 64.95 
marble madness dA ..... .. 104.95 
mickey. & donald world of ill, dA .. .94.95 
mutant league football dA ... 114,95 
nba jam 119.95 
paperboy 1 d .39.95 
poperboy 2 dA 114.95 
rings of power d 139.95 
| risky woods dA .49.95 
road rash 2 dA 114.95 
snake rattle n r 109.95 | 
sonic 3. dA .. 129.95 | 
superman dA 114.95 
toejiam & earl 2 109.95 
two crude dudes dA . 94,95 | 
world cup italia 90 d .94.95 
wwf royal rumble dA... 129,95 





| VERSANDKOSTEN INLAND 


BEI VORKASSE PER SCHECK ODER PER KREDITKARTE uu........... 5,- DM 
BEI VERSAND PER NACHNAHME ... aninca JO; DM 


VERSANDKOSTEN AUSLAND 


BEI VORKASSE PER SCHECK ODER PER KREDITKARTE ........ netto 12,-DM 
BEI VERSAND PER NACHNAHME nun NND 25,- DM 


EUROPA, WIR KOMMEN! 
| AUS KUNDEN INNERHALB DER BELIFERN WIR IE INCLUSIVE DER IN 
DEUTSCHLAND GÜLTIGEN MEHRWERTSTEUER (15%) 


AUS KUNDEN AUBERHALB DER EG BELIEFERN WIR SIE OHNE MWST, IHRE 
ZOLLBEHÖRDE ERHEBT DIE JEWEILS GÜLTIGE EINFUHR-UMSATZSTEUER. 


STICHWORT: UMWELTSCHUTZ 








IHRE WAREN ERHALTEN SIE VON UNS IN RECYCLEBAREN SICHERHEITS- 
VERPACKUNGEN. WENN SIE DIESE TROTZDEM WIEDERVERWENDEN, 
REDUZIEREN SIE DAMIT DIE ABFALLMENGE DEUTLICH ZUM NUTZEN ALLER, 


SIE ERREICHEN UNS PER POST 


CPS FRANK HEIDAK 
BÜRGERSTRAGE 8-10 
50667 KÖLN 


BESTELLANNAHME PER TELEFON 


0221/25 69 83, ...84, ...85 
MO-FR VON 10.00 - 18.30 UHR, SA VON 10.00 - 14.00 UHR 
AUBERHALB DER GENANNTEN ZEITEN STEHT IHNEN AUF ALLEN DREI 
LEITUNGEN EIN ANRUFBEANTWORTER ZUR VERFÜGUNG, DER 
TÄGLICH ABGERÖRT WIRD, 


BESTELLANNAHME PER TELEFAX 


0221/25 69 86 
RUND UM DIEUHRFÜRIHREEILGEN BZW, UMFANGREICHEREN AUFTRÄGE 


| GEBEN SIE GAS UND SCHICKEN SIE MIR: 


KONSOLENTYP 


| 
| AUFTRAGGEBER 


| NAME 
STRABE 
| PLZ ORT 
| TELEFON 


| KUNDEN-NR 


\ 


EIMoDUL TIZUBEHOR TIIGERAT 








TIMODUL TIZUBEHOR TIGERAT 


. 

s 5 ea 

TI KUNDENMAGAZIN {INCL MEGA FUN) = ne 
VG 0694 





AREDITKARTENFIRMA VERFALLSDATUM 


KREDITKARTEN-NR 










Was sich Sega bei diesem Action- 
Rollenspiel geleistet hat, grenzt 
schon an grafische Zauberei. Kaum 
zu glauben, was man aus einer mini- 
malen Farbpalette alles 
herausquetschen kann. 


as Elfenmädchen 
"Mail" ist jung, aktiv 
und hat eine Vorliebe 


für glitzernde Gegenstände... und 
sie ist Kopfgeldjägerin. Auf der 
Suche nach dem berüchtigten Ma- 
gier "Material", verstrickt sie sich 
unwissentlich in ein Abenteuer, in 
dem plötzlich die Existenz der 
ganzen Welt auf dem Spiel steht. 

Die Originalversion für das PC- 





Level oder schickt sie zurück in 
eine bereits eingenommene Welt, 


98-System von NEC stammt ur- 
sprünglich von Falcom, die einst 
die bekannte Y’s-Serie auf die Bei- 
ne stellte. Für diese Mega-CD- 
Umsetzung wurden zum ersten Mal 
Musik und Japanosprachausgabe 
in feinster CD-Qualität eingespielt. 
Das sollte jedoch keinen, nicht ein- 
mal einen hartgesottenen Europäer, 


um so an mehr Kohle zu kommen. 
Diese werdet Ihr später bitter nötig 
haben, denn in Städten, die sich 
vornehmlich inmitten eines um- 
kämpften Levels befinden, könnt 
Ihr Euch Waffen und Items einver- 
leiben. Per Start-Taste aktiviert Ihr 
sodann das Item-Menü, in dem die 
verfügbaren Gegenstände mit der 


‚Levels stellt sich e 
amtsanter End 


stören, denn auch ohne Sprach- 
kenninisse bietet Popful Mail ein 


Richtungstaste angewählt werden 
müssen. Später gesellen sich der 
Zauberer "Tutt” und 
das Flügelmonster 
















Oben: Zauberhafte 


Märchenwelt "Gaw" zu Euch, die 
mit weniger beide ihre speziel- 
zauberhaften len Waffen benö- 
Endgegnern tigen. Im Spiel sel- 
ber, könnt Ihr je 

Geplappert nach Belieben zwi- 

wird am schen den drei 
laufenden Charakteren um- 





schalten. 

Sega konnte sich 
bis zu diesem Zeitpunkt noch nicht 
dazu entschließen, die westliche 
Welt mit einer euro-amerikani- 
schen Version zu beglücken. Scha- 
de eigentlich, denn die flotten 
Sprüche, die garantiert keine Lach- 
muskel verschont lassen, verleihen 
Mit Küchenmessern diesem Klassikerspiel erst den 

spielt mannicht letzten Schliff. tet 


Das geflügelte 
Monsterchen 
"Gaw" kullert 
kräftig mit 





Höchstmaß an Spielspaß. Ähnlich "Geld oder 

wie bei Wonderboy jumpt'n'runt Ihr Leben!" So lautet 
in verschiedenen Levels herum die Devise von 
und verkloppt niedliche Kopf- "Mail". 

füßler, die poppig-dro 


trottel kommen. Am 


Puzzle-Power, 
Level-Taktik, 
„ Cookie-Action! 


Exklusiv 
von 
Nintendo’ 


= 
ö 
u 
5 
z 
n 
B 
© 
[=) 
Ss 
ö 
u 
je} 
[=] 
zZ 
[7 
> 
z 
y4 
4 
E 
- 
© 
FM 
; 
Le} 
[4 
- 
fe 
> 


*©1992, 1993 NINTENDO LICENSED FROM BULLET PROOF SOFTWARE, INC. 
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Diese ECTSwird manenh 
einemalsdie Messeder lan- 
gen Gesichterin Erinnerüng 


bleiben, Über die Zukunfts- 
planelund’dieineuesten'Pro- 
duükte'der Branche informieren 
Euch Wolfgang und'kartmür: 


P 


[7 


ie Zeiten sind vorbei, 
als sich ein Spiel schon 
deswegen gut verkauf- 


te, weil es eine Nintendo-Lizenz 
besaß. Im Erfolgsrausch bewerte- 
ten viele Firmen die Möglichkeiten 
des Jahres '94 viel zu optimistisch. 
Nun bleibt mancher auf Tausenden 
zu viel produzierter Module sitzen, 
die die Gewinne der abgesetzten 
Spiele auffressen. Sogar bei Sega 
und Nintendo herrscht Katerstim- 
mung, auch wenn beide Unterneh- 
men die Verluste (noch) aus der 
Portokasse zahlen können. Kleine- 
re Hersteller jedoch halten bei den 
enormen Entwicklungskosten (be- 
sonders CD-Titel) nicht mehr mit. 
Falls sie sich verkalkulieren, wer- 
den sie von den Großen in die Ecke 
gedrängt bzw. geschluckt. Es wird 
immer deutlicher, daß sich im 
Wettlauf um die Konsole der Zu- 
kunft höchstens zwei, vielleicht 
drei Systeme durchsetzen werden. 
Wer jedoch zu den Gewinnern 
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gehört, wird sich keineswegs vor 
Antang '95 abzeichnen. Bis dahin 
heißt es abwarten und überleben. 
Ein weiteres Thema war der erbar- 
mungslose Fight um zugkräftige 
Lizenzen. Ein prominentes Opfer 
war z. B. Branchenriese Acclaim: 
WMS Industries, Automatenher- 
steller und Entwickler der Super- 
hits Mortal Kombat und NBA Jam, 
bandelte mit Nintendo an, um Titel 
fürs Project Reality zu realisieren — 
bitter für Acclaim, weil man die 
WMS-Hits jetzt nur noch bis März 
‘95 vertreiben darf, Trotz Erklärun- 
gen von Acclaim-Boß Greg Fisch- 
bach, man habe bereits Konzepte 
in der Tasche, die die Lücke 
schließen würden, fielen in jener 
Woche die Acclaim-Aktien an der 
Wall Street um 25 Prozent. Unge- 
achtet dessen ist Mortal Kombat Il 
für September in den USA geplant, 
auch in Deutschland soll es trotz 
des Indizierungsrisikos erschei- 
nen. Auch über Commodore wur- 






de viel geredet. Die hier veröffent- 
lichten Informationen stammen je- 
doch nicht von der ECTS, sondern 
bereits von Anfang Mai. Das Wich- 
tigste in Kurzform: Commodore ist 
liquidiert, existiert in der bisheri- 
gen Form nicht mehr (präzise Infos 
im nächsten Heft). In die Bresche 
springt ein namentlich noch nicht 
genannter asiatischer Elektronik- 





Gigant (kein Japaner!), der alle Pa- 
tente und alle Vertriebgesellschaf- 
ten Kaufen wird. Sämtliche Amiga- 
und CD*-Projekte werden definitiv 
weitergeführt und weiterentwickelt. 
Durch den Investor erwarten In- 
sider massive Impulse vor allem 
bei der CD*-Vermarktung. Com- 


modore senkt den Preis seiner CD 
Konsole auf 499 Mark. Wer noch 
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| & “3 3 ES Spaßverdächtig: Codemasters 

er re er rer RE RER: Psycho Pinball für Mega Drive 
a a war nicht gerade ein Messe- 
Codemasters-Projekte: Re ee A Highlight, könnte aber Spaß 


Das Geschicklichkeits-Puzzle machen 


Sink or Swim (oben) 
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Rechts die Fortsetzung 
des Schreibtisch-Rennens: 
Micromachines 2 
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Jaguar-Power: 

Oben ein Blick auf 

Kasumi Ninja, 

unten Alien vs. 
Fi Predator 


Rechts: Entwickler 
grafik für Domarks h NS 5 = 
AV8B Harrier _ 3 EA 


ALL. 
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450 Mark für das MPEG-Modul 
drauflagt, bekommt für 880 Mark 
alle Vorteile der Video-CD - ein 
Preis, bei dem derzeit weder CDi 
noch 3DO noch Jaguar (mit CD- 
ROM) mithalten können, Aus dem 
Schlamassel heraus ist Commo- 
dore aber noch lange nicht, Es fiel 
auf, daß zahlreiche Hersteller an- 
gesichts der großen Probleme im 
Modulmarkt wieder verstärkt auf 
Amiga-Spiele setzen. Und wo ein 
Amiga-Spiel existiert, ist meist 
auch die CD”-Umsetzung nicht 
weit. Für 3D0 sah es eher mittel- 
prächtig aus: Zwar bastelt alle Well 
an 3DO-Titeln, doch ein Superhit- 
Spiel läßt nach wie vor auf sich 
warten. Dabei hört man immer lau- 
ter Zweifel an der Konkurrenzfähig- 
keit des Geräts. 3DO-Boß Trip 
Hawkins gab sogar zu, zu optimi- 
stisch gewesen zu sein. In Europa 
wird das 3DO später als vorge- 
sehen, nämlich frühestens ab 
September "94 offiziell erscheinen. 
Philips nutzte die Gelegenheit, 
ohne den Konkurrenten im Nacken 
eifrig die Werbetrommel zu rühren. 
Philips setzt bei seinem CDi- 
Player vor allem auf starken Sound 
und die grafischen Möglichkeiten 
in Verbindung mit dem MPEG- 
Modul, Allzugern würde man aller- 
dings die Tatsache unter den 
Teppich kehren, daß die CDi- 
Performance den Konsolen der 
kommenden Generation nicht 
annähernd gewachsen: ist. Die 
Chancen für den CDi sind derzeit 
kaum abzuschätzen, weil Philips 
Spiele nur als einen Teilbereich 
betrachtet. Insider räumen derzeit 
Sony mit seiner PSX-Konsole die 
größten Chancen für einen Big 
Bang ein. Leider herrschte abso- 
Iute Funkstille in bezug auf'PSX, 
Sony Electronic Publishing 
beschränkte sich auf reine Soft- 
waremeldungen für etablierte Kon- 
solen: Erwähnung verdient das 
freche Jump'n Run Zek the Cat 
(SN, MD) sowie die Mega-CD- 
Umsetzung des düsteren SciFi-Ad- 
ventures Flashback von Delphine 
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Wiederauferstehung: Pitfall der 

VCS-Klassiker wurde komplett 
überarbeitet und erscheint 
in Kürze für das Super-NES 


Für die Animationsphasen des Pitfall-Helden- 
Sprites wurden mehrere Zeichentrick-Künstler 


eingespannt 


T 


Pr IT 


N TeT DT T 


Software, das mit beeindrucken- 
dem Vorspann aufwarten konnte. 
Ebenfalls in Arbeit: Gliffhanger für 
Mega CD, Wo wir gerade bei Zu- 
kunitsprojekten sind: In bezug aufs 
Project Reality gab sich auch 
Nintendo als bis zur Halskrause 
zugeknöpft. Außer ein paar auf- 
wendigen Silicon-Graphics-De- 
movideos gab's nichts als 
Rauschen im Kanal. Silicon 
Graphics demonstrierte mit 
einem eigenen Messestand bewußt 
Unabhängigkeit, doch daß man auf 
einer 90 000-Dollar-Onyx-Paral- 
lelrechner tolle Flugsimulatoren 
zeigte, sagt noch gar nichts über 
mögliche Consumerprojekte. Nin- 
tendo präsentierte derweil eine 
abermals umgekrempelte Version 
von Stunt Race FX. Das mittlerwei- 
le Buggy-ähnliche Rennauto wurde 
verkleinert und die Strecken- 
führung perspektivisch geändert. 
Außerdem wurde die Grafik spür- 
bar flüssiger. Für den Game Boy 
zauberte man das Kultspiel Donkey 
Kongaus dem Hut, und Alexej Pat- 
schitnows Geniestreich erfährt mit 
Tetris 2 die sehnsüchtig erwartete 


Eek the Cat von 
Sony EPL ist ein 
frecher Kater im 
Garfield-Stil - 
aber beweglicher 


Handheld-Fortsetzung. Atari muß 
in Krisenzeiten gar nicht erst lange 
nach Sponsoren suchen — es gibt 
da einen alten Bekannten: Time 
Warner. Warner war schon Ende 
der Siebziger als Investor bei Atari 
eingestiegen, um Firmengründer 
Nolan Bushnell bei der Finanzie- 
rung seines VCS2600-Geschäfts 
zu helfen. Nach dem Crash 1985 
hatte Warner Atari stückweise ver- 
scherbelt, jedoch stets Anteile der 
Atari Games Corp. (Spielautoma- 
ten), der Atari Computer Corp. 
(Heimsomputer, Jaguar, Lynx) und 
der 1987 ausschließlich für den 
Videospielvertrieb gegründeten 
Tengen Inc. behalten. Auf der 
ECTS kündigten Atari Games, Ten- 
gen und die Time Warner Interac- 
tive Group an, in Zukunft unter 
dem gemeinsarnen Namen "Time 
Warner Interactive" operieren zu 
wollen. Die Atari Computer Corp. 
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Die Dinos machen mobil: 
In Chuck Rally rast Ihr mit 
einem abgefahrenen Ur-Bike 
durch verschiedene Dschungel- 
Landschaften 





wird mit dem Jaguar weiter eigene 
Wege gehen. Insider hatten 
gehofft, Ataris lange erwartetes 
Jaguar-CD-ROM zu Gesicht zu 
bekommen. Dem war leider nicht 
so. Statt dessen gab's die Mel- 
dung, daß der Jaguar in Europa 
noch später als geplant starten 
werde, weil die Nachfrage in Ame- 
rika derart gigantisch sei, daß dort 
jedes lieferbare Gerät sofort ver- 
kauft werde. Zu sehen gab's das 
“fast fertige" (Running-Gag) Alien 
vs. Predator, das einen recht flot- 
ten Eindruck hinterließ und sicher- 
lich zu den kommenden Hitspielen 
zählen wird. Überrascht wurde die 
Fachwelt auch mit einer fast ferti- 
gen (hihi) Version des ID-Kult- 
Klassikers Wolfenstein 3-D. Die 
Grafik ist beeindruckend gut und 
sehr schnell. Leider gleicht das 
Spiel der in Deutschland indizier- 
ten PC-Version bis in die delikaten 





Alt aber schön: Space Ace, 
bald für Panasonics 3D0. 







Grafisch aufge- 
peppt: Flashhack- 
Vorspann (MCD) 


ZN 


Details und wird daher — sollte es 
überhaupt hier erscheinen — 
schnell denselben Weg gehen. 
Außerdem geisterte eine Demo- 
Version des zweiten ID-Kultspiels 
Doom auf dem einen oder anderen 
Jaguar herum. Neben einem fast 
fertigen (...) Flashback gab's 
außerdem eine spielbare Demo- 
Version des grafisch überragenden 
Beat ‘em Ups Kasumi Ninja. Die 
Ähnlichkeit mit Mortal Kombat ist 
verblüffend — vor allem nach Spe- 
cial-Moves: Das Pixelblut spritzt 
eimerweise. Fast fertig war auch 
die Jaquar-Version des Jeff-"Mr. 
Lama"-Minter-Kultautomaten 
Tempest (s. Jaguar-News S. 10). 
Accolade hatte so früh im Jahr 
noch nicht viel Neues zu bieten: 
Gezeigt wurde Bubsy 2 (SNES) 
sowie eine neu überarbeitete 
Version von Brett Hull Hockey 
für Mega Drive. Alle Hochge- 
schwindigkeits-Fans dürfen 
sich auf zwei neue Autorenn- 
spiele freuen: Speed Racer und 
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Oben eine reich- 
lich ruckelige 
Version von Elites 
Powerslide 


Links: ein etwas 
unscharfer Blick 
auf Empires Crazy 
Cartoon Chase 


Combat Cars (ein Micro-Machi- 
nes-Verschnitt) rasen auf Euer 
SNES und Mega Drive zu. Freunde 
des runden Leders dürfen sich 
rechtzeitig zur Fußball-WM mit der 
SNES-Version von Pel& vergnü- 
gen. Zudem wurde noch ein weite- 
res Fußballspiel angekündigt, das 
derzeit unter dem Arbeitstitel Pel6 
presents: World Soccer entwickelt 
wird. Am Activision-Stand feierte 
man mit lautstarker Videounterma- 
lung die Auferstehung eines Atari- 
VCS-2600-Klassikers: Pitfall — 
The Mayan Adventure (SN/ 
MD/Mega-CD). Ansonsten gab's 
Umsetzungen des niedlichen 
Dino-Jump’n Runs Radical Rex 
(SNES/MD) (bzw. Baby T-Rex, S. 
Preview S. 20). Auf Cyber-Action- 
Fans zielen die beiden High-Tech- 
Kampfspiele Mechwarrior und 
Battletech (beide SNES). Auch die 
Recken um Kultprogrammierer Jez 
San (Argonaut Software, Siarg- 
lider 1/2, Star Wing) meldeten sich 
zu Wort: Auf dem Stand von Elec- 
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tro Brain zeigten sie Vortex, Da- 
bei’händelt es sich um das zweite 
Argonaut-FX-Chip-Spiel. Ihr’ steu- 
ert eine High-Tech-Kampfmaschi- 
nie durch flotte 3-D-Vektor-Land- 
schalten im Starwing-Look. Die 
Maschine beherrscht verschiedene 
Morph-Stufen, z.B. verwandelt sie 
Sich in ein dreirädriges Panzerfahr- 
zeug, eine Art Battlemech oder in 
einen schnittigen Kampfjäger. Co- 
demasters bastelt an Microma- 
chines 2, dem Geschicklichkeits- 
Puzzel Sink or Swim (MD) sowie 
Psycho Pinball. Das Vierspieler- 
Tennismodul Peie Sampras Tennis 
testen wir auf S. 96. Da lohnt nur 
die Bemerkung, daß "uns Redak- 
tör" Rob Zengerle einen genialen 
Lizendeal landete, indem er für das 
sagenhafte Honorar von einem 
englischen Pfund die Rechte an 
seinem Namen für das Spiel zur 
Verfügung stellte. Rob hat jetzt 
erstmal Urlaub eingereicht, Gore 
Design zeigte insgesamt drei neue 
Mega-CD-Titel: Uber Soulstar und 
Battlecorps berichteten wir bereits 
in. der Maiausgabe. Keulenschwin- 
ger-Fans dürfen sich auf das ra- 
sante Chuck Rally (Mega-CD) 
freuen, das mit verblüffenden 
Mode-Seven-3-D-Effekten aufwar- 
tet. Zu guter Letzt warfen wir ein 
Auge auf das finstere Action-Ad- 
venture Skeleton Krew (MD), das 
sich aber noch in einem frühen 
Entwieklungsstadium befindet. 
Domark arbeitet neben Kawasaki 
Superbikes an einer Mega-CD- 
Version des Senkrecht- starter-Si- 
mulators AV8B Harrier Assault, der 
vor allem PC-Freaks ein Begriff 
sein sollte. Die Konsolenvariante 
wird dem PC-Vorbild allerdings 
kaum ähneln, dafür um so mehr 
dem Kampfflugsimulator MiG 29: 
Erstens arbeitet das gleiche Pro- 
grammiererteam daran und zwei- 
tens wurden Menüsystem, wesent- 
liche Spielemente und Features 
aus MiG 29 übernommen. Die alt- 
eingesessene Soitwarefirma Elite 
zeigte eine stark fortgeschrittene 
Version ihres ersten SNES-FX- 
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Sorgte für Stielaugen: 
Das Geheimwalten-Trio auf dem 
Messestand von Systems 3 


Ein wenig hlaß im Profil: 
Lawnmower Man (MCD) 





Spiels Powerslide sowie einen 
Vorgeschmack auf die 3DO-Versi- 
on des Uralt-Trickfilm-Abenteuers 
Space Ace (gähn). Empire hatte 
noch wenig fertig, neben dem 
hauseigenen Beitrag zur Fußball- 
WM Empire Soccer ist mit Crazy 
Cartoon Chase ein abgedrehtes 
Rennspiel in Arbeit, bei dem Han- 
na Barberas Comicfiguren zu Fuß 
(!) durchs Gelände hetzen. Game- 
tek hatte eine neue Gyberworld- 
Panzersimulation namens Spectre 
zu bieten. Wer auf Knuddel-Sprites 
steht, wird eher Gefallen am neuen 
Jump'n Run Tro/ls finden. Ima- 
gineer steht ebenfalls ganz im 
Zeichen der WM und zeigte Kick 
Off 3. Schnell ein Kurz-Abstecher 
in die französische Szene: Info- 
grames, das Spielehaus mit dem 
Gürteltier im Logo, wurde vom 
Medienkonzern CLT aufgekauft (an 
RTL beteiligt). Auch Loriciel hat 
den Besitzer gewechselt, der Inve- 
stor stand zu Redaktionsschluß 
jedoch noch nicht fest. Loriciel 
setzt nach dem Jim Power 3D-Flop 
auf die drei Haudegen The Three 
Musketeers (SNES). Das Spiel 
lehnt sich an den mehrfach ver- 
filmten Roman von Alexandre 
Dumas an. Konami setzt bestän- 
dig auf den Kultstatus seiner Tiny- 


Erstes Probespiel 
erfolgreich 
überstanden: 
The Pirates of 
Dark Water 
(rechts, Sunsoft) 


Cyper World: 
In Spectre dürft 
Ihr Euch mit 
High-Tech- 
Panzern gegen- 
seitig über das 
Spielfeld jagen 


e; 
Pr 
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Toons-Serie. Mit Buster und Babs 
Bunny (SNES, MD) bastelt man an 
zwei weiteren Toons-Abenteuern. 
Ein Tiny-Toons-Sports-Spiel be- 
findet sich außerdem in der Pipe- 
line. Und da Cartoonfiguren so be- 
liebt sind, wird Konami demnächst 
mit den Animaniacs eine weitere 
Spieleserie starten. Auch die Ani- 
maniacs sind Warner-Comic-Cha- 


Bess. 






















Antik-Adventure: 
Bei The Three 
Musketeers 
schlüpft Ihr in die 
Rolle aller drei 
Degen-Akteure 


raktere. Sparkster, der knuddelige 
Opossum-Raketenritter aus dem 
Rocket Knight Adventure, be- 
kommt einen zweiten Auftritt in 
einem Jump'n Run für SNES und 
Mega Drive und leiht dem Spiel 
auch seinen Namen. Mindscape 
arbeitet gerade an der Umsetzung 
von Megaracefür Mega-CD. Thun- 
der in Paradise (SNES) heißt ein 
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actiongeladenes Abenteuerspiel, 
das auf einer neuen TV-Serie mit 
WWF-Superstar Hulk Hogan ba- 
siert. In der Sportabteilung wurde 
das Indy-Car-Rennspiel Al Unser 
Jar vorgestellt sowie NGAA Foot- 
ball. Bei Ocean stand alles im 
Bann des aufwendigen PC-Epos’ 
Inferno. Neue Konsolentitel heißen 
Soccer Kid (SNES), ein Marko's 
Magic-Football-Verschnitt, Mario 
Andretti Racing (SNES) und The 
Green Lantern (SNES), das für 
Ende"94 geplant ist, Dabei handelt 
es sich um einen Comic-Charakter 
aus den 40er Jahren. Auf dem 
SNES wird ein Actionspiel draus. 
Mighty Max heißt eine in den USA 
beliebte neue Zeichentricklilmfi- 
gur, die demnächst auch auf SNES 
ihr Unwesen treiben wird. Im Rah- 
men eines dicken Lizenzdeals mit 
Ocean wird Sony EPL diesen Titel 
vertreiben, ebenso wie Jurassic 
Park 2 auf mehreren Systemen, 
The Flintstones, den 64er-Vektor- 
Weltraumklassiker Elite etc. Auch 
Psygnosis geizte ein wenig mit 
Neuheiten. So konnten wir ledig- 
lich einen Blick auf Lemmings 2 
(SNES) werfen, auf Super Drop- 
zone (SNES), Puggsyund Sensible 
Soccer (Mega-CD). Uber das 
Jump’'n'Run-Spiel Flink (MD) und 
das unterirdische Bergwerk-Ad- 
venture Rescue (MD) berichteten 
wir schon. Mit Toppa's World, das 
wir in den letzten Sega-News er- 
wähnten, hat sich Psygnosis zu 
früh aus dem Fenster gelehnt: Der 
Lizenzdeal mit Microvalue/Flair ist 
geplatzt, Flair wird das Spiel für 
SNES und MD selbst vertreiben. 
Wer seine Augen offenhielt, konnte 
auf der Messe diverse Demos 
erspähen, für die es noch keine 
Lizenzen gibt. Besonders fiel uns 
das grafisch hervorragende 
Jump'n’Run Nightmare Busters 
(SNES) auf. Die Hauptrolle spielen 
zwei spitzohrige Gnome, die sich 
durch finstere Wälder und Höhlen 
kämpfen. Vermutlich wird sich 
Sunsoft die Rechte für das Spiel 
Sichern. Apropos Sunsoft:'Dort be- 
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Reign of Superman (SNES). The 
Pirates of Dark Water (MD, SNES) 
ist.ein acliongeladenes Jump'n 
Run, ebenso wie die Game-Boy- 
Versionen von Daffy Duck und 
Looney Tunes 2 — Taz Escapes 
Acme Zoo, Sales Curve zeigte die 
Mega-OD-Version von The Lawn- 
mower Man und Mr. Tuff (SNES, 
MD, Mega CD), ein putziges 
Jump'n Run-Game, während Sy- 
stem 3 eindeutig mehr heiße Mä- 
dels zeigte als Konsolenattraktio- 
nen: Mit Ferrari - Race of Ihe 
Champions (SNES) gibt's neues 
Futter für alle FI-Hobby-Piloten, 
bei Putty Squad (SNES), einem 
Jump'n Run, giltes, einen Knelball 
sicher durch ein Labyrinth zu steu- 
ern. Tengen bot die Mega-Drive- 
Umselzung von Lawnmower Man 
(MD) sowie R.B.l. Baseball '94. 
Vie Tokai hatte außer dem netten 
Game-Boy-Geschicklichkeits- 
puzzle LUGLE keine Neuheiten. 
Last, but'not least, einige Takte zu 
Virgin: Auf einem posimodernen 
Messestand konzentrierte man 
sich auf grafisch beeindruckende 
Demos der PC-Spiele Lands of 
Lore Il und Greature Shock, die wir 
deshalb an dieser Stelle erwähnen, 
weil sie geniales Futter für die 


kommenden CD-Konsolen dar- 
stellen und mit die Highlights der 
Messe waren. Eher zum Brot-und- 
Butter-Busineß gehörten das Bru- 
ce-Lee-Beat'em-Up Dragon 
(SNES) sowie die Basketball- 
Simulation Jammit(SNES, MD). In 
Arbeit sind Umsetzungen von De- 
molition Man (MD, Mega CD, 
SNES, 3D0), die Ende '94 erschei- 
nen sollen. ws/hu 


| Ueh, a 
 wunderten wir die SNES-Version 
von Speedy Gonzales und prügel- 
ten bei Death of Superman bzw. 






























Oben: Kultspiel- 
Umsetzung: 
Archer MeLeans 
zwölt Jahre altes 
Dropzone auf 
SNES 
Rechts: 
Bei Speed Racer 
wird nichts herge- 
schenkt. Harte 
Fights sind an der 
Tagesordnung. 






Gib ihr 
einen Korb: 
Virgins Basket- 

ballspektakel Jammit 


Verzauberte Welten: Erwarten 
Euch bei Flink dem Adventure 


Virgin schlägt zu: 
Bruce-Lee-Story 
als Beat'em Up in 
Dragon (oben) 


Harte Geschütze: 
Bei Mr.Tuff wird 
mit schweren 
Geräten gekämpft 
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CD-interactive. 
Die ultimative. 
Entertainment 


Machine 





Eine CD mit Musik, Bildern, 


All Paramount vides © by Paramount Picsuren. All sighus ueserved. 


interaktiven Spielen, Informationen und Filmen? Das ist die 
Compact Disc-interactive - die neueste Erfindung von 
Philips. Mit dem Joy Stick der Fernbedienung 
werden Sie interaktiv und gestalten Ihr 
eigenes Programm auf dem Fernsehschirm. 
So spannend, so abenteuerlich, so voller 
Wissen und Erfahrung, wie Sie es wollen! 
Alles in brillanter digitaler Bild- und Ton- 
qualität. Mit Kür einem CD-i Player und der 
Digital Video Cartridge Beben Sie die Basis 
für die gesamte Unterhaltungswelt des 
nächsten Jahrtausends: CD-interactive, Digital 
Video, Digital Video-interactive, Audio- und 


Photo-CD. 
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Philips 
Consumer 
Electronics 


Im Bonus-Leve/ Der wildeste, schärfste, coolste und 


springt Ihr von 8 : 
NN chnellste (mit Skateboard) Tyrannosaurus 


N same Rex aller Zeiten gibt sich die Ehre! 
möglichst viele Radical'Rex ist da! 

Eier ein. 

Währenddessen 

steigt das ee EFT 
Wasser an und Ben 2 
Ihr dürft ja nicht 

reinfallen. 





Im fünften Level 
trefft Ihr zum 
ersten Mal auf 
den bösen 
Be Sethron. Mit 
Pe seinem 
a  Zauberstab 
EEE schleuder! er 
y Be weiße Lichthlitze 
auf Euch. 
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bricht sich die Nase an gemeinge- 
lährlichen Wänden. Als ein 
feuerspelender T-Rex der Gegen- 
wart (oder Vergangenheit?) hat un- 
ser Held natürlich keinerlei Proble- 
me mit. umherfliegendem 
Ungeziefer, die Viecher werden 
einfach gebraten. Gegen größere 
Monster hilft ein furcherregender 
Kampischrei Marke Bruce Lee, der 
sämtliche Gegner auf dem Bild- 
schirm erledigt. Als echter Kung- 
Fu-Fan beherrscht Radical auch 
inen gesprungenen Kick, der 
BSon- 


Liebe, 
Spannung, 
Leidenschaft, in 
Radical Rex ist 
alles drin! 


ders gegen Skelette als sehr 
wirkungsvoll erweist. Im zwei- 

ten Spielabschnitt, einem düsteren 

Sumpf, beweist der kleine Dino, 

dafi arzan-Videos doch 

t ganz sinnlos 

In bestan 
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Der Riesenvogel 
schmeißt mit Eiern auf 
Euch. Ein tiefer Sturz 
gibt Schädelweh, Die 
Skeleite vertragen kein 
Karate. 
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“Erscheinen vergriffen war..Ver- 
ständlich, denn eine nach nie da- 
gewesene Flut an Grafiken, eine 
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Japan 

Final Fantasy 
Final Fantasy Il 
Final Fantasy Ill 
Final Fantasy IV 
Final Fantasy IV - 
Easy Type 

Final Fantasy V 
Final Fantasy VI 
Final Fantasy USA - 
Mystic Quest 
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USA 

Final Fantasy 
keine 

keine 

keine 

Final Fantasy II 


System 
NES 
NES 
NES 


SNES 
SNES 


SNES 
SNES 
SNES 


Game Boy 
Game Boy 


geplant für Mitte '95 
geplant für Oktober '94 
Mystic Quest 
(dt.: Mystic Quest Legend) 
Final Fantasy Legend 
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Später MI Et ZaubElsnrliche wiederent- 
deckt: 24-MBit-Magie in ihrer vollen Pracht. 
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Is erstes wartet Takara 
mit der Umseizung 
des jüngsten Neo- 
Geo-Hits Fatal Fury Special auft 
Die mächtigen 150 MBit desQfi- 
ginals wurden dabei auf für SUper- 
Nintendo-Verhältnissenieht'min- 
der beeindruckende 32 Megs 
zusammengestaucht, Im Vergleich 





zum grafisch schon opulenten 
zweiten Teil (Video-Games-Clas- 
sic mit 82% Spielspaß) packten 
die Designer noch'eins drauf. Ihr 
dürft jetzt neben den acht alteinge- 
sessenen Haudegen um die Bo- 
gard-Brüder und Joe Higashi auch 
die vier Endgegner sowie die be- 


=  DeeJay, der 

= jamaikanische 
Kickboxer, gibt 
im neuen 
\  Sreeifighter- 
“J »&  Modulsein 
y q R } Konsolen- 






Debüt 


Die 
britische 
Agentin Cammy 
hat zwar nicht 
viel an, dafür 
aber viel 


drauf . = Kämpfers 
24 I \ 





Nintendo schlägt zurück und 
kündigt völlig überraschend eine 
32-Bit-Konsole an. Außerdem 
werfen wir-einen ersten Blick auf 
drei 32-MBit-Prügelknaller. 


sten Fighter aus dem ersten Teil 
befehligen. Hierbei scheinen die 
SNK-Designer beim Original.einen 
neuen äußerst talentierten Grafiker 
verpflichtet zu haben, denn die 
Stages in der Neon-Disco von 
Duck King, im chinesischen Hoch- 
land von Box-Opa Tung Fu Rue 


ut T.Hawk, der 
ET indianische 
| Hüne mit 
ra 2a riesigen 
"I Armmuskeln 
KY9 


Fei Long ent- 
spricht noch 
am ehesten 

dem Ideal des 

asiatischen 
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und im Cowboy-Dojo von Geese 
Howard gehören zum Besten, was 
je an Hintergrundszenarien zu se- 
hen war. Und das Coolste ist: Auf 
den ersten Screenshots waren gra- 


Gegen Cammy haben 
Männer öfters das 
Nachsehen 


DeeJay seine Gegner 
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Lässigkeit verprügelt IR 


















Freddy Kruegers Bruder Gen-An 
und Ukyo duellieren sich vor 
malerischer Küstenatmosphäre 





fisch nahezu keine Qualitätsein- 
bußen festzustellen! Wir halten 
Euch auf dem laufenden. 

Takara hat aber noch ein heiße- 
res Eisen (eh fast nicht mehr mög- 
lich) im Feuer: Die Japaner wer- 
keln mit Nachdruck an der 
Umsetzung des besten Beat'em 
Upsaller Zeiten, dem 118 MBit- 
Schwertspektakel Samurai Show- 
down. Wenn Ihr einen Blick auf die 
Duellanten an der umspülten Kü- 
Stenlandschaft werft, werden Euch 
die Augen übergehen: So eine de- 
taillierte Background- 
Grafik findet Ihr höch- 
stens noch im oben 
erwähnten Fatal Fury 
Special, tja 32 MBit eben! 
Das Modul soll zudem 
alle zwölf Samurai, Ritter 


Bei Fei Long sind die 
Gegner meist Feuer 
und Flamme 





Joe Higashi's Hyper-Whirlwind hat eine sehr begrenzte Reichweite. So ein Nitro-Fläschehen ist schon was Feines. 


und Ninja vom bildschirmfüllen- 
den texanischen Unhold Earthqua- 
ke bis hin zur zierlichen Japano- 
Maid Nakororu, die sich des 
öfteren der Hilfe ihres Greifvogels 
bedient, enthalten. Ob auch die 
fantastischen Soundeffekte und 
stimmungsvollen fernöstlichen 
Musiken noch Platz im Riesenmo- 
dul fanden, erfahrt Ihr bald anhand 
eines ausführlichen Previews 
und/oder Tests. Und jetzt kommt 
der Lacher schlechthin: Samurai 
Showdown wird auch für den 


Super Game Boy 


intendo ist immer 
für eine Überraschung 
gut. Nach dem Revival 


des NES im letzten 
Jahr kommt nun.der 
Hammer für alle Game- 


Game Boy umgesetzt!! Wenn sich 
Takara da mal nicht übernimmt. 
Man sollte da wirklich auch eine 
Konvertierung für Atarlı VGS 2600 
ernsthaft ins Auge fassen... 
Neben diesen Neo-Geo-Uber- 
hämmern (die besten’ auf der 
schwarzen Edelkonsole!) wartet 
auch noch Super Street Fighter 2 
von Capcom auf Euch. In diesem 
ebenfalls 32 Megs starken Modul 
findet Ihr natürlich alle vier neuen 
Kämpfer des Automatenvorbilds: 
DeeJay, ein jamaikanischer Kick- 





erlaubt die Konvertierung der 
LCD-Graustufen in vier belie- 
bige Farben. Später folgen spe- 
zielle Game-Boy- 

Spiele, die sogar 

| = bis zu dreizehn 


Boy-Freaks. Mitdem * | mus | = Farben darstellen 
Super Game Boy- ! können. So er- 
Adapter können alle 7.) ! scheinen mit der 
Game-Boy-Module N ! Markteinführung 
nun auch auf Super /} ! Mitte Juli auch 
Nintendo und so- u / die beiden Klassiker 


mit über den heimi- 
schen Fernseher gespielt werden, 
Eine Farbpalette von 364 Farben 


aeene 


BARETESE) 


BELEFTET NE 


zu » 


Game Boy in Farbe! 





Die Klassiker Donkey Kong und Tetris kommen im Juli für den Super 


—— 08 Donke Kong und 
Tetris mit eingebau- 
tem 13-Farben-Modus. 


TANIE BO 


boxer, Cammy, eine britische Un- 
dercoveragentin, T.Hawk, ein in- 
dianischer Bulle sowie der Bruce 
Lee-Verschnitt Fei Long nehmen 
Euch in die Mangel. Ob es aller- 
dings lohnt, das Spiel zu kaufen, 
ist die Frage, da die Japaner mit 
Super Streetfighter 2 X schon eine 
Neuerung in den Spielhallen ha- 
ben, die eine Combo-Leiste sowie 
einen neuen Endgegner enthält. 


Opa Tung wächst über sich hin- 
aus: Magie Power ist angesagt 


Sobald sich Super Streetfighter 2 
erfolgreich verkauft hat, werden sie 
wieder das neue Modul ä la Streat 
Fighter 2/Street Fighter 2 Turbo 
nachschieben. Wartet lieber auf die 
Takara-Games! 














Nintendo-32-Bit-Konsole 


n letzter Sekunde erreichte 
I, uns noch eine sensatio- 

nelle Meldung: Nintendo 
hat für Anfang nächsten Jahres 
eine 32-Bit-Konsole angekündigt, 
die mit Project Reality nichts zu 
tun hat. Das Gerät soll einen 
eingebauten, holographischen 
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LCD-Bildschirm besitzen, so daß 
Pseudo-3D-Spiele möglich sind. 
Technische Daten gibt's natürlich 
keine, aber das sind wir von 
Nintendo ja schon gewohnt. Das 
Ganze soll unter 200 Dollar kosten 
(hahaha) und im November vor- 
gestellt werden. rk/tet/rz 
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aum hat Square die 
Rollenspielwelt mit 
FF6 zufriedengestellt, 


kündigen sie schon den nächsten 
Streich an, Ganz anders als in ihrer 
Kultserie, spielt die Handlung in 
verschiedenen Zeitepochen der 
realen Weltgeschichte: Vom Japan 
des 18, Jahrhunderts über den 
Wilden Westen, bis hin zur Stein- 
zeit ist alles vertreten. Die Charak- 
tere In den jeweiligen Epochen 
werden von bekannten japani- 
schen Comic-Autoren kreiert. Ob 
diese auch in einer fortlaufenden 
Rahmenhandlung zusammenspie- 
len oder streng getrennt als Ein- 
zeldarsteller agieren, steht noch 
nicht fest. Aber eines scheint si- 
cher: Der strategische Anteil soll 
eine maßgebende Rolle spielen. 


we 


uch der in Japan be- 

kannte Spieleherstel« 

ler A& wiegt‘sich 
im Rollenspielfieber „Warum’sol- 
len wir Super Nintendo=Spieler Iim- 
mer einen Schpitt'hinterher hinken, 
dachten sie’sich, und werfen noch 
in diesem Jahr den sechsten Teil 
dieses PC-Klassikers auf den 
Markt, Und es kommt noch bunter: 








Anspruchsvolle Module mit immer 
aufwendigren Grafiken, bevölkern 
die japanische 16-Bit-Konsolen- 
szene. Wer das Individuelle liebt, 
darf sich sogar ein eigenes Spiel 


zusammenbasteln. 






Rollenspiel rund 
um die Welt. 

Die Handlung spielt 
auf verschiedenen 
Kontinenten. 


Gegenüber dem Original wurden 
Grafik und Spielsystem um einiges 
verbessert, So blendet sich bei 
Kampisituationen.immer ein ent- 
sprechender Hintergrund ein, der 
dem jeweiligen Umfeld angepaß!l 
ist. Und im Vorfeld tanzen voll- 
animierte Gegner auf dem stim- 
mungsvollen Bildschirm herum 
Was will'man eigentlich mehr? 


rollig drollig präsentiert 
sich Spielzeugheld 
Heady in diesem far- 


benirohen Jump'n'Run von Set 

Gegen ein ganzes Imperium von 
Spielzeugen kämpft sich unser 
Toy-Kid seinen Weg frei. Dabei 
darf er sich eines 14teiligen Ar- 
senals an Köpfen bedienen, die 





Märchenhafte Landschaften 
scrollen an Heady vorbei 


wahlweise als Smart-Bombs oder 
Raketen abgeschossen werden 
können, Bis ins kleinste Detail 
durchanimierte Sprites flitzen 
durch Zirkuszelte, Monsterhöhlen 
und Märchenstädte. Die ulkige 
Tour zieht sich so durch das ge- 
samte Spiel hindurch, daß die Fet- 
zen fliegen. 


DRN-BABBEAESE: 


wrw 





Der Flieger-Editor: So könnte 
Euer Traumflitzer aussehen 


er hat nicht schon 
mal davon ge- 
träumt? Ein kom- 


plettes Shoot’em'Up, maßge- 
schneidert nach Euren eigenen 
Wünschen. | macht's mög- 
lich. Hier dürft Ihr Euer Traumspiel 
selbst entwerfen. Mit welchen Waf- 
fen soll Euer Flieger bestückt wer- 
den? Wie fies darf der Endgegner 
sein? Wenn Ihr im Haupt-Editor 
Euren Flitzer gezeichnet habt, 
macht Ihr Euch auf, im Feind-Edi- 
tor Eure Gegner und im Land- 
schafts-Editor die Horizontal- 
Scrolls zu gestalten. So können bis 
zu 64 Levels auf dem 1024 K 
Großen Batteriespeicher verewigt 
werden»\Wie aut Ihr als Game-De- 
Sioner seidnstellt sich beim ersten 
Durchspielen heraus. tet 
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Nach den Mega-Hits 
NBA Jam und Mortal 
Kombat versucht es 
Acclaim im Sommer 
mit bekannten Co- 
mic-Figuren. Wir 
warfen einen ersten 
Maximum Carnage 
und Virtual Bart. 





mm 


n zusammen 





DIderman Vo 
sich gar 













Spiderman 
krabbeit 
natürlich 
auchan 
Wänden hoch 

























d| 
V | 
en hat 
Aufein! 'nula | | 
Ba lual N 0 
Mit seinen über- et sich p e deMo 
menschlichen Pseudo-Wirkl! vied | 


Kräften heht 
Spiderman 
Autos ebenso 
wie Menschen 










Links: Bari 
zischt auf sei 
nem Bike durch 
eine vom 
Atomkrieg zer- 
störte Gegend 
Unten: In der 
Wasserrutsche 
kommt Bart 
alles Mögliche 
entgegen 








THE SLAM 


LIVE IT. 


ERLEBE DIE ENERGIE, 
SPANNUNG UND ACTION 
DER NBA HAUTNAH. 


WATCH IIT. 


VERPASSE NICHT DIE 
NBA SPIELE BEI SATI 
UND IM DSF. 


WEAR IT. 


FINDE OFFIZIELLE 
LIZENZIERTE NBA-ARTIKEL 
IN ALLEN GUTEN SPORT- 
GESCHÄFTEN UND 
KAUFHÄUSERN. 








Saturn-News 


erstmals der Öffentlichkeit 
einen Prototypen der sensationel- 
len 32-Bit-Konsole "Saturn"; Auf 
dem Bild ist deutlich die GD-Klap- 
pe zu erkennen und def dahinter- 
liegende Schacht für die zukünfti- 
gen Spielemodule, Allzuviel wird 
sich vom Design her nicht mehr 
ändern. Das hier gezeigte Gerät 
wird also im großen und ganzen 
dem gleichen, welches in Japan 
dieses oder nächstes Jahr offiziell 


n einem edlem Silberde- 
sign zeigte Sega in Japan 





Eco der Dolphin... 


erscheint. Insgesamt über 150 
Softwarehersteller haben bereits 
angekündigt, Spiele für das neue 
Sega-Flaggschiff zu entwickeln. Auf 
jeden Fall wird es eine abgespeck- 
te Hardwareversion des Saturns 
geben, mit einer eingeschränkten 





et 


Daytona USA befindet sich bereits in den Spielhallen 


en I I NG ve Saturn-Software-Entwickler (vorläufiger Stand): 
u 1 u en Sega Virtua Soccer/Fighler/Racing, 
scheinen wird. Der Name dieser Daytona USA, Shootem'Up 
32-Bit-Erweiterung (Codename: | Namco Ridge Racer (geplant) 
Mars) hat sich übrigens von Mega Capcom Super Street Fighter Il X (geplant) 
Konami Super Parodius (geplant) 
Taito Under Fire (geplant) 
Hudson keine Angaben 
Bandai keine Angaben 
Game Arts 2 Spiele in Vorbereitung) 
Koei Romance IV 
Compile (noch ungewiß) 
Sunsoft keine Angaben 
Sims (1-2 Titel in Vorbereitung) 
Data East (2 Titel in Vorbereitung) 
eB Dempa Shimbum Sha keine Angaben 
Ze Treasure (1-2 Titel in Vorbereitung) 
a ID R Victor Entertainment keine Angaben 
| Square Final Fantasy V (geplant) 
LEN)? Es 94 
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Sega setzt weiter auf den Saturn und ist 


bereits in der Lage, ein fast fertiges 
Serienmodell zu präsentieren. Wir 
haben uns für Euch umgehört, 

welche Softwareentwickler für das 
Gerät Spiele entwickeln werden oder 
bereits in Planung haben. 





..mußte als Grafikdemo herhalten auf der neuen Saturn-Hardware 








Drive 32in Mega 32 

geändert, damit ‘die zukünftige 
Sega-Produktpalette für die End- 
kunden ein wenig leichter durch- 
schaubar wird. Große Verwirrung 
herrscht bereits jetzt schon bei 
allen Videospiel-Fans wegen allen 
anderen angekündigten Konsolen 
Es wird auch gemunkelt, daß die 
zukünftigen Spiele des Mega 32 
auch auf dem Saturn lauffähig 
sein sollen, was marktstrategisch 
sicherlich ein genialer Gedanke 
wäre. Die Hardwareerweiterung 
wird in Japan nach inoffiziellen An- 
gaben ca. 15000 Yen (ca. 240 DM) 
kosten. Dieser Preis wäre 
sicherlich noch zu vertreten, in 
Anbetracht der technischen Lei- 
































































Der Laden mit Deutschlands größter Auswahl an Video- und Computergames 





DI ze AR 
Alien vs Predator SHES 

Anather.World.} MD. _SEGA-CD _ SNES 

Battlecor; SEGA-CD 

Battletec MD SNES 300 

Beauty & Ihe Beast GB MD SNES 

Championship World Soccer GB MD SEGA-D _SNES 

Checkered Flag 2 JAG 
Citizen X SEGA-CD 300 

Claymates MD SNES : 
Club Drive JAG > 
Demolition Man MD:  SEGA-CD  SNES (032 300 JAG A 
Desert Fighter SNES 

Double Switch SEGA:CD 300 

Dragon MD SNES 

Dune 2 MD SNES 032 300 JAG 
Dungeon Master ] SEGA-D  SHES 

EA Tennis MD SEGA-CD SNES 300 

Equinox SNES 

Eye of Ihe Beholder ] SEGA-CD SNES 300 

Fatal Fury 2 MD SNES 

FIFA Soccer ] MD, 'SEGA-CD SNES (032 300 

Final Fantasy 3 (5) 6B SHES 

Ground Zero Texas SEGA-CD 300 

J. Madden Football 94 MD SEGA-CD  SNES 300 

Jungle Book 6B MD SHES 

Jurassic. Park 68 MD SEGA-CD SNES (032 300 JAG 
Kasumi Ninja JA6 
Kick OFF 3 MD SNES AG 
Laster the Unlikly MD SNES 

Lemmings 2 GB ND SNES (032 300 

Links SEGA-CD 300 

Lord of the Rings 1 MD SNES 300 

Mario Andretti Rating MD SEGA-CD SHES 300 

Mega Man Soccer SNES 

Mego Race SEGA-CD (032 300 

Mega Turrican MD 

Microcosm SEGA-CD (032 300 

Might & Magic 3 MD SNES 

NBA Jam 68 MD _ SEGA-CD SNES 

NHLPA Hockey 94 MD SEGA-CD SNES 300 

Orion Of Road SEGA-CD 300 

PGA Golf European MD = SEGA-CD. SNES 300 

Pirotes Gold MD  SEGA-CD  SNES (032 300 JIA6 
R-Type 3 SNES 

Rise of the Robots MD SEGA-D  SNES (032 300 

Rebel Assault SEGA-CD (032 300 

Red Baron 3D0 

Return 10 Zork SEGA-CD 300 

Road Rash 2 MD 300 

Sensible Soccer 2 MD SEGA-CD:  SNES 

Shadowrun MD SNES 

Shock Wave 300 

Soulstar SEGA-CD 

Star Control 2 SEGA-CD 300 

Star Trek Next Generation 6GB MD. SEGA-D.  SNES 032 3D0 
StrestsofRoge 3 MD. SEGA-CD 

Stunt Race FX SNES 

Super Bomber Man 2 GB SNES 

Super Mario Land 3 6B 

Super Metroid SNES 

Tempest 2000 JAG 
The Horde SEGA-CD 300 

Theme Park SEGA-CD 300 

Total Ei SEGA-CD 300 

Tomcat Alley SEGA-CD 

Ultima 6B SNES 

Yirtua Racing MD 

Who Shot Jonny Rock? SEGA-CD 300 

Wing Commander | MD SEGA-CD SNES 300 

Wizardiy 5 SNES 

World Cup USA 94 GB MD SEGA-CD SNES 


Young Merlin SNES 


= FOrRIBeL AND en | 


| Ihe Findet uns ab sofort in der Rallanspiel-Mailhox ORKLAND unter folgender Telefonnummer: 030 - 617 56 77. Online-Rollenspiele und vieles mehr. 





Bis 200 DM Bestellwert berechnen wir 10,50 DM Versandkosten, ab 200 DM ist der ganze Spaß umsonst. Post-Express 
kostet 8,00 DM mehr, Sicherheitskarton +3 DM, Diskettentest +3 DM, Bei Vorkasse -50% Versandkosten. Dar Versand 
erfolgt wahlweise mit Post oder UPS. Wir gewähren auf SOFTWARE und HARDWARE ein HALBES JAHR GARANTIE. Allerdings 
wird beine Hoftung für die Kompatibilität der Cartridges + Adapter übernommen. Unser Anrufbeantworter ist immer, 


wenn wir mal nicht da sind, für Euch geschaltet. Anzeigenschluß 22.4. 


030/ 6 O7 60 lg) N DAN 





TO THE HODP 


NBA 


FEREORETECHHRU SAVE 
TERN SLER EHRE 
RE ERTL ERSTE 

Probieren und Staunen 


Mittenwalder Straße 47 - 10961 Berlin - Tel.: 030 - 694 48 62 


100m vom U-Bhf Gneisenaustraße Versandzentrale und Softwaretempel 


Osterstraße 50 - 20259 Hamburg - Tel.: 040 - 490 83 94 Wult= 


300m vom U-Bhf Osterstraße - Softwaretempel 


12.00-18.00 h Versandtelefon Sammelnummer 
Spielneuheiten um Ifdn. Band; 030/694 60 45 
Fox-Line: 030/694 42 56 





{nur Loden- 
telefon) 





RAGUZI 
HR-A 2899, Adenauerplatz 9 * 53859 Niederkassel 
Tel. 0228/45 37 63 * Fax 02 28/45 4019 





MEGA DRIVE 


Kein Angebot für jedermann — aber ein Super-Angebot für 
alle High-Tech-Videospiel-Freaks. 


Mit echten 3-D-Effekten und unglaublicher Geschwindigkeit. 
Dieses Angebot darf in keinem kompetenten System fehlen. 


Sichern Sie 


sich schon jetzt Ihr Kontingent. 


Die ersten 500 Besteller erhalten 
VIRTUA RACING (deutsche Version) 


für sage und schreibe 170,00 DM 
MANGA-Videos erhältlich, gesonderte Preisliste anfordern. 








Versandkosten (Inland) bis 100,00 DM = 5,00 DM + NN-Gebüh 
Verkauf erfolgt ausschließlich zu unseren AGB 
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3-fach Umschalter . 
4-tach Umschalter 
7-tach Umschalter 









Japan Umbau us Engine/Duo 
Mega Drive Umbau $0/60Hz 
und ja./us. mit Schalter 








Ener ie d ® 


PGA Euröp.Tour d 
\ Rise o.t.Drag.CDe 
Sonic 3 

Tomcat Alley CDe 
Wing Comm.,CDe 


SEGA MD 


Mega Turrican e 
le F 
Shadowrun e 
119:- 
Virtua Racing d 


6 Id " 139, 

n Roll Racing d 129.- 
Secret ofManae 139. 
Star Trek TNG @ 139.- 
Wizardry5e 139,- 
Virtua Soccer d 129.- 
Young Merlin d 139.- 


SNES 


Eye o.Beholder e 
139.- 
NHL Hockey d 
il 
Super Metroid e 


Nee DR I RR 


089 76 
089 74 








Seurt - Umschater 
Seid Ihr das lästige umstöpseln satt ?? 
Donn haben wir die Lösung für Euch II 
Der RGB Umschalter für Videospiele mit 
Anschluß für die Stereoanlage. 


Wolf Soft, Schulstraße 3, 56566 Neuwied, Fax: 02622 / 83583 


Tel.: (0 26 22) 
83517 


Ahschiudlskubel 





SOFT 


Neo Geo RGB Kabel Stereo Ill 


Mega Drive 2 RGB Kabel 
159,99 DM 
179,99 DM 
259,99 DM 


Hifiadapter für RGB Kabel 
Adapter für Commodore und 
Philips Monitore auf Scart 


3DO RGB Umbau 


oonım  Hard- und Software für 


Mega Drive 2 Umbau 75,99 DM 

Neo Geo 50/60Hz Umbau 55,55 DM alle Systeme Lieferbar 
Umbau SNES dt. An- und Verkauf von Gebrauchtwaren 
50/60Hz 99,99 DM Druckfehler und Preisänderung vorbehalten 





GALAXY 


PLEXUS GmbH 
Plinganserstr.26 
81369 München 


eg NEo@gEor Um 
urassic Park & 129- 4 Arof Fighting 2 379. 

Sewer Shark @ 129.- 9 Miracle Adventure 299.- 
The Horde @ 129.- Samural Shodown 379.- 


Twisted e 129.- 
3DO Panasonic e 1199.- 


3DO 


Out 0.t.World e 
EIcBe 
Wing Commander 
Ra (0): Elm 


PC ENGINE 

Art of Fighting 149,- 
Arcade Card 379.- 
[eig ort PERS 
l K Be 


"Spiele & Zubehör 
NEO GEO / LYNX 
PC ENGINE/IBM 


U.V.A.M. 


MANGA VIDEOS 
ESS; /ELeR 
ZEITSCHRIFTEN 


Jaguar AGB e 


JAGUAR 


Club Drive 
119.- 
Tempest 2000 


N 119 > LT 


05151 
70689 


B Varsandkosten? | 
st: 10,- DM + 3.-DM NN 
UPS: 10.- DM + 7-DM 
Ausland: 15.- DM 
Zustellung meist In 24 Std. 
esenglisch/ dideutsch 
japanisch 
U- & S-Bahn Haltestelle 
HARRAS 
FAX: 089 7698024 
Händleranfragen 
erwünscht! 





A ua 


zu 


SNES RGB Kabel dt/us/jp Hifians. 49,99 DM 
44,99 DM 
Mega Drive RGB Kabel Stereo !I! 44,99 DM 
49,99 DM 
Jaguar RGB Kabel mil Hifiansch. 79,99 DM 
29,99 DM 


45,99 DM 
Adapter für Multisync Monitore 89,99 DM 


9999 DM Jaguar 50<->60Hz Umbau 75,75 DM 
299,99 DM 











Bald wird Daytona USA auf dem Mega 32 und Saturn losrasen 


stungen, welches das Gerät voll- 
bringen’kann. Sega hat sieh viel 
vorgenommen und plant zum Ver- 
kaufsstart ca. 2.400,000 Geräte für 
den gesamten Weltmarkt zu produ- 
zieren. Insgesamt 60 Softwaretitel 


befinden sich bereits für das Mega 
32 in der Entwicklung, davon wer- 
den ca. 6 Stück bis Ende '94 fertig- 
gestellt sein. Auch der PC-Spiele- 
Hammer Doom ist bereits in der 
Vorbereitung. Ww 





Für bequeme Leute wurde diese Umschalizentrale konstruiert 


ierbei handelt es sich 
nicht um einen Video- 
recorder, wie der 
Name es vielleicht vermuten läßt. 
Vielmehr istes ein Zubehörteil, mit 
dem Ihr durch einfaches Knopf- 
drücken auf ein anderes Spiele- 
Modul umschalten könnt. Bis zu 
sechs Lieblingsspiele lassen sich 
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ohne Probleme in das Gerät ein- 
stecken. In einem Kleinen Neben- 
fach ist es sogar möglich, die An- 
leitungen der Spiele griffbereit 
unterzubringen. Die Video Jukebox 
VJ-S wurde von einer amerikani- 
schen Firma entwickelt. Ein deut- 
scher Vertrieb existiert noch nicht. 
Der Preis liegt bei ca. 150 Mark. 





Mega-Jet 


ür Leute, die viel verrei- 
Sen und keinen Platz 
mehr. in ihrem Koffer 
haben, ist das tragbare Mega 
Drive Mega Jetgedacht. Das Gerät 
verfügt über alle Anschlußmög- 
lichkeiten eines ausgewachsenen 
Mega Drives, kann aber nur mit 
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Last-Minute-News 


atal Fury 2, der Prügel- 

knaller von Takara, wird 

Jaut Sega nicht offiziell in 
Deutschland erscheinen, Sega hält 
sich auch von der im Juni stattfin- 
denden GES in Chicago fern und 
veranstaltet dafür eine hauseigene 
Messe im Mai in Orlando, 


Die Gurke des Monats! 


Is uns vor einigen 
4 Wochen die Master- 
system- und Game- 
Gear-Version von Road Rash in 
die Redaktion flatterte, schnappte 
sich Ralph beide Module. Nach 


Das Ziel: — Renn für dein 
Leben — hier gibt es keine 
Regeln, keine Geschwin- 
digkeitsbegrenzungen, und 
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kein Zurück! Pass mal auf für 
Straßensperren, ölfüzen, und auch . 


einem Netzadapter (bzw. Zigaret- 
tenanzünder) betrieben werden. 
Lediglich auf eine Anschluß- 
möglichkeit für ein CD-ROM muß 
man verzichten, Von der Größe her 
ist das Mega Jet mit einem Game 
Gear vergleichbar. Ein LC-Bild- 
schirm ist nicht enthalten. Das 
Gerät ist in Japan be- 
reits zu einem Preis 
von 15000 Yen (zirka 
240 DM) erhältlich. 
Eine Veröffentlichung 
in unserem Lande ist 
unwahrscheinlich. 


onami (Deutschland) 
4 £ bringt Castelvania 

Bloodlines (getestet 
in. der VG5) unter dem geänderten 
Titel Castelvania— The New Gene- 
ration auf den Markt. Verändert hat 
sieh nichts in Bezug auf den Spiel- 
ablauf und der Modul-Ausstattung. 


einigen Minuten war plötzlich 
Schallendes Gelächter zu hören 
und Ralph krümmte sich am Bo- 
den. Er deutete nur auf die Master- 
system-Verpackung. Deshalb hier 
zum Genießen Road Rash pur: ws 
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WITH THE NBA 








die Grünen: Erreich Geschwindigkeiten von 240 km/st 
wärend Du den Feind schlägst, knüppelst und ihm 
nachtretet — bevor er Dich "rangeht! Das Adreneline 
pumpt durch die Arterien, der Blutdruck steigt jetz hoch... 
und er warted auf Dich! 





ss 
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Von Fürsprechern wurde schon im- 
mer behauptet, das 3DO wäre mehr 
als nur eine Spielekonsole. Wenig- 
stens drei der fünf vorgestellten Pro- 
gramme belegen dies deutlich. 


chon seit längerem be- 
geistert Wing Comman- 
der PC-Besitzer in aller 


Welt. Im Prinzip ist Wing Com- 


mander ein relativ einfaches Welt- 
raum-Shoot’em'Up, doch die un- 
gewöhnliche Aufmachung macht 
den Unterschied. Digitalisie 
Sprachausgabe ohnegE 

mierte Zwisch 


Kilrathi-Empire, Ihr steigt in Euren 
Fighter und rast durch den Welt- 
raum auf der Jagd nach bösen 
3 „Soweil tklingt alles 

och was Euch 


von Anfang 2 ‚Ist höchst 


öhnlie N. ‚Beehe werden in 


In seiNg Au: 
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sid Meier hat sich mit Mei- 


wöhnlichstes 

gramm vor. Kurz nach- 
dem Ihr die CD 
eingelegt habt, ertönt 
auch schon klassische 
Töne. Das ungewöhnliche 
an der gespielten Musik ist 
die Tatsache, daß sie.von der 










zwar ununterbrochen. Solan- 
ge ihr das Programm 
nicht unterbrecht, ent- 
wirftes Ständig neue 

Klänge. Die Musik 
erinnert an die 
Barock-Vorbil- 
der des 18ten 

Jahrhundert, 

Bach, Vivaldi 

und Händel. 
Beeinflussen 
läßt sich C.P.U. 
Bach nur in sehr 

geringem Maß. Ihr 
könnt aus acht musi- 
kalischen Nuancen 
wählen und einzelne In- 
strumente in den Vorder- 
grund stellen. Auf dem Bildschirm 
seht Ihr auf Wunsch ein zur Musik 
passendes Kaleidoskop, eine end- 
lose Aneinanderreihung stim- 
mungsvoller Landschaftsbilder, 





Software komponiert wird, und " 





FUZZLE 4 


Make the bowling ball 
Arop off the borrom of 
the screen 
.. Jede Zwischen- 

sequenz von 
Super Wing 
Commander 
sieht aus wie 
ein hombasti- 
sches 
Grafikdemo 





Für Incredible Machine braucht 
man nicht unbedingt ein 3DO, 
Spaß macht es trotzdem 



















oder Ihr betrachtet eine 
Analyse der kompo- 
nierten Musik. 
Freunde klassi- 
scher Musik wer- 
den an CPU. 
Bach sicher ihre 
Freude haben, falls 
Ihr jedoch ein net- 
tes Spiel erwartet, 
Finger weg! 


Incredible 


Machine 





Nach Draxons Revenge kommt 
mit Incredible Machine schon das 
zweite Programm von Dynamix. 
Wie bei Super Wing Commander 
stammt auch das Original dieses 
Geschicklichkeitsspiels vom PC. 
Auf dem Bildschirm erscheint eine 
Anzahl von Gegenständen, die Ihr 
so zusammensetzen müßt, daß die 
zu Beginn gestellte Aufgabe erfüllt 
wird. Zur Verfügung stehen Euch 
Gummibänder, Seile, Luftballons, 
sieben verschiedene Arten von 
Bällen, Nägel und eine Menge 
mehr. Den ganzen Plunder plaziert 
Ihr so auf dem Bildschirm, das 
eine Kettenreaktion beginnt, die 
schließlich Eure Aufgabe löst. Für 
jedes Rätsel habt Ihr beliebig viele 
Versuche, es gibt auch kein Zeit- 
limit. Ihr dürft Eure Maschine auch 
jederzeit starten, um zu sehen, was 
passiert. Nach jedem Level spei- 
chert das 3DO Euer Spiel, so daß 
Ihr gleich an Eurem letzten Rätsel 
fortfahren könnt. 

Incredible Machine gehört zu je- 
ner Art von Spielen, die grafisch 
nicht viel hergeben, durch das fes- 
selnde Spielprinzip jedoch voll 












ugue in ® major, 
Biretto featuring Harpsichord 1 
and Harpeichörd 2 








E minor 
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Der alte Johann Sebastian 
würde sich im Grabe umdre- 
hen, falls er jemals von 
C.P.U. Bach hören sollte 


"instruments play the thenie in 
ne at a time, a wing eich to 
*. In stretto, the 
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Rechts: Solche 
Wohnungen 
könnt Ihr zwar 
selbst konstru- 
iren, es dauert 
jedoch unsäg- 
lich lange 









Für mich ist Dennis Miller: 
That's News to me das Beste der 
fünf vorgestellten Programme. Das 
liegt jedoch hauptsächlich daran, 

@ 










überzeugen. /ncre- 
dible Machine 


tig wie Shanghai WEE 
oder Tetris. Meine = 
Freudenschreie nach 
einem gelösten Rätsel 
vier Uhr morgens wa- 
ren in der ganzen Nach- 
barschaft zu hören. 
Allen, die mal wieder 
gemütlich wochenlang rätseln 
wollen, kann ich dieses Programm 
nur dringendst empfehlen. 


ife Stage- 


Virtual House 





Noch seltsamer als C.P.U. Bach 
erscheint mit Life Stage-Virtual 
House. Mit diesem Programm 
könnt Ihr Häuser, Appartments und 
Büros entwerfen, und zwar so rea- 
listisch oder unrealistisch wie es 
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| NARILE: 
Ü har 
macht ebenso süch- ur | 


Euch gefällt; Ihrbestimmtdas 
Aussehen Eures Werkes, die 
Anzahl der Zimmer sowie die 
komplette Inneneinrichtung. Nach- 
dem Ihr Euer Traumhaus fertigge- 
stellt habt, dürft Ihr’durch die ein- 
zelnen Räume wandern und jedes 
Detail genauestens betrachten. Die 
Steuerung des Konstruklions-Kils 
ist sehr gewöhnungsbedürftig. 
Hobby-Architekten mögen an die- 
sem äußerst ungewöhnlichen Pro- 
gramm vielleicht Gefallen finden, 
ich jedoch könnte damit nichts an- 
fangen. Spart Euch das Geld! 





daß ich ein großer Fan amerikani- 
scher Stand-Up-Comedy bin. Den- 
nis Miller gehört zu den intelligen- 
testen US-Komödianten, sein 
Sozialkritsch orientierter Humor 
trifft meist ins Schwarze. Im 3DO- 
Programm wählt Ihr ein aktuelles 
Thema aus, zu dem Dennis Miller 
dann einige lockere Sprüche von 
sich gibt. Bill Clinton ist eines sei- 
ner Lieblingsthemen, ebenso wie 
Hollywood und das amerikanische 
Sportgeschehen. Die meisten der 
Bemerkungen sind nur mit etwas 
Hintergrundwissen über die ameri- 
kanische Gesellschaft zu verste- 
hen. Außerdem spricht Dennis 
Miller natürlich kein Deutsch, so 
daß gute Englischkenntnisse uner- 
Jäßlich sind. Auch Dennis Millerist 
nunetwas für Freaks, der Durch- 
schnitisspieler sollte auf jeden Fall 
die Finger davon lassen. IZ 


Was Ihr hier 
seht, ist im 

\ Prinzip schon 

| die ganze 
grafische 
Herrlichkeit von 
Dennis Miller 
3D0 Br 
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AyperDUNK 


Spiel - Sport - Spannung 
HYPERDUNK ... 


... Dunking, Rebound, Dreler, Personal Foul. Das realistische 5-gegen-5-Spiel für 
total ausgebuffte Typen. Querpass, Dribbling, Körpertäuschung und... , Super! Die 


kings oder Slams bringen die Fans zum Toben. 
1-8 Spieler im Sega Mega Drive über 1-2 Vier-Spieler-Adapter (separates Zubehör) 


Spieler brennen ein Feuerwerk ab -tanzen auf dem Parkett ihren Gegner aus. Dun- 
1-2 Spieler am Game Boy mit Game-Link (separates Zubehör) 


NFL Football ... 


.„.. American Football. Das große Fieber brodelt. Kabel- und Satellitensender 
haben es entfacht. Das superrealistische Game, bei dem kein „Touchdown” 


fehlt.Du wählst aus 28 NFL-Teams. Mit Deinen Cracks „drängelt“ Ihr die Gegner 
ab, kämpft Ihr Euch Yard für Yard vorwärts, um hinter der Linie den 
„Touchdown“zu landen. Eines der acht Playoff-Teams zum Wildcard-Playoff 
kannst Du auswählen. Deutsches Regelbuch! 1 oder 2 Spieler. 


KONAMI-GOLF ... 





... Trainings-Runden. Qualifikation für das Turnier. Realistische Plätze / Course (Bunker, 
Roughs, Fairways), wechselnde Windverhältnisse. Schlägerwahl. Wahl der Schlagstär- 
ke, Top- oder Backspin-Spiel. Auf dem „Leaderboard”siehst Du Deine derzeitige Pla- 







zierung. Erspielte Pars und Birdies. Falls es Dir gelingt: Deine Hole-in-Ones (mit einem 
Schlag ins Loch). Intelligent gemachte Menüs. Zwei Spieler Modus ohne Kabel, ausge- 
zeichnete Features. Spielstände abspeicherbar. 1 oder 2 Spieler. 





F&P 94/124 






a das CDI ein komplett 
CD-gestütztes System 
ist, haben die Entwick- 
ler jede Menge Platz, um ein Spiel 
mit. ordentlichem Sound und spit- 
zenmäßiger Grafik zu versorgen. 
Als Tester oder Spieler kann man 
auf solche Ausstattung ruhig ein 
Strengeres Auge werfen. 





...sieht aus wie echt, ist aber 
nur etwas für Könner. 


Palm Springs 
Open 


Lange Zeit war das Golfspiel 
Palm Springs Open die Vorzeige- 
scheibe für das CDI. Auf den au- 
thentischen Palm-Springs-Kursen 
jagt Ihr den Birdies hinterher. Dazu 
gibt's fapsige Kommentare von 
zwei deutschsprachigen Sportre- 
portern. Wer sich an Palm Springs 
Open heranwagen möchte, sollte 
jedoch vorher schon einmal einen 
Golfplatz besucht haben. Einstei- 
gergerechte Hilfen wie die Schlag- 
weiten der Clubs fehlen nämlich. 
Fazit: Für Goli-Kundige zu empfeh- 
len 


Voyeur 


Spanner und Hobby-Detektive 
werden mit. Voyeur angesprochen 
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riebenes. Was eine Konsole 
ausmacht, sind jedoch haupt- \ 
sächlich die Spiele. Steht das CD 
in Sachen Spielspaß für 1300 Mark 


gerade? 


Per Videokamera beobachtet Ihr 
die Villa eines Präsidentschaftsan- 
wärters. Durch getimtes Hin- und 
Herschalten zwischen den Fen- 
stern sammelt Ihr belastendes Ma- 
terial, um die Kandidatur zu verhin- 
dern. Daß Voyeur erst ab 18 
freigegeben ist, grenzt allerdings 
ans Lächerliche — das Spanner- 
auge erblickt nichts, was im näch- 
sten Freibad oder im Vorabendpro- 
gramm nicht auch geboten würde 
Bei jedem erneuten Spiel ist an- 
geblich der Handlungsablauf ver- 
schieden, die “Fenster-Zeit"-Rela- 
tionen bleiben jedoch überwiegend 
gleich, Das Spiel ist insgesamt 
ganz gut gelungen, auf Langzeit- 
motivation dürft Ihr jedoch nicht 
hoffen 


Das CDI von Philips kostet 
ja ‘nen ganzen Batzen Ge- 


Space Ace 


Die Fortsetzung des legendären 
Laser-Disc-Spiels Dragons Lair 
erfordert auf dem CDI das MPEG- 
Modul. Das Spielprinzip ist hier in 
etwa dasselbe, wie beim Vorgän- 
ger: Zur Rettung der hübschen 
Maid haltet Ihr mit gezielten Joy- 
pad-Kommandos den Trickfilm 
am laufen. Daß Ihr bald sämtliche 


Todesarten kennt, versteht sich 
von selbst 
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Link: 
Die Fraizen des Bösen 
Zelda: 
Der Zauberstab von 


Gamelon 

Die beiden Ze/da-Ausgaben für 
CDi sollen wohl das schlagende 
Verkaufsargument sein. Nintendo 
tritt bei diesen beiden Spielen nur 
als Lizenzgeber auf, entwickelt 
wurde Link: Die Fralzen des Bösen 
sowie Zelda: Der Zauberstab von 


Die CDi-Ausgaben 
der Zelda- 
Adventures haben 
kaum elwas mil 
den bekannten 
Spitzenmodulen 
gemeinsam, 





Gamelon von Animation Magic, 
Unterm Strich sind beide Spiele 
eine Ansammlung von Jump- 
'n’Run-Sequenzen, die mit primiti- 
ven Zeichentrickeinlagen garniert 
wurden. Von den Filmchen abge- 
sehen, wird grafisch besseres 8- 
Bit-Niveau geboten. Die musikali- 
sche Begleitung ist in beiden 
Teilen ganz gut gelungen, die 
Soundeffekte sind Standardware. 
Nintendo-verwöhnte Zelda-Fans 
werden mir beipflichten: Die CDI- 
Versionen ziehen den guten Na- 
men gehörig in den Schmutz. 


Kether 


Das ansprechendste Spiel aus 
dem momentanen CDI-Angebot ist 
das interstellare Geschicklichkeits- 
spiel Kether. Als Raumpilot bewäl- 
tigt Ihr diverse Prüfungen, die vom 
Manövrieren durch Asteriodeniel- 
der bis zu echten Ballerspieleinla- 
gen reichen. Zwischendurch wird 
auch etwas gerätselt und gesucht. 
Kether ist abwechslungsreich, ver- 
fügt über fantastische (gerenderte) 
3D-Grafik und tollen Sound. Unse- 
re Meinung: Empfehlenswert 
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Als Nachfolger von Dragon's 
Lair macht Space Ace auf dem 
CDi eine gute Figur. 


Mystic 
Midway 


Was auf den ersten Blick nach 
einem netten Horror-Spiel aus- 
sieht, entpuppt sich schnell als 
Spielehorror. Mystie Midway ist 
nichts weiter, als eine müde 
Schießbude mit einem lauten Mo- 
derator. Mit beweglicher Kanone 
ballert Ihr auf zufälligeerscheinende 
Gruftgegenstände, Mystic Midway 
versetzt jeden Videospieler in so- 
fortigen Tiefschlaf (Gähn!), 
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KILIAN 


Scotland Yard 


Das preisgekrönte Brettspiel von 
Ravensburger wurde für das CDI 
mit einem zusätzlichen Spiel- 
modus, Gomputerspielern und je- 
der Menge Digi-Bildchen von Lon- 
don angepaßt. An der Jagd 
auf Mister X können bis zu 
fünf menschliche Detekti- 
ve teilnehmen. Der Flüch- 
tige Kann ebenfalls von ei- 
nem Mitspieler gesteuert 
werden, Im zweiten Spiel- 
modus "London Special" 
erhalten die Detektive nur 
noch Fotos von den Halte- 
stellen, die Mister X be- ' 
nutzt hat. London-Ortskenntnis ist 
also gefragt. 

Insgesamt ist Scotland Yard (In- 
teractive) eine gelungene Umsel- 
zung des Brettspiels. 


Power Hitter 


Baseball mag ja eine idyllische 
Sportart sein, aber was sich die 
Entwickler bei Philips geleistet ha- 
ben, grenzt ja schon an Nerven- 
hypnose. Eine wild zusammenge- 
schnipselte Folge von Digi- 


ERLFERTT I 
SELLER 


Die Schießhuden- 
Simulation Mystic 
Midway ist zum 
Abschuß freige- 
geben. 


Die schnelle 3-D- 
Grafik von Kether 
läßt auf die 
Fähigkeiten des 
CDi schließen. 
Mit viel 
Abwechslung und 
toller Stimmung 
im Spiel ist 
Kether zur Zeit 
das Highlight. 


6 SIMeES 9A 


Bildern, in der vielleicht alle 12 
Minuten mal ein Ball zu sehen ist, 
leitet diese interaktive Körper- 
betätigung ein, die anfangs wohl 
als Baseballsimulation gedacht 
war. Durch Richtungstasten auf 
dem Infrarot-Joypad werden Be- 











Ein übliches CD-Spiel-Problem: 
Tolle Digi-Grafik, aber schlechte 
Spielbarkeit bei Power Hilter. 


tehle an den Batter (Schläger) ge- 
sendet, die mehr oder weniger zu 
fällig ausgeführt werden. Der 
Kommentar zur Spielbarkeit: Hätte 
man leicht besser machen können 


International 
Tennis Open 


Nach dem schwierigen Golf und 
dem mißglückten Baseball ist die 
Tennis-CD erstaunlich gut gelun 
gen. International Tennis Open ist 
gut spielbar, hat jedoch eine recht 
eingeschränkte Schlagpalette. Es 
kommt hier hauptsächlich auf 
Beinarbeit an. Bei gedrücktem 
Knopf schlägt Eure Figur auloma 
tisch im richtigen Moment. Fazit 
Kein Hit, in Errnangelung ernsthal 
ter Konkurrenz jedoch das best 
Sportspiel für das CDI /b 
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Windjammmers 





ei diesen klangvollen 
Namen denkt man zuerst 
allenfalls an eine Segel- 


schiffsimulation, aber nicht etwa an 
das abgefahrenste Frisbee-Spiel al- 
ler Zeiten. Wer schon mal das 
Tischspiel “Air-Hockey" auspro- 
biert hat, wird sicherlich auch 
gleich bei Windjammers mit.einem 
Partner seine wahre Freudehaben. 
Die Grafik wirkt auf den,ersten Blick 
eher trist und Neo-G&0-Untypisch. 
Das Geschehen: spielf'sich auf’ ei- 
nem rechteckige spielfeld ab, das 
aus der Vogelpefspeklive gezeigt 
wird. Auf beiden Seiten gibl es am 
Ende des Feldes eineTorlinie, wel- 
che in drei verschiedene Punktezo- 
nen aufgeteilt ist. Quer überdie Mil- 
te des Feldes ist ein Netz gespannt, 


In 
dieser 
Bonus- 
Stage jagt 
Ihr mit 
einem Hund 
durch die 
Gegend 


das den beiden Ge- 
genspielern einen je- 
weils gleich großen 
Spielraum gibt. Das 
Spielfeld ist mit einer 
elastischen Gummi- 
wand eingerahmt, da- 
mit prallt die Frisbee- 
Scheibe (vergleichbar 
mit Billard) von dieser 
im entgegengesetzten 
Winkel wieder ab. Da- 
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Diesmal haben wir für Euch das zwei- 


te Neo-Geo-Spiel vom japanischen 


Spielhallenspezialisten Data East 


genau unter die Lupe genommen. 


mit.es nicht so langweilig wird, ha- 
ben die Data East-Designer sechs 
verschiedene Spieleourts gestaltet. 
Wer gerne in der Sonne ist, wählt 
die Kampfarena nahe einen Strand 
aus. Für Wimbledon-Fans gibt es 
sogar einen Grasplatz, der mit zu- 
sätzlichen fiesen Finessen ausge- 
stattet ist. Insgesamt stehen Euch 6 
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Die Grafik sieht auf 
den ersten Blick 
relativ schlicht 
aus. Dafür 
macht's zu 
zweit um so 
mehr 


Frisbee-Spezialisten aus verschie- 
denen Ländern zur Auswahl. Jeder 
von ihnen hat seine bevorzugten 
Stärken und Schwächen: "Jordi 
Costa", der kahlköpfige Spanier, ist 
ein talentierter Allroundspieler,; 
“Gary Scott”, ein kraftstrotzender 
Bodybuilder, schleudert die Schei- 
be mitsagenhafter Wucht durch die 
Lüfte; "Hiro- 
mi Mitty", die 
zarte Blüte 
aus dem fer- 
nen Japan, 
glänzt durch 
ihre schnelle 
Beinarbeit; 

“Loris Biag- 
gi", ein Italie- 


JGEO 


ner, feuert die Disc wie eine heiße 
Pizza auf seine Gegner zu. Mit vari- 
antenreichen Würfen hetzt Ihr Eure 
Gegner über das Feld, dabei sind 
nur zwei Knöpfe des Neo-Geo-Joy- 
boards belegt. Mit dem A-Button 
und geschickten Joystickverren- 
kungen lassen sich die zahlreich- 
sten Power-Würfe ausführen. Auch 
stark angeschnittene Scheiben- 
tricks sind möglich. Falls der Fris- 
bee in einer günstigen Position ge- 
fangen wird, kann durch das Drauf- 
hämmern auf den A-Knopf ein 
"Special-Throw" gemacht werden. 
Hier fliegt die.Disc mit einem qual- 
menden Feuerschweif in Richtung 
des gegnerischen ors. Der B-But- 
ton dient haupfsächlich dazu Lobs 
zu spielen, falls der gegnerische 
Sportsmann mal zu nahe am Netz 
steht. Ein Match dauert in der Regel 
30 Sekunden, wobei zwei Runden 
als gewonnenes Spiel gelten. Im 
Einspielermodus gibt es noch zwei 
Bonusrunden, in denen Ihr kegeln 
dürft oder als 
schneller 
Windhund 
die Frisbee- 
Scheibe ein- 
fangen müßt. 
Am meisten 
hat uns Wind- 
jammers im 
Zweispieler- 
modus Spaß 
gemacht. Es 
gab fast kein 
Duospiel, in 
dem nicht ein Aufschrei von Begei- 
sterung oder Enttäuschung in unse- 
ren Redaktionsräumen zu hören war. 
Wer hauptsächlich alleine spielt, 
wird nichtsoviel Spaß habenwiemit 
einem Partner. Deshalb haben wir 
diesmal auch zwei Wertungen ver- 


geben. WS 
Titel: Windjammers 
Genre: Action/Sportspiel 
Speicher: 74 MBit 
Hersteller: Data East 
Preis: ca. 360 DM 
Spielspaß: Ein-Spieler- 
Modus: 71% 
Zwei-Spieler- 


Modus: 90% 
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Wario! Hilf mir, den Schatz 
der Piraten zu finden! Hilf mir, ein Schloß zu 
ENTER EEHTE 
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MEGA CD/ 
MEGA DRIVE 








‚SUPER 
"NINTENDO 








Der Wertungskasten | 



































System: Super Nintendo 
Spieletyp: Rollenspiel- 
Adventure, sportorientiert 
Hersteller: Sunsoft 
Testversion von: Flashpoint 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Streckenwahl, 
Highscore-Liste, Batterie 
Schwierigkeitsgrad: 2 bis 9 
Preis: ca. 130 Mark 


Grafik: 
Musik: 
Soundeffekt: 


30% 





"GAME GEAR 













Spiel- 
spaß 








‚SYSTEM 


‘GAME BOY 





Es ist nicht immer 
einfach, ein Spiel 
möglichst präzise, 
objektiv und gleich- 
zeitig sachlich zu 
bewerten. Unsere 
Testkriterien sind 
allerdings erprobte 
Werkzeuge 
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Ganz oben findet Ihr jetzt 
eine möglichst präzise 
Beschreibung des 
Spieletyps. Neu ist auch 
unsere Elnteilung in 
Schwierigkeitsgrade: 

1 bis 3 ist leicht spielbar 
4 bis 6 ist mittelschwer 
7 bis 9 ist sehr schwer. 
Die Wertung setzt sich 
aus vier Kategorien 
zusammen, die jeweils 
von 0% (ganz mies) bis 
100% (auf keinen Fall 

zu steigern) variieren. 
Eine japanische oder 
US-Flagge kennzeichnet 
nicht offiziell erhältliche 
Importmodule. 



















Bunnamsuonyepau 





Spielspaßwertungen von 
80% oder mehr belohnen 
wir. mit ‚dem VIDEO- 

GAMES-Classic-Prädikat 


m ein Modul mög- 
lichst objektiv zu 
bewerten, genügt es 


uns keineswegs, wenn "Einzel- 
kämpfer" ihr Modul alleine werten. 
Wir legen daher großen Wert 
darauf, daß stets mehrere Crew- 
Mitglieder an einer Session teil- 
nehmen, so daß jeder Tester zu 
jedem Spiel seine eigene Meinung 
hat. Die ist bei der monatlichen 
Wertungskonferenz gefragt, die 
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immer kurz vor Redaktionsschluß 
stattfindet. Die Redaktion schottet 
sich dann von der hektischen Um- 
welt ab und diskutiert alle Wertun- 
gen aus, die Ihr in den Wertungs- 
kästen findet. Da natürlich nicht 
immer alle einer Meinung sind, 
unterscheiden wir zwischen einem 
persönlichen Fazit des Autors 
Meine Meinung und der Re- 
daktionswertung. Jeder Test 
gliedert sich in zwei Teile: 
Zunächst beschreiben wir wertfrei 
den Ablauf und die Besonderheiten 
des Spiels. Es folgt der fett- 
gedruckte Meinungskasten des 
Autors, überschrieben mit seinem 
persönlichen Fazit (hilfe, na ja, 
geht so, gut, super). Ab- 
schließend findet Ihr bei jedem 
Test den Wertungskasten. Dort 
tauchen technische Infos sowie 
exakte Prozentwertungen auf. Als 
Wertungskriterien haben wir "Gra- 
fik", "Musik", “Soundeffekte” und 
“Spiel-spaß" gewählt - je höher die 
Wertung, desto besser gefällt uns 
der Titel. Bei Grafik, Musik und 
Soundeffekten bewerten wir Quan- 
tität, Abwechslung, Originalität 
und technische Ausführung. Dabei 
berücksichtigen wir die Möglich- 
keiten der Hardware — logisch, daß 
ein Game Boy weder Grafik noch 
Sound eines Super Nintendo 
zustande bringt. Die wichtigste und 
entscheidende Wertung findet Ihr 
schließlich unter Spielspaß. Die- 
se Gesamtwertung gibt Aufschluß 
darüber, ob das Spiel langfristig 
motiviert, wieviel Abwechslung 
geboten wird, wie flüssig es über- 
haupt spielbar ist — mit einem 
Wort: ob es Spaß macht. Die 
Spielspaßwertung ist unab- 
hängig von allen anderen 
Wertungen und berücksich- 
tigt auch nicht die Hardware. 
Besonders herausragende Spiele 
werden mit dem VIDEO-GAMES- 
Classic Prädikat ausgezeichnet, 
das Ihr ab 80% Spielspaß irgend- 
wo im Review findet. Die Spiel- 
spaßwertung 50% bezeichnet 
entsprechend einen durchschnitt- 
lichen Titel. Natürlich könnten wir 
noch weitere Informationen in den 
Wertungskasten aufnehmen, bei- 
spielsweise, wie viele MBit Spei- 
cher ein Modul hat. Wir meinen 
jedoch, daß die Qualität eines 
Spiels nicht unbedingt etwas mit 
dem Speicherbedarf zu tun hat. 
Übertreiben wollen wir’s nicht... 









"Mr. 1000 Volt". Radio- und 
Fernsehtechniker, Selten ohne 
technisches Gerät unterwegs. 








Star Trek 





K.Griffey Baseball 





"Admiral Snider". Ex-Legionär, 
steht auf Sport(spiele) und 
Simulatoren aller Art. Skoll 


Dune Il 





FIFA Soccer 
Monsterworld 
World Cup Striker 
Shadowrun 

Astro Go Go 


Super Metroid 


Ad 9 


Battletoads 


Die Fußballweltmeisterschaft 
rückt näher und das Lederfieber hat 
auch das Video-Games-Team er- 
faßt. Hartmut ist auf FIFA-Soccer 
bereits Titelträger, Robert und Man- 
ni spielen zur Stunde auf World Cup 
Striker einen Träger Mineralwasser 
aus. Dirk bringt das kaum aus der 
Ruhe. Mit "Elektra, der Redaktions- 
vogelspinne" auf der linken Schulter 
ist unser Arachnologe in Glaymates 
Jump'n'Run-mäßig unterwegs. 


"Mr. Sumo", Einer der ersten, 
der Videospiele nach UK im- 
portierte. Kennteinfach alles. 





BE 





LIT] 


Die Redaktion 
und ihre Hits 


Das Science-fiction-Evergreen "Star Trek — 
The Next Generation" läßt die Konkurrenz 
Lichtjahre hinter sich. Spitzenplätze auch für 
die neuen Sportspiele (Achtung: Sonderheft). 


Mega Drive 85% 
Super Nintendo 84% 
Mega Drive 84% 
Super Nintendo 82% 
Mega Drive 82% 
Super Nintendo 82% 
Mega Drive 81% 
Super Nintendo 81% 
Super Nintendo 80% 
Game Gear 80% 


Wolfgang und Tet lieben's interstel- 
lar: in der Neuauflage des Kultklas- 
Sikers Super Metroid jagd Mc.Pac- 
man den heiligen Stein— Mr. Nippon 
feuert aus Wing Commander, daß 
sich die Balken biegen. Der Geheim- 
tip: Frisbee-Hammer Windjammer 
sorgt wie Bomberman in den besten 
Zeiten für nicht-genehmigte Mas- 
senversammlungen. Jan und Ralf 
haben den Dreh' mal wieder am 
schnellsten raus. mn 
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"Mr. Brain" ist wieder da. Hat 
seine Skiverletzung auskuriert 
und schreibt eifrig Prügeltests. 































"Mr. Nippon". Vernascht 
ultraharte Japano-Rollenspiele 
wie Sushi zum Frühstück. 






Vernarrt in Jump'n'Runs. Bester 
Freund von Sonic und Cousin 
ersten Grades von Mario & Luigi. 
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Is ich mir neulich die 

VG 04/94 holte und sie 
erst einmal eingehend stu- 
dierte, traf mich fast der 
Schlag. Ich suchte das ver- 
traute Markt & Technik-Em- 
blem über dem Preis und 
fand es nicht. Statt dessen 
stand da nur “MagnaMedia”. 
Ja um Himmels willen! Ist 
der Verlag Markt & Technik 
etwa nicht mehr? 


P.S. Bitte beantwortet die „ 


Frage schnell, daß ich wieder 
ruhig schlafen kann! 

P.P.S. Der Truthahn-Gomic 
ist allererste Sahne! 


Da ist sie wieder, unsere Konsolen-, 


Katastrophen- und Kummerecke! 


Diesen Monat gibt’s Neues vom 


Yeti, eine klitzekleine Namensände- 


rung unseres allerwertesten Bröt- 


chengebers und jede Menge bunt 


gemischten Diskussionsstoff. 










Alexander Aretz, Düsseldorf 















Na gut, Ihr habt's gemerkt. Wi 
de ja auch höchste Zeit. BiS’Yı 
kurzem bestand der Verlag N a 






Zeitschriften, Büchörund St 
Eines schönen es k 
amerikanischer Konzerngig: 
gewalzt (Paramount‘ Pabihng 
und will ausgerechnet In Good 
Germany Bücher verkloppen, Und 
da Markt & Technik speziellibei 









Computerbüchern seit Jahren” 
einen erstklassigen Namen hat, 


wollten sie gleich den ganzen 
Buchverlag aufkaufen. Mitsamt 
Namen und allem Drumherum. 
Haben sie dann auch. Und die 
Softwareabteilung gab's gleich mit 
dazu. Nicht eingesackt haben sie 
dagegen den Teil von Markt & 
Technik, wo die Zeitschriften ge- 
macht werden, Da der Name 
“Markt & Technik” jetzt aber Para- 
mount gehört, müssen wir uns in 
Zukunft anders nennen: Magna- 
Media Verlag AG. So einfach ist 
das. Für Euch ändert sich nix — 
außer dem neuen Logo auf dem 
Titel. Unserem Truthahn-Zeichner 
Karl Bihlmeier haben wir übrigens 
schon die wärmsten Grüße ausge- 
richtet. Auch wenn unsere Helden 
im nächsten Heft nach Hause kom- 
men, die Turkeys werdet Ihr so 
schnell nicht los, hihi! 
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Old 


Zuk ınft darauf verzichten? 2. 


"Was ist mit dem 32-Bit-Adap-- 
ter für das Mega Drive, der 
‚ein normales MD zum Saturn 


aufrüsten soll? 3. In den Joy- 
dtests diverser Videospiel- 
magazine fiel auf, daß stets 


das SNES-Joypad am besten 
Das lag vor allem 
an den sechs Buttons, die 
eine, ielfältigere Steuerung. 
len hen sollen. Wieviel 


abschnitt. 


ermö 
Knöpfe braucht der Mensch 


zum ungetrübten Spielge- 


nuß? _ Karl-Heinz-Brakonlar, Herten 


Um mit der letzten"Frage zu 


beginnen: Zum ungetrübten Spiel- 
genuß braucht der Mensch letzt- 
endlich nur soviel Knöpfe, daß er 
die Hose nicht verliert. Alles weite- 
re ist und bleibt Geschmackssache 
und variiert je nach Spiel. Für 
Flugsimulatoren z. B. sind selbst 
zehn Knöpfe manchmal noch zu 
wenig, für ein zünftiges Ballerspiel 
oder eine Bomberman-Partie 
reichen dagegen meist zwei bis 
drei. In erster Linie kommt's darauf 
an, daß das Steuerkreuz sensibel 
und ohne Verzögerung reagiert 





IR: Iygongrafik, sondern 


‚auch Bitmaps darstellen. Die Fra- 


ge, obwir.beim Saturn auf norma- 
le Bitmaps “verzichten” müssen, 
klingt allerdings genauso wie die 
Frage, ob man beim neuen Black- 
Trinitron-Breitwandfernseher jetzt 
eigentlich auf das Schwarzweißbild 
verzichten müsse: Polygongrafik 
bietet aus vielerlei Gründen unend- 
lich viel mehr Möglichkeiten als 
Bitmaps. Allerdings müßt Ihr Euch 
beim Begriff “Vektorgrafik" kom- 
plett von dem lösen, was Ihr bisher 
als Polygongrafikspiel kennt: kan- 
tige, eckige Objekte, keine weichen 
Linien, langsam, ruckelt wie Sau, 


Farbflächen ohne Konturen, keine 
Schatten usw. Zwischen einem 
Mega Drive (ca. 1 MIPS) und dem 
Saturn (schätzungsweise 50-80 
MIPS) ist ein himmelweiter Unter- 
schied. Die Hardware des Saturn 
wird außerdem so konstruiert, daß 
er Vektoren besonders gut verar- 
beitet. Insider sind sich einig, daß 
Polygone die Zukunft der Video- 
Spiele sein werden, weil sie einfach 
unendlich viel mehr Möglichkeiten 
für realistische Raumdarstellung 
bieten als Bitmaps. Mit Vektoren 
und "Texture-Mapping" (Überla- 
gern der Vektoren mit fotorealisti- 
schen Oberflächen), zaubern Spie- 
ledesigner schon heute Räume und 
Objekte, die verdammt nahe an die 
Wirklichkeit herankommen. Letzt- 
endlich ist das eine Frage der Re- 
chenkapazität bzw. ein Speicher- 


£: ‚problem. In gar nicht so ferner 


- Zukunft,wird es sogar komplette 


A interaktive) Polygon-Spielfilme ge- 

Al if "ben, und allen wird es fast noch 

za u als die Rea- 
tät.. 










elche der neuen Kon- 
solen hat voraussicht- 


’ lich den schnellsten Haupt- 


prozessor? Was ist außer 
dem Hauptprozessor über- 
haupt das wichtigste an einer 
Konsole? MIPS? Wenn Ihr die 
technischen Daten einer neu- 
en Konsole bekanntgebt, 
könnt Ihr Euch dann nicht im- 
mer auf dieselben Bezeich- 
nungen beschränken? Wel- 
che Konsole wird Euren 
Informationen nach die beste 
sein? Wolfram Arend, Berlin 


Seufz, wenn das so einfach 
wäre! Zunächst ist an einer Konso- 
le jeder mickrige Lötschiß wichtig, 
sonst wäre er nicht dran. Man wür- 
de ihn einsparen und das Gerät bil- 
liger machen. Außerdem sind die 
Zeiten vorbei, als eine Konsole nur 
ihren einen Zentralprozessor hatte 





UONOWOL-HOLEM 


wos 


US/IP-50/601 apter 39.90 Juras 
4-Play apter 59.90 Mario 
BURN] Mortal Kombat dt 99.90 
RUM Street Fighter I Turbo dt 109.90 
Umbau 50/60H; . : i IRUBITRTO BITTZH RING 9,90 


High-Speed 8-Bit Mikroprozessor - Programmierbares Autofeuer - 
Automatische Konsolenerkennung für MEGA DRIVE & SUPER NES - 
8-Wege Präzisions-Steuerung (Mikroschalter) 


739.00 e Sf 1299.00 Ä 3 

RT SENT: 12, NE 1499.00. RIES { r ER 
369.00 N an lager Klo): Su a2 enden alle M 
299.00 Jaguf jicherheitsbox per NN zz 
369.00 ZEITUNGEN : sandkosten.  Bestellu 
329.00 Zlectronie Gaming Monthly 17.50 - :30 Uhr werden noch am 
ROYRNIE me Fan 15.00 RT TE ie 5 
369.00 Wir bieten Ihnen auch einen 
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und damit Schluß. Hauptprozesso- 
ren sind zwar immer noch wichtig, 
doch sie bedeuten in modernen 
Geräten nicht mehr alles. Einfach 
gesagt, spielt der Prozessor "Poli- 
zist” auf einer horrormäßig stark 
befahrenen Kreuzung und regelt 
den Verkehr. Neben dem Haupt- 
prozessor werkeln in der Konsole 
noch andere Chips (Subsysteme), 
die z. B. für Grafik (z. B. 3D-Chip, 
FX-Chip etc.) oder Sound zustän- 
dig sind. Sie schicken und holen 
ununterbrochen “Autos” (Daten- 
pakete) zum und vom Arbeitsspei- 
cher (RAM), vom Spielmodul 


(ROM), zu den Joypadanschlüssen ° 


usw. Der Hauptprozessor "paßt 
auf”, daß sich alle “absprechen” 
und es keinen “Stau”, also Daten- 
salat gibt. Dabei hilft ihm ein 
"Schlagzeuger" (Quarzoszillator), 
der allen Akteuren den Systemtakt 
“vortrommelt”, nach dem sie über 
die Kreuzung brettern dürfen. Da 
die Daten-"Kreuzungen” auf der 
Autobahn (Datenbus) aber mittler- 
weile 32 oder 64 “Fahrspuren” ha- 
ben (der Bus ist 32 bzw. 64 Bit 
breit), ist es meist besser, wenn 


BEST GAMES IN TOWN 


WIR FÜHREN DIE NEUESTEN HITS FÜR GAME BOY, PC, CD-ROM 


sich gleich mehrere “Polizisten” 
auf die Kreuzung stellen und sich 
die Arbeit teilen. Dann gibt es 
keinen einsamen Imperator mehr, 
der im Zweifelsfall zum Fla- 
schenhals wird, sondern mehrere 
nahezu gleichberechtigte Prozes- 
soren, die parallel Teamarbeit ma- 
chen und den Verkehr auf mehrere 
Kreuzungen verteilen. Man spricht 
dann von einer “Multiprozessor- 
konsole”. Alle modernen Konsolen 
sind Multiprozessorkonsolen, das 
Problem ist nur, daß jedes Gerät 
andere und eigene Chips und 
Standards verwendet. Es ist daher 
unmöglich, sich immer auf *...die 
gleichen Bezeichnungen zu be- 
schränken", wie Du Dir wünschst. 
“MIPS” heißt “Million Instructions 
Per Second” und ist die Zahl an 
“Autos” (Prozessoroperationen), 
die die Konsole pro Sekunde ver- 
arbeitet. Die modernen Konsolen 
werden zwischen 50 und 100 MIPS 
haben, jagen also jede Sekunde 50 
bis 100 Millionen (!) lichtschneller 
“Autos” über eine Autobahn mit 32 
oder 64 Fahrspuren (das SNES 
oder Mega Drive schafft auf sei- 


Laden und Versand 


SUPER NES: 
STUNT RACE FX 
CITADEL 
MECHWARRIOR DT. 
BATTLETANK 2 
TURN & BURN 149,- 
PEACE KEEPERS 149,- 
PIRATES OF DARK WATERA 149,- 
KING OF DRAGONS 149,- 
SUPER METROID 129,- 
NHL 94 DT. 129,- 
NFL 94 DT. 139,- 
NBA GAM DT. 159,- 
RISE OF ROBOTS 139,- 
SKYBLAZER 139,- 


149,- 
149,- 
149,- 
149,- 


RPGs & STGs 
EQUINOX 

MIGHT & MAGIC 2 
LAFIA 

SPELLCRAFT 
WIZARDRY 5 

FIRE STRIKER 
GALACTIC DEFENDES 


149,- 
149,- 
149,- 
139,- 
149,- 
149,- 
149,- 


DEMNÄCHST ERHÄLTLICH: 
GAIA 

BREATH OF FIRE 

FINAL FANTASY 3 


Euch aber auf alle erdenklichen Probleme aufmerksam. Ehrlichkeit ist immer noch der beste Service. Fragt nach unserer 


OGRE BATTLE 

OPERATION EUROPE 

TAKTICS AUGA 

FIRE EMBIEM 

WIR FÜPHREN AUCH NEUESTE 
SUPER-FAMICOM-TITEL 


MEGA DRIVE: 
MEGA TURRICAN 
SUBTERRANIA 
LANDSTAIKER DT. 
VIRTUAL RACING 
ART OF FIGHTING 
LONG RAISER 2 {16 MBIT) 149,- 
SHADOWRUN 139,- 
BATTLETECH 
STREETS OF RAGE 3 
PGA EUROPEAN TOUR 
SKITCHIN 119,- 
MUTANT LEAGUE HOCKEY 119,- 
NBA 94 129,- 


MEGA CD: 
MANSION OF HIDDEN 
SOULS 

THIRD WORLD WAR 
RISE OF THE DRAGON 
TOMCAT ALLEY 
HEIMDALL 

SOULSTAR 


Preisänderungen, Irrtum und Druckfehler vorbehalten. Wir haften zwar nicht für Kompatibilität der’ Systeme, machen 


3DOo: 


139,- 
139,- 
139,- 
199,- 
149,- 


THE HORDE 


139,- 
149,- 
129,- 


ERFRAGEN 
NEO GEO: 


139,- TITELN 


149,- 
139,- 
139,- 
129,- 


139,- ÄLTERE TITEL 


Meinung. Wenn ein Spiel nichts taugt, dann sagen wir das auch. 


REVENGE Of THE NINJA 129,- 
STAR TREK NG 
HEART OF THE ALIEN 


KONSOLE NTSC 
KONSOLE RGB 


JOHN MADDEN 


OUT OF THIS WORLD 
STAR CONTROL 2 
ORION OFF ROAD 


ATARI JAGUAR: 
KONSOLE RGB 
TEMPEST 2000 
ALIEN VS PREDATOR 
NEUERSCHEINUNGEN BITTE 


GOLDPACK PAL/RGB 
GOLD PACK MIT NEUESTEN 


SPINMASTERS 

ART OF FIGHTING 2 
TOP HUNTER 
WORLD HEROES JET 


nem 16-Bit-Datenbus "nur" ca. 
eine Million Operationen pro Se- 
kunde, hat also 1 MIPS). Die 
Maßeinheit MIPS eignet sich recht 
gut, um die nackte Rechenpower 
einer Konsole zu bemessen. Trotz- 
dem sagt sie alleine noch gar 
nichts über die Leistungsfähigkeit 
des Geräts aus. Tip: VIDEO 
GAMES lesen! Sobald die neuen 
Geräte da sind, werden wir sie aus- 
führlich unter die Lupe nehmen, 
vergleichen und Euch auch die 
Grundlagen mitliefern. 





b Ihr es nun glaubt oder 

nicht: Shen Long aus 
Street Fighter Il (von dem je- 
der annahm, er würde nicht 
existieren) gibt es doch! Zwar 
findet Ihr ihn weder in den 
beiden SNES-Fassungen 


noch in der Mega-Drive-Ver- 


sion, aber in der 91er Auto- 
matenversion (Street Fighter 
Il: The-World Warrior). Zwar 


” 


habe ich ihn im Spiel selbst 
noch nicht gesehen (Anm. d. 
Red.: murmelmurmel) aber 
sein Gesicht erspähte ich auf 
einem der vielen Roll-Chips 
der TV-Platine. Um ihn zu se- 
hen, braucht Ihr die Original- 


"Automatenplatine. Bevor Ihr 


Eure Abspielkonsole ein- 
schaltet, müßt Ihr Schalter 8 
der dritten Schalterreihe auf 
der Platine (gekennzeichnet 
mit dem Buchstaben B) auf 
ON stellen. Nachdem Ein- 
schalten erscheint ein Op- 
tion-Screen, in dem Ihr die 
Option “Backgrounds” aus- 
wählt. Mit Hilfe des Joystick- 
hebels “durchleuchtet” Ihr so 
alle Grafikdaten auf der Plati- 
ne (in verfremdeten Farbtö- 
nen). Ziemlich bald werdet 
Ihr auf ein völlig unbekanntes 
Gesicht stoßen. Vermutlich 
ist es Shen Long. 

Marco Wannenmacher, Vöhringen 


Geil! Hoffentlich ist es nicht der 


Yeti. Den hat nämlich auch noch 
keiner selbst gesehen... 


WR TEL. 06781-10748 
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NEU! Der absolute Wahnsinn! Topspiee zu al ei 


Wir kaufen und verkaufen Gebrauchtspiele für 


SUPER NINTENDO — SEGA MEGADRIVE - NEO GEO 


et NES: 


ALADDI E 
CALFORNIA GAMES 


NHLPA 

SIRKER 

FATAL FURY 

MVP BASEBALL 
BOMBERMAN 
CYBERNATOR 
F-ZERO 

KO BOXING 
POCKY & ROCKY 


139,- 
139,- 


1299,- 
1499,- 


139,- 
149,- 
139,- 
139,- 
139,- 


SMASH TV 
GHOULS N GHOSTS 
STREETFIGHTER 2 
STREETFIGHTER TURBO 
FINAL FIGHT 

R- ar 

649,- EIDA 

139,- 


149,- MARIO ALL STARS 


PRINCE OF PERSIA 
MUSYA 


ROCKETEER 
ROCK'N’ROLL RACING 
1099,- 1 vieiE mELob 


1179,- 


399,- 
419,- 
399,-. 
399,-. und Verkauf 

AB 164,- 


HARLEY HUMONGOUS 


Angebot des Monats: 


MEGA DRIVE: 
9,- ALADDIN 
69,- FIFA SOCCER 
69,- JAMES POND 2 
89,- 
69,- 
69,- 
79,- JUNGLE STRIKE 
79- PGA GOLF 
49,- TERMINATOR 
59,- MORTAL KOMBAT 
89%,- - LANDSTALKER 
59,- FLASHBACK 
69,- SPLATTERHOUSE 2 
ES TITEL ob 
99-  MEGACD: 
59,- TIME GAL 
79- ROAD AVENGER 
59,- FINAL FIGHT 
59,- SONIC CD 
59,- SHEWER SHARK 
69,- THUNDERHAWK 
79,- SOL FEACE 
59- WOLFCHILD 
we SHERLOK HOLMES 
99-  NEOGEO: 
49,- ANGEBOTE BITTE ERFRAGEN 


WIR FÜHREN AUCH GEBRAUCHTE NEO-GEO-SPIELE. 
WIR FÜHREN SÄMTLICHE AKTUELLEN NEUHEITEN! 
WIR FÜHREN ALLE NEUERSCHEINUNGEN FÜR ALLE SYSTEMEI 


Wir bieten Ihnen für Ihre Gebrauchtspiele absolute Höchstprelse. Problemloser An- 
per Post. Wir bezahlen safort nach Erhalt Ihrer Sendı 
Spiele unaufgefordert senden, sondem erst nach telefonischer 


KEIN LADEN, NUR VERSAND 


Bitte keine 


Wir sind von Montog-Sonntag von 9.00--21.00 persönlich erreichbar. 
Nutzen Sie Ihre Chance jetzt und sparen Sie einen Haufen Geld! 











enn Ihr ein Spiel mit 
79 Prozent Spielspaß 
bewertet, könntet Ihr doch 
ein Auge zudrücken und es 
auch mit 80 Prozent bewerten 
oder? Rafael Siadek 


Nö, da sind wir pingelig — vor 
allem, wenn es um unsere kostba- 
ren Classics geht. Sind wir der 
Meinung, das Spiel hat einen 
Classic verdient, bekommt es ihn 
auch. Bei einern Spiel, das ganz 
knapp unter dem Classic bleibt, 
waren wir uns in der Wertungskon- 
ferenz einig, daß es zwar gut ist, 
aber äuf keinen Fall einen Classic 
verdient. Das kann z. B. passieren, 
wenn ein ansonsten classicver- 
dächtiger Titel zu wenig Levels hat, 
wenn zu wenig neue Ideen drin- 
stecken oder wenn das Spiel viel 
zu schwer bzw. zu leicht ist. Außer- 
dem könnte es ja sein, daß wir mit 
einer 79er Wertung bereits ein 
Auge zugedrückt haben, und auch 
75 Prozent vertreten könnten... 


Ei wäre gut, wenn Ihr 
nicht nur den Spielspaß 
sondern auch den Dauerspaß 


einführen würdet. 
‚Alexander Buza, Nordheim 


Stimmt. Nur ist das nicht durch- 
führbar, weil man den Überblick 
verlieren würde. Die paar Tage, die 
wir Zeit haben, ein Testmuster 
durchzuzocken, reichen nicht für 
die Dauerspaßwertung. Wir müß- 
ten ständig mit Dauerspaßwertun- 
gen hinterherhusten. Das machen 
wir lieber nur einmal im Jahr: Mit 
den Hits des Jahres. 





hr seid doch eine Zeit- 
schrift für Jugendliche. 
Glaubt Ihr, daß wir Genies 
sind oder Intellektuelle, oder 
warum bespickt Ihr Eure 
Tests so mit Fremdwörtern, 
daß sie ein Römer verstehen 
könnte? Welcher 12jährige 
soll z. B. wissen, was “/emi- 
nier Wurfstil” bedeuten soll 

oder “unorthodox”? 
Moritz Fröhner, Ulm 


Lies VIDEO GAMES, und Du 


} lernst noch was bei! Allerdings 


mußt Du Dir ab und zu die Mühe 
machen und Deinem Dad, Deiner 
Mam oder sonst einem Zeitgenos- 
sen auf den Senkel gehen, indem 
Du ihm Löcher in den Bauch 
fragst. Soll schließlich keiner be- 
haupten können, Videospieler 
bleiben doof. Eigentlich sind wir 
der Meinung, man könne unser 
Gelaber größtenteils entziffern. 
Falls Ihr anderer Meinung seid, 
bombardiert uns mit Protestpost! 
Ein “femininer Wurfstil” ist übri- 
gens ein weiblicher, ein mädchen- 
hafter Wurfstil. Kommt aus dem 
Lateinischen von “Femina”, die 
Frau. "Unorthodox” läßt sich mit 
“unüblich” übersetzen. Eigentlich 
heißt es "Abweichend von einer 
starren Lehrmeinung”. Zugegeben, 
Deine Beispiele waren etwas star- 
ker Tobak für einen Zwölfjährigen. 
Verzeihung! 


eid Ihr wirklich alle so 

blöd, wie Ihr ausseht? 
Ach ja, Eure Zeitschrift macht 
sich hervorragend als Kamin- 
anzünder! 

Oliver Chardon, Mönchengladbach 


Extrem trivial definiert, geht 
unsere kognitive Kapazität rezi- 
prok proportional konform zum 
realisierbaren Volumen des sub- 
terranen Nachtschattengewäch- 
ses Solanum Tuberosum (winke- 
winke Mooritz Frööhner aus 


- Uhulm!). Kurz gesagt: ja. Denn 


bekanntlich ernten die dümmsten 
Bauern die dicksten Kartoffeln. 
Was die Sache mit dem Kamin 
angeht: So kann wenigstens kei- 
ner behaupten, dieses Heft sei zu 
gar nichts nütze. Solange Du auch 
im Sommer jeden Monat 5,80 


Mark für Kaminanzünder aus- 


gibst, soll’s uns recht sein (schef- 
fel, gier)... 


MAGNAMEDIA Verlag AG 
Redaktion 
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MAIL-O-MANIA 
Postfach 1304 
85531 Haar hei München 
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Rühenschaldknt. 59 
45130 ESSEN 


6 u Tel: 02 01/79 66 52 


BRÜCKSTR. 42-44 
44135 DORTMUND 
u Tel: 02 31,57 47 60 


AN- UND VERKAUF 
VON GEBRAUCHTEN 
VIDEOSPIELEN 


NINTENDO - SEGA - NINTENDO - SEGA 


VIDEOSPIELE -PARADIES 


MOERSER STR. 61 
47198 DUISBURG 


02066/54164 


— Steinbrinkstr. 255 
Oberhausen-Sterkrade 

— Moerser Str. 61 
Duisburg-Homberg 


Mo.-Fr. 10.00-20.00 Uhr 
Sa. 10.00-16.00 Uhr 


Geschäftsläden: 
(Verleih+Verkauf) 


Öffnungszeiten: 
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MATTE] 


einfach 


Welches System lohnt sich 
eher, ein Neo Geo oder eine 
MAK bzw. V1? 

Wieso benötige ich einen 
50/60-Hz-Umbau beim Neo 
Geo, wenn die Spiele aus 
Japan und den USA sowie 
auf den deutschen Geräten 
laufen? 

Kann ich ein Neo Geo an 
einen Philips Artist Series 
CM8833-ll-Monitor anschlie- 
ßen? 

Bei wievielen Händlern 
kann man zwischen einem 
RGB- und einem PAL-Neo- 





Geo wählen? Ist damit das 


ganze Gerät gemeint, oder 

bezieht sich die Bezeichnung 

nur auf das Kabel? 
BenjanEE Reisbach 


Ist es möglich, ein SNK- 


Neo-Geo an den 1084$- -Mo- r 


nitor von Commodore (ohne 
Scart-Buchse) anzuschlie- 
ßen? Wenn ja, liegt ein ent- 
sprechendes Kabel bei? Wel- 


che Version des Neo Geos 


müßte ich kaufen? Läuft das 
Neo Geo überhaupt an einer 
deutschen 220-Volt-Steckdo- 
se? Braucht man wie bei 
anderen Konsolen einen Ad- 
apter, um japanische Spiele 
zu benutzen? 

Stefan Schleicher, Stuttgart 


Ihr habt geschrieben, daß 
das Neo Geo “nur” 16 Bit auf- 
weist. Wie kommt es dann, 
daß beispielsweise Art Of 
Fighting 180 Megs hat? Die 
Höchstleistung beim Super 
Nintendo beträgt gerade 20 
Megs, auf dem Mega Drive 
sinds 24 Megs. Warum kön- 
nen letztere nicht eine so 
große Kapazität haben? Liegt 
es vielleicht an den Neo-Geo- 
Custom-Chips? 

Carsten Pohlmann, Klein-Linden 
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Nach wie vor ist das Neo Geo das 


heißeste Rat & Tat-Thema. Mit neuem 


Zubehör tauchen allerdings auch für 


das Super Nintendo wieder altbe- 


kannte Probleme auf. 


Es gibt hier zwei verschiedene 
Arten von Neo Geos zu kaufen: Das 
sogenannte Pal-Gerät läuft mit 
50. Hz und verfügt über einen An- 
tennenausgang. Es ist so an jeden 
Fernseher anschließbar. Zusätzlich 
liegen das FBAS-(Normal-Video) 
und.das RGB-Signal an der "AV 
Qut’-Buchse an (mit 50Hz Bild- 


wechselfrequenz/Halbbildern pro 
Sekunde). Das,sogenannte RGB- 


Gerät könnte genausogut als “Im- 


port-Neo-Geo” "bezeichnet werden. 


Es werkelt auf 60Hz-Basis und hat 
keinen Tuner. Über die A/V-Out- 


‚Buchse rauscht das Bildsignal mit 


60 Halbbildern pro Sekunde Rich- 
tung Fernseher. Wer eine betagte 


‚Glotze besitzt, sollte deshalb vor 


dem Kauf eines RGB-Neo-Geos ei- 
nen Fachmann fragen, ob der Fern- 
‚seher mit den 60Hz klarkommt. 
Der Unterschied zwischen Neo und 


-MAK bzw.V1 liegt auf der Hand: 
 Fürdie Platinen-Abspielgeräte exi- 
stiert mehr Software, dafür sind 


Automatenplatinen auch gebraucht 
noch weit teurer, als Neo-Geo-Mo- 
dule. Ein Umbau ist-für ein Neo 
Geo nicht nötig, da auch alle Im- 
portmodule auf der PAL-Konsole 
laufen. Falls Dein Philips-Fernse- 
her (oder Monitor?) über eine 
Scart-Buchse verfügt, dürfte der 
Anschluß eines Neo Geos kein 
Problem sein. Auch der Anschluß 
an einen 1084S-Monitor mit der 
Commmodore-typischen Rund- 
buchse könnte möglich sein. Aller- 
dings kommt's hierbei auf den spe- 
ziellen Typ von Monitor und Neo 
Geo an. Wende Dich mit diesem 
Thema doch direkt an einen Zu- 
behörhändler (z.B. Wolf Soft) und 
probier einfach aus, ob's klappt. 
RGB-Geräte (60Hz) findet Ihr ent- 
weder bei M&B direkt, auf dem Ge- 
brauchtmarkt (über die einschlägi- 


gen Clubs) oder bei.Händlern, die 
auch sonst Spiele und Hardware 
importieren. Das PAL-Neo-Geo er- 


haltet Ihr sicherlich an denselben 


Adressen. Generell läuft kein Neo 
Geo mit 220 Volt. Die passende 
Spannungsversorgung ist 9 Volt 
Gleichspannung (wie auch für 
Mega Drive, Mega CD, Import-Su- 
per-Nintendo, PC-Engine, Jaguar, 
Master System, Game Gear). Ob 
110.0der 220 Volt, das ist dem Neo 
Geo wurscht. Das mitgelieferte 
Netzteil (mind. 1200 mA) erzeugt 
die nötige Spannung. Zum Thema 


“Bit:& Megs” (und ganz langsam 


zum Mitschreiben): Daß das Neo 
Geo 16 Bit hat, bedeutet lediglich, 
daß die Daten im Prozessor auf 16 
parallelen Leitungen verarbeitet 
werden. “180 Megs” heißt, daß das 
Programm auf dem Modul 180 
Megabit an Daten umfaßt (ent- 
spricht 22,5 Megabyte), Daß.die 
normalen Konsolen "nur" 20-24 
(das Super Nintendo kann übri- 
gens 32 MBit) verarbeiten, liegt le- 
diglich am Betriebssystem und-an 
der Art und Weise, mit der die Mo- 
dule ausgelesen werden. 


DILL 





Da ich noch ein Neuling 
bin, habe ich einige Fragen: 
Brauche ich für die US-Impor- 
te NHL Hockey ‘94 und Mad- 
den NFL ‘94 einen Adapter? 
Werden die beiden Spiele in 
absehbarer Zeit auch offiziell 
erscheinen? Wenn ja, werden 
sie dann billiger? Wo bekom- 
me ich den, in den Tesis er- 
wähnten, Fünf-Spieler-Adap- 
ter? Sind bei diesem Joypads 
dabei? Markus Kaiser, Traunwalchen 
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Um US-Importe auf einer PAL- 
Konsole zu spielen, brauchst Du 
grundsätzlich einen Adapter. Das 
Angebot ist hier inzwischen ziem- 
lich groß. Wende Dich doch an ei- 
nen Händler (siehe Anzeigen). Der 
dürfte auch den Fünf-Spieler-Ad- 
apter im Angebot haben. NHL 
Hockey '94 ist bereits offiziell zu 
haben; da Football in Deutschland 
noch nicht so populär ist wie Eis- 
hockey, gab's bis Redaktions- 


schluß noch keinen Termin für eine 


offizielle Madden NFL '94-Version. 
Ein deutsches Super-Nintendo- 
Spiel liegt preislich zehn bis 20 
Mark unter einem US-Import. 


Schraube 


LIT 





Ich besitze vier Super-Nin- 


‚tendo-Module, bei denen et- 


was im Inneren klappert, 
wenn man sie schüttelt. Mei- 


‚ner Meinung nach sind einige 


Schrauben locker. Könnt Ihr 


mir einen Schraubenschlüs- 


sel zuschicken, mit dem ich 
sie wieder festziehen kann? 
Gibt es diesen Schlüssel in 
Eisenhandlungen zu kaufen? 
Welche Größe hat er? Wie 
fest muß ich die Schrauben 
anziehen? Richard Gnad, Linz 


Mit diesen Sternkopf-Schrau- 
ben hat sich Nintendo etwas ganz 
Besonderes einfallen lassen, um 
fremdes Herumbasteln an Konsole 
und Modul zu verhindern. Ich habe 
mir in mühevoller Kleinarbeit aus 
einem Aufsteckschlüssel einen 
Nintendo-Schlüssel zurechtgefeilt 
(und den hüte ich, wie meinen 
Augapfel!). Zu kaufen gibt's das 
Teil nämlich nirgends. Du könntest 
ja bei Nintendo anrufen, ob sie Dir 
nicht einen schicken, aber das hat 
sicher wenig Aussicht auf Erfolg. 
Findige Bastler haben dennoch 
eine Methode gefunden, den Nin- 
tendo-Schrauben Herr zu werden: 
Sie verwenden ein passendes Kup- 








ferröhrchen und spannen es in ei- 
nen Akku-Schrauber (Bohrmaschi- 
ne) ein. Mit Linkslauf und etwas 
Druck lassen sich die Schrauben 
so lösen. Beim Zusammenbauen 
sollte man dann normale Kreuz- 
schlitzschrauben verwenden. 







Ich spiele Secret Of Mana 
(US) auf meinem deutschen 
Super Nintendo über das Ac- 
tion Replay Pro 2. Die mei 
sten Spiele laufen darauf. Bei 
Secret Of Mana kann ich nicht 
abspeichern und Mario Kart 
verweigert seinen Dienst. 
Wißt Ihr etwas darüber? 


Sven Haese, Gießen 





Oliver P 


BR 





Fr HEN Ri “ ® 
Pop’n Twin Bee 2 (SN) dt 119,00 






Aladdin dt 109,00 
Art of Fighting dt 129,00 
Baby T-Rex dt 119,00 
Bugs Bunny . dt 129,00 
Equinox dt 129,00 
Flashback dt 129,00 
Humans dt 99,00 
Inspector Gadget us 119,00 
John Madden F. 94 dt 109,00 
Jurassic Park dt 129,00 
Kick Off 3 dt 109,00 
King Arthur World dt: 129,00 
League Hockey dt 109,00 
Legend o. t. Rings us 129,00 
Iufa us 139,00 
Major Title Golf dt 109,00 
Mechwarrior dt 129,00 


nicht für die 





Grundsätzlich ist bei der Kombi- 
nation von Speicherbatterie-Mo-. 
dulen und dem Action Replay Pro 
Vorsicht geboten. Uns ist es auch 
schon oft passiert, daß bei der Su- 
che nach dem richtigen Code der 
Spielstand flöten ging. Mit Deinem 
Super Mario Kart-Problem bist Du 
nicht allein. Wir haben einen 
ganzen Sack voll Briefe erhalten, in 
denen dasselbe steht. Ich fürchte, 
Mario Kart-Piloten müssen sich 
damit abfinden, daß sie keine Best- 


zeiten erschummeln können 


(Ätsch!). 





Zum Thema RGB (lacht 
mich jetzt bitte nicht aus): Ich 
besitze einen Fernseher mit 
Euro-AV (Scart) und ein deut- 


030.692 6662 


Telefax 030-691 7736 
euker - Hasenheide 56 


N A 
Young Merlin (SN) 





Mega Man X 109,00 
Metal Marines dt 129,00 
Mr. Nutz dt 109,00 
Mystical Ninja dt 119,00 
NBA Jam dt 129,00 
Ogre Battle dt 119,00 
Pinball Dreams dt 99,00 
Pink Panther us 129,00 
Pirates o.t. D. Water dt 129,00 
Rocky Rodent dt 119,00 
Rock'n Roll Racing dt 119,00 
Shadowrun dt 129,00 
Snow White dt 119,00 
Spectre dt 99,00 
Star Wars 2 dt 129,00 
Super Bomberman dt 99,00 
Super Putty dt 129,00 
Super Conflict dt 129,00 


Versandkosten Be Post DM 8,00 zzgl. Nachnahme, Ab DM 250,00 Versandkosten frei. Ausland nur Vorkasse zzgl. DM 18,00. 


sches Mega Drive. Kann ich. 


mir jetzt ein RGB-Kabel kau- 
fen oder brauche ich einen 
60-Hz-Fernseher? 

In Eurem Saturn-Artikel (VG 
4/94) habt Ihr geschrieben, 
die GPU sei ein SH 2 (32 Bit 
RISC) x2. Was bedeuten “x2” 
und die Bezeichnung “intelli- 
gent CD”? 


Simon Lorenz, Owingen-Billafingen 


HuaHaHaHa! Gröhl! Ablach! 
Habt Ihr das gehört? Brüll! Kicher! 
Doch im Ernst: RGB ist nicht 
gleichbedeutend für 60 Hz. Es gibt 
sowohl RGB mit 50 Hz, wie mit 
60 Hz. Aus Deiner Konsole kommt 
das RGB mit 50Hz heraus, Du 
brauchst also keinen neuen Fern- 
seher. Das "mal zwei” heißt, daß 
der Saturn als Parallelrechner ge- 
plant ist, Es werkeln also zwei die- 


[ER FRTe 1 
EIN aTT 


DIODVECH 


Sub Terrania (MD) 


Time Slip dt 119,00 
Utopia dt 119,00 
World Cup Striker dt 129,00 
Zombies dt 119,00 
Zool dt 119,00 
Mega Drive 
Castelvania dt 99,00 
Dragons Lair dt 89,00 
Eternal Champions dt 129,00 
FIFA Soccer dt 98,00 
Hyperdunk dt 109,00 
Landstalker dt 109,00 
Markos Magic Footba. dt 119,00 
NBA Jam dt 119,00 
PGA Euro Tour dt 98,00 
‚Toejam & Earl 2 ‘dt 109,00 
Virtua Racing dt 179,00 





Druckfehler und Preisänderungen vorbehalten. Wir haften 
ompatibilität der Spiele. Vorbestellservice für Neuheiten. Diese liste ist nur ein Auszug aus unserem Lieferprogramm. Preisliste gegen DM 2,00 in Briefmarken. 


ser 32Bit-RISC-Prozessoren ne- 
beneinander her. Ein "intelligentes 
CD-ROM" ist mal wieder ein Aus- 
‚druck, mit dem der Hersteller Ein- 
druck schinden will. Es bedeutet 
lediglich, daß die Daten von der 
CD nicht direkt an den Prozessor 
geleitet, sondern vorbearbeitet 
und/oder zwischengespeichert 
werden. 


MAGNAMEDIA Verlag AG 
Redaktion 
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Rat & Tat 
Postfach 1904 
85531 Haar bei München 


















Mega CD 


Ground Zero Texas dt 129,00 
Heart of the Alien dt 119,00 
Microcosm dt 119,00 

119,00 


Soulstar dt 


LOW UT} 
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ALSO, DER WEG iN DIE 
REALITÄT IST ZWAR 
EINFACH, ABER VOUER 
























Folge 11, was bisher geschah: Wirklich alles noch 
einmal? Na gut, also - Alex und Bruno geraten beim 
ATZE RSBeETRN rn ER 72 ER RE UL] NER 
treffen dort die Teenage-Mutant-Hero-Turkeys, lernen 
Nintentown und Vario kennen, wandern mit den 
Turkeys durch’s Niemandsland, werden von der 
IVTRE IR PERL ERFTORR Pe BeTITETEHL THU Tl TE 1001, 
sich, lernen Segastopol und Tonic kennen, machen 
PRTNWePeTeT a: era TıVa a0 119: 1790 1010 BT /TL LETLUCE 
Gang und Vario wieder, und erfahren wo die 
FR TREE EAU IET RG NER N ETZZ NETT E77)07208 





NUN, SO FOLGT MIT MIR 


X ...UND WENN MAN NICHT 
DIESER GEHEIMEN 


DAS HERZ EINES ALTEN 
IGETS HAT, DANN 
SCHAFFT MANS NICHT! 


7 












[ W...WA...JAHNSINN;G HOcHt VE 
UND «JE GEHTS or 






IA,DENN NUR VON 
HER BEROMmMT 

IHR DEN NÖTIGEN 
SPEED BR DIE 
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EUH BLEIBT GAR NICHTS 
ANDERES ÜBR:G. AUCH 
icH BIN BEIM ERSTEN 
MAL NUR BUS VERSEHEN 
RUNTERGEFA LLEN. 


U 

HHER AUCH BIN DOCH NICHT BLEIBT WOHL NICHTS 
2A LEBENSMÜDE! , ANDERES UBRIG,ODER 

GIBTS DA WIEDER "NE 

Y.1.P. -ABKÖRZUNG? 





BEVOR WIR JEIET SPRINGEN, 
BRUNO, MvSS IH DIR Noch WAS 
SAGEN: 1. icH FREDEMICH , DRSS 
WiR FREUNDE GEWORDEN SIND. 
2. ICH KAB' DIR iN DER MATHERRBET 
DIE FALSCHEN LESUNGEN GEGEBEN, 





Ran 


Du HAST MIRDE areR 
FRLSCHEN LÖSUNGEN ER 





Vorio, Tonic und die Turkeys 
gehen rach call den über 
FAT Ha te LT Ep etc ECHTE TG) 
heben - ein schönes Ende! 
Wie, NICHT? Was mit Alex 
und Bruno los ist? Ob 
Donutella jemals wieder seinen 

Helm ablegt, ob wir auch nach 1 
SE diesem Super-Wohljahr noch 

WM die gleiche Regierung haben 

und was überhaupt der Sinn 

des Lebens ist? Na gut, wenn's 

Euch interessiert, dann werde 

ich wohl noch eine Folge 

machen müssen, um wenig- 

stens die letzte Frage hin- 

reichend zu beantworten. Bis 

HUSTEN TeTRe1ErcH 





WAR'S WAR WIR KÖNNTEN 
re er — EEE EN 


W 
U] \ WiRJETET? 
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Des Rätsels 


STE 





ah Rollen-, Action- 
oder Geschicklichkeits- 
spiele sind kein Problem für unse- 
re Spieleexperten: In dieser Rubrik 
melden sich die absoluten Super- 
checker zu Wort und begleiten 
Euch durch die gefährlichsten 
Abenteuer, auch wenn Benni H. 
aus Krefeld der Meinung ist, daß 
“seitenlange Komplettlösungen eh 
kein Schwein interessieren", Ich 
bin übrigens nach Erhalt Deines 
Briefes, lieber Benni, durch die Re- 
daktionsräume getigert und habe, 
völlig verunsichert ein paar 
Schweine, die mir gerade über den 
Weg liefen, befragt. Unsere 
Schweine sind daran interessiert! 
Also, Augen zu und durch. 


Super Metroid 
Super Nintendo 


7 
Claudio Sozio 
aus Duisburg 
war so Sozial, 
uns einige 
ee Tips für die 
Reise zu Mother Brain mit auf den 
Weg zu geben, 
Allgemeine Tips 
Blaue Türen: werden durch einen 
normalen Schuß geöffnet 
Rote Türen: können mit 5 Raketen 
oder einer Super-Rakete geöffnet 
werden 
Grüne Türen: können nur mit einer 
Super-Rakete geöffnet werden 
Gelbe Türen: können nur mit Su- 
per-Bomben geöffnet werden, dazu 
muß man sie ganz nah an die Tür 
legen 


Gegenstände: 

verschiedene Beam-Strahler: 
Charge Beam — durch längeres 
Knopfdrücken wird er aufgeladen 
Ice Beam - friert Gegner ein, und 
zerstört sie dann erst beim näch- 
sten Schuß 
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Ich habe die Tonne Material, die mir 
Frank hinterlassen hat, inzwischen 
ausgewertet — und bin entzück! 
Unter den Lesern dieser Zeitung sind 
so wahnsinnig geile Cracks, daß mir 
das Herz vor dieser Ausgabe blutete, 
weil wir all die phantasievollen 
Zeichnungen und Ratschläge hier 
nie und nimmer unterbringen konn- 
ten. Ich sag nur: nicht verzagen, 
diese Tage auch mal beim neuen 
Sonderheft Tips und 


Tricks nachfragen. 


ai i die Milton, Macht 
Euch chidie Mühe, aus älteren 
Ausgaben der VIDEO GAMES, 
Konkurrenzblättern oder sonst- 
wo abzuschreiben. 


1gungen" 
beachtet, en unnötige 
Arbeit: 






1. Karten und Zeichnungen kön- 
nen ab sofort auch farbig auf 
weißem Papier (weder ka- 
riert noch liniert). eingesandt 
werden, da wir unsere berüc g- M ‚der Megaman-Spielen 
te mürrische Computeranlage (M Jaman X eingeschlossen) 
auf Trab gebracht haben. sind "out", die brauchen wir 
nicht mehr. Auch in Sachen So- 
‚nie, Mickey Mouse und JP sind 
‚Wir bestens eingedeckt. 

'6. Die Belohnung: Für abge- 
druckte Tips winken nach wie vor 











psund Lösungshilfen zu 
ario- od 











2. Bitte gebt bei allen Einsendun- 
gen unbedingt Eure Bankver- 
bindung (Kontonummer, Kre- 
ditinstitut, Bankleitzahl) an. 









40 bis 500 Mark! 
3. Wenn Ihr einen IBM-kompa- 
tiblen PC habt, schickt uns Eure Unsere Adresse : 
Tips bitte auf Diskette. Möoo- MagnaMedia Verlag AG 
lichst im Word-Format (MS- Redaktion VIDEO GAMES 





Stichwort: Tips & Tricks 
Hans-Pinsel-Straße 2 
85540 Haar bei München 


DOS); Zeichnungen auf jeden 
Fall ausgedruckt und nicht als 
Datei. 











Wave Beam - ein breitgefächerter 
Strahl 

Spazer Beam - schießt drei Strah- 
len auf einmal 

Plasma Beam — zwei starke Strah- 
len auf einmal 


Anzüge: 

Varia Suit — besserer Schutz 
Gravity Suit — erlaubt unserer 
Hauptfigur, sich in Wasser und 
Lava wie draußen zu bewegen 


Fähigkeiten: 

Morphing Ball — mit diesem Ge- 
genstand kann man sich in einen 
Ball verwandeln und so durch klei- 
ne Öffnungen rollen 

Bomb — gibt uns’die Fähigkeit, im 
eingerollten Zustand Bomben zu 
legen 

Serew Attack — tötet die Feinde, 
wenn man kreiselnd springt. So 
können auch Steine zerstört wer- 


Re den, indem man von unten gegen 


sie springt. 


Schuhe: 

Hi-Jump Boots — erlauben es, 
höher zu springen 

Space Jump — man dreht sich, 
wenn man springt und kann durch 
dieses Extra auch Doppelsprünge 
ausführen. Das bedeutet, daß man 
nach einem Sprung während des 
Runterfallens erneut springen 
kann. Unter Wasser oder Lava 
kann man mit diesem Extra 
nochmals springen, um somit zu 
höher gelegenen Ebenen zu gelan- 
gen. 

Speed Booster — erlaubt Dir, 
schneller zu rennen und Steine zu 
zerbrechen, die mit so einem Sym- 
bol _>_ gekennzeichnet sind. 


Waffen und Extras: 

Missile — Öffnet rote Türen (5 Ra- 
keten) und zerstört große Gegner 
Super Missile — Offnet grüne 
Türen (1 Rakete) und zerstört große 
Gegner n 

Super Bomb - Offnet gelbe Türen 
(1 Bombe) und zerstört viele Steine 
auf dem gesamten Bildschirm 
Haken — mit seiner Hilfe kann man 
sich über Abgründe schwingen, 
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falls über diesem Abgrund oder 
Lavasee Steine vorhanden sind, an 
denen der Haken befestigt werden 
kann. 


Fähigkeiten, für die man einen be- 
sonderen Gegenstand benötigt: 


Sobald man den Speed Booster 
hat, bekommt man die Fähigkeit 
senkrecht in die Höhe zu fliegen. 
Dazu muß man erst die Geschwin- 
digkeit erreichen, mit der die Figur 
anfängt zu blinken. Als nächstes 
muß das Steuerkreuz nach unten 
gedrückt werden. Nun nur noch 
den Sprungknopf drücken, und 
und schon schießt man in die 
Höhe und zerstört dabei fast alle 
Steine, die im Weg sind. 

Der Space Jump kann auch dazu 
eingesetzt werden, um von Wand 
zu Wand zu springen. Dazu springt 
Ihr im eingerollten Zustand an die 
eine Wand. Dann müßt Ihr das 
Steuerkreuz in die entgegengesetz- 
te Richtung drücken und gleichzei- 
tig den Sprungknopf drücken 
(schwer). 

Schwierige Stellen: 

Viele Steine haben ein Symbol, 
das zum Vorschein kommt, wenn 
man z.B. auf sie schießt. Dieses 
Symbo! ist ein Hinweis für den 
Spieler, wie diese Steine zu zer- 
stören sind. An einigen Stellen im 
Spiel befinden sich große Statuen, 
die nichts in ihren Händen halten. 
Dort muß man sich auf deren Hän- 
de stellen und sich zusammenrol- 
len. 

An einer Stelle läuft man durch 
eine Röhre aus Glas. In diese Röh- 
re muß nur eine Super-Bombe ge- 
legt werden, und ein weiterer Weg 
ist geöffnet. 

Ihr solltet Euch öfters durch Treib- 
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sand fallen lassen, 
da man so meist zu 
versteckten Orten 
kommt. 

Außerhalb der Nor- 
fair Area solltet Ihr 
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den Eisstrahl ausschalten, da Ihr 
so die Gegner mit nur einem 
Schuß beseitigen könnt und sie 
nieht vorher einfriert. 

An vielen Stellen im Spiel sind 
Röhren vorhanden, aus denen im- 
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mer wieder Gegner hervorkom- 
men. An diesen Stellen ist es mög- 
lich, seinen gesamten Vorrat an 
Waffen sowie Energie aufzu- 
stocken, da die Gegner Waffen und 
Energie hinterlassen. 
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Des weiteren sollten wirklich 
alle Räume aufgesucht wer- 
den, in denen Extras versteckt 
sind. Meist wird ein bestimm- 
ter Gegenstand benötigt, um 
an schwierigen Stellen weiter- 
zukommen. 

Um höher gelegene Plattfor- 
men zu erreichen, ist es 
manchmal nötig, Gegner mit 
dem Eisstrahl einzufrieren, um 
diese dann als Plattformen zu 
gebrauchen. 

Nach Turion kommt Ihr erst, 
wenn Ihr alle Level-Endgegner 
beseitigt habt. Bevor Ihr je- 
doch nach Turion geht, solltet 
Ihr Euren gesamten Super- 
Missile-Vorrat auffrischen, da 
es, falls Ihr erst mal unten 
seid, kein Zurück mehr gibt. 
Ihr solltet dort auch keine Su- 
per-Missile verbrauchen, da 
Ihr sie dringend gegen Mother 
Brain benötigen werdet. 
Endgegner; 





Ihr solltet jeden Raum mit dem 
Röntgenblick durchsuchen, um Vor den Endgegnern solltet Ihr auf 


auch wirklich alle Geheimgänge zu 
finden. 


jeden Fall abspeichern. Zu verlet- 
zen sind sie nur durch Raketen, 


ME6A x STAR 
VIDEO GAME + VERSAND + LADEN 


SNES ZUBEHÖR 


Scart Umschalter 4fach 159,- 
Scart Umschalter 3fach 129,- 
&-Bultonpad MD 35, 
Demo Video 3 SNES 25, 
50/60 Hz Umbau SNES 99,- 
Y 50/60 Hz Adapter SNES 45,- 
Equinox t » | Jaguar Yoypad Lethal Enforcers 

Seventh Saga us - ROB.Kabel Jaguar Stor Trek N.Gene. 

Battle Cars us ‚- | Atari JAGUAR us | Hyperdunk dt 109, 
viele weitere Spiele auf Lager Spiele Jaguar ab 119,- Value Spiele auf lager 


Besuchen Sie unseren Laden an der B 34 
in Bad Säckingen, direkt an der SCHWEIZER Grenze 
N Versand per NN zzgl, 8,- DM » Inhaber F. Pfister + Bad Säckingen ; 
Bestellannahme: 15.00-20.00 Uhr 
Öffnungszeiten; Mo.-Fr. 15.00-18.30 Uhr » Sa 10,00-14,00 Uhr 


Tel. 077 61/5 9742 - Fıx 57014 
Gratisliste per Fax oder schriftlich: Schaffhauserstr. 55 » 79713 Bad Säckingen 


SEGA 


CD-NHL 94 
CD-Hidden Souls us 
CD-Dork Wizard us 
CD-Puggsy 
Pirates Gold 
Shadow Run 


izardy us 

Lester the Untikely us 

T, euro 
Skyblazer d 
NHL 94 d 
Paladins Quast u 


NTSC/RGB-Ver. 


DIE 





z7i42 








Bomben und durch den aufgela- 
denen Beam-Schuß. Wenn die Ra- 
keten im Kampf jedoch zur Neige 
gehen, solltet Ihr auf die Geschos- 
se der Endgegner schießen, da die- 
se meist Extras hinterlassen. Für 
Mother Brain benötigt man eine 
besondere Taktik. Als erstes solltet 
Ihr Euch den Weg zu Mother Brain 
freischießen. Das bedeutet, daß Ihr 
alle Öffnungen, die versperrt sind, 
mit Raketen freischießt. Wenn Ihr 
bei Mother Brain, die sich in einem 
Glasgefäß aufhält, angekommen 
seid, geht Ihr am besten sofort wie- 
der raus aus dem Raum, um 
nochmals Raketen aufladen zu ge- 
hen. Jetzt könnt Ihr sofort zum Ge- 
fäß laufen, da Ihr Euch schon vor- 
her den Weg freigeschossen habt. 
Das spart Munition. Nun müßt Ihr 
mit Raketen so lange auf das Glas- 
gefäß schießen, bis Mother Brain 
vernichtet zu sein scheint. Jetzt 
müßtet Ihr noch ca. 50 Raketen ha- 
ben. Sobald Mother Brain aufge- 
standen ist, bewegt Ihr Euch genau 
unter ihren Kopf und feuert mit 
Beam-Schüssen auf den Kopf. Die 


einzige Waffe, mit der Euch Mother 
Brain so treffen kann, sind Bom- 
ben, die sie auf den Boden wirft. 
Denen könnt Ihr jedoch mit einem 
Sprung leicht ausweichen. Sobald 
der Gegner mit Feuer aus seinen 
Armen feuert, lauft Ihr nach rechts 
und feuert mit Euren letzten Rake- 
ten schräg auf den Kopf. Wenn das 
noch nicht ausreicht, feuert weiter- 
hin mit Beam-Schüssen von dort. 
Ihr habt es fast geschafft, wenn 
Mother Brain ihr Gehirn auflädt 
und dann mit einem mächtigen 
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Strahl auf Euch schießt. Diesen 
könnt Ihr jedoch nur überleben, 
wenn Ihr noch ca. 300 Energie- 
punkte habt. Falls nicht, tötet euch 
der Strahl. Ab hier wird nicht mehr 
verraten. 


Mega Man X 
Super Nintendo 


Peter Griesbeck aus Pettendorf hat 
Sigma samt Köter besiegt — hier 
seine Lösung: 


Es empfiehlt sich, die Level in fol- 
gender Reihenfolge zu spielen und 
die in der Klammer bezeichneten 
Waffen zu benutzen. 


1. Chill Penguin (X-Buster, später 


den Flammenwerfer) 

2. Storm Eagle ($. Ice/X-Buster, 
später.den C. Sting) 

3. Spark Mandrill (S.Ice) 

4. Flame Mammoth (Storm T.) 


5. Armored Armadillo (E. Spark) 


6. Launch Octopus (Storm T., 
R. Shield, später Cutter und 
“ X-Buster) 
7. Boomer Kuwanger (Homing T.) 
8. Sting Chameleon (B. Cutter) - 


Level 1 Endgegner: 


4322 1482 8756 
Weicht den kleinen Eiswürfeln aus 
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und schießt, sobald er still steht. 
Sollten.Eure Schüsse abprallen, 
rettet Euch an die nächste Wand, 
dann rutscht Chill Penguin im 
nächsten Moment auf Euch zu. 
Geht nie zu nah ran, dar Euch 
sonst mit seinem Eisatem einfriert. 
Hängt er sich an den Ring in der 
Mitte, schießt ihn einfach mit Dau- 
erfeuer herunter. 


Level 2: 

5718 5337 6371 

Fahrt mit den Förderbändern 
gleich zu Beginn ganz nach oben 
auf das Dach des "Airport 1001”. 
Hier trefft Ihr auf ein Geschütz, das 
auf einer Hebebühne steht. Zerstört 
es, fahrt mit der Hebebühne nach 
oben, zerschießt dort die Glas- 
scheibe und springt in den. "To- 
wer". Am Ende des Glastunnels er- 
wartet Euch der erste Subtank. 
Lauft oben weiter, bis Ihr an einen 
dünnen, hohen Metallturm ge- 
langt. Klettert hoch ünd rutscht auf 
der anderen Seite gleich wieder 
nach unten. 

Auf halber Höhe müßtet Ihr rechts 
ein paar Flaschen mit einem Flam- 


menzeichen sehen. Diese müßt Ihr 


nun zerstören, um im Innern des 
jetzt. offenen Raumes eine Trans- 
formationsbox mit:einem Helm für 
Mega Man zu finden. 


MARIDIR. 
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Endgegner: 

Rennt gegen den Wind seiner Flü- 
gel an und schießt, was das Zeug 
hält. Weicht ihm aus, wenn er dia- 
gonal über das Bild geflogen 
kommt und wiederholt dasselbe 
Spielchen wie zu Anfang. 


Level 3: 

5611 7377 6181 

Mit dem Storm Eagle habt Ihr ei- 
nen Großteil der Verteidigungsan- 
lagen des 3. Levels zerstört. Der 
glibberige Zwischengegner sollte 
mit dem Storm T, als Waffe kein 
Problem sein. 


Endgegner: 

Gegen den Spark Mandril den S. 
Ice einsetzen; deckt ihn, sobald er 
sich von einer Eisschicht befreit 
hat, mit der nächsten ein. 


Level 4: 


5611 7378 6171 

Lauft immer unter den Förderbän- 
dern entlang, bis Ihr zu einer ho- 
hen Wand kommt (unter dem För- 
derband vor der Wand liegt ein 
Herzteil). 

Erklimmt nun die Wand und haltet 
Euch ganz oben links. Dort erwartet 
Euch dann schließlichder zweite 
Subtank. 





ERATERIA 


Endgegner: 

Wenn das Mammoth auf Euch zu- 
springt, müßt Ihr in die obere linke 
oder rechte Bildschirmecke sprin- 
gen. Von dort mit einem großen 
Sprung über das Mammoth sprin- 
gen, und immer, wenn sich die Ge- 
legenheit bietet, einen Storm ab- 
feuern. 


Level 5: 

1147 8487 1546 

Wenn aus einer Höhle das Dornen- 
Walzengefährt herauskommt, dann 
lauft Ihr so lange vor ihm her, bis 
es in die Stacheln fällt und Euch 
nichts mehr antun kann. Wenn Ihr 
jetzt bis zu der Höhle zurückgeht, 
aus der das Gefährt kam, dürft Ihr 
den dritten Subtank Euer Eigen 
nennen. Die zweite Dornenwalze 
erledigt Ihr am besten von hinten 
mit dem Flammenwerfer. So trefft 
Ihr weiter hinten im Tunnel auf das 
zweite Herzstück. 

Um zum Endgegner zu gelangen, 


steigt Ihr auf das letzte Schienen- 


gefährt, und laßt Euch von diesem 
über die Schlucht tragen (rechtzei- 
tig abspringen!). 


Endgegner: 

Der Armored Armadillo ist sehr an- 
fällig gegen die E. Sparks. Nach 
dem ersten Treffer verliert er den 





größten Teil seiner Panzerung. 
Jetzt könnt Ihr auf ihn schießen, 
wenn er sich zusammenrollt. Sei- 
nen Schüssen könnt Ihr auswei- 
chen, wenn Ihr mit dem Dashrun 
unter ihnen durchschliddert. 


Level 6: 

5447 1757 6516 

Steigt mit dem dritten Strudel nach 
oben, zerstört dort das Kanonen- 
boot, und laßt Euch mit ihm ganz 
nach unten sinken. In der freige- 
legten Höhle erwartet Euch eine 
Schlange, die mit dem Storm T. 
leicht zu erledigen ist. Ist die 
Schlange zerstört, erwartet Euch 
eine Aufstockung Eures Energie- 
balkens durch ein Herz, das weiter 
rechts gefunden werden kann. 


Endgegner: 

Attackiert ihn mit dem Storm T. 
und dem S. Ice, und rutscht, falls 
notwendig, aus dem Anziehungs- 
kreis seines Strudels. Ihr könnt 
Euch auch in geringem Abstand 
vor ihn stellen und mit dem X-Bu- 
ster ballern, was das Zeug hält. 


Level 7 

Endgegner: 

5573 3216 5284 
Solange mit Suchraketen bombar- 
dieren, bis er das Zeitliche segnet. 
Auf diese Weise solltet Ihr Boomer 
ohne größere Probleme besiegen. 


Level 8: 

5576 4246 5518 

Nehmt vor dem Eingang in die 
große Höhle einen tüchtigen An- 
lauf und springt an die Wand über 
dem Eingang zur Höhle. Oben an- 
gekommen, zerstört Ihr den Zyklo- 
penroboter, indem Ihr mit dem 
Storm oder mit dem S. Ice auf sein 
Auge schießt. Als Belohnung für 
die Schinderei erwartet Euch eine 
Transformationskammer mit einem 
stärkeren Brustpanzer. 


Endgegner: 

Schießt mit dem Cutter auf ihn und 
versucht, den Stacheln auszuwei- 
chen. Trefft Ihr das Chamäleon 
hängend mit dem Cutter, dann fällt 
es herunter. Also Vorsicht! 

Tarnt sich das Chamäleon, so ver- 


folgt den verschwommenen Bild-- 
ausschnitt. Bevor Ihr nun Sigma. 


einen Besuch abstattet, geht noch 
mal in das Chill Penguin Level. 
Nach einer Höhle, durch die man 


mit einem Roboteranzug gehen 
kann, müßt Ihr mit einem großen 
Sprung auf das Dach der Höhle. 
Dort zerstört Ihr mit dem Flam- 
menwerfer die.zwei Bunker, worauf 
Ihr ein Herz findet, um Euren Ener- 
giebalken aufzustocken. Begebt 
Euch jetzt noch einmal in das 
Spark Mandrill Level und benutzt 
die erste Leiter nach unten. Bald 
werdet Ihr den letzten Subtank se- 
hen. Um ihn zu bekommen, müßt 
Ihran die Wand springen, die Euch 
von ihm trennt, und ein paar B. 
Cutter zum Subtank rüberfeuern. 
Die Cutter sollten nun einen Bogen 
nach unten beschreiben und mit 
dem Subtank zurückkommen. Im 
Boomer Kuwanger Level bekommt 
Ihr mit den B: Cuttern oben an der 
Außenwand das letzte Herz. 


SIGMA 

7553 6482 7244 

Zunächst begegnet Ihr dem Robo- 
ter aus dem Anfangslevel. Laßt 
Euch von ihm gefangennehmen. 
Nachdem Euer Freund Zero den 
Roboteranzug zerstört hat, erhaltet 
Ihr Eure Energie zurück. Nun könnt 
Ihr den Lenker des Roboteranzugs 
mit den Homing T. Suchraketen er- 
ledigen. Von dem im Sterben lie- 
genden Zero erhaltet Ihr einen bes- 
seren X-Buster, mit dem Ihr nun 
alle Extrawaffen aufladen könnt. 
Als nächstes begegnet Ihr noch 
einmal Boomer Kuwanger, den Ihr 
wie zuvor erledigt. Nun trefft Ihr auf 
eine Roboterspinne. Sie klettert 
immer, die grünen Linien als Ver- 
bindung benutzend, nach unten. 
Die beste Waffe ist hier das S. Ice 
(auf den roten Kreis in der Mitte 
der Spinne schießen, während sie 
am Boden ist). Jetzt will es der 
Chill Penguin noch einmal wissen. 
Ihr nehmt die Herausforderung mit 


“ dem Flammenwerfer an, dem er 


nichts entgegenzusetzen hat. Ge- 
gen den Storm Eagle empfiehlt 
sich C. Sting. Der nächste Gegner 
istein Robotergesicht. Benutzt hier 
wieder die C. Stinger, um Augen 
und Nase zu zerstören. Sollten die 
Stinger zu Ende gehen, wechselt zu 
den Cuttern. Armored Armadillo, 
Sting Chameleon und Spark 
Mandrill dürften kein Problem 
mehr darstellen. Dem Launch Oc- 
topus schießt Ihr mit den Cuttern 
zunächst seine langen Tentakel ab. 
Nun stellt Ihr Euch in geringem 
Abstand vor ihm auf und haltet mit 

















Videofilm mit 40 Demos 
von NEO-GEO, 3DO 
und Jaguar Neuheiten 


nurpM 4 9,- 


Ab sofort Ratenkauf 
von SEGA CD-ROM, 
3DO NEO-GEOund - 
Atari Jaguar möglich. \& 


NEO-GEO Sonderaktion 





(solange Vorrat reicht) 
Bowling DM 149,- 
Ghost Pilot DM 149,- 
Nam 1975 DM 149,- Sengoku DM 149,- 





Magicanlord DM 149,- 
Blues Journey DM 149,- 
Alpha Mission DM 149,- 
CrossedSword DM 149,- 
SuperSidekicks DM 249,- 
Eight-Man DM 149,- 


Trash-Ralley DM 149,- 
Three Count Bout: DM 249,- 
Sengoku Il DM 299,- 
ArtofFightinG DM 299,- 
ArtofFightingli DM 399,- 
Last Resort DM 











Super Nintendo j 
Street FighterSuper DM 169,- 300 Spiele 
Fatal Fury II DM 169,- zu 
Goof Troap pM 99-  Super-Preisen 


König-Karl-Straße 66 ( Am Bahnhof 
70372 Stuttgart-Cannstatt \ gegenüber McDonald's 
Telefon 0711-557729 - Fax 0711-5574 63 












© Falcom 1994 














dem X-Buster drauf. Ihr solitet 
hierbei immer den Octopus und 
die unterste seiner Raketen treffen, 
während die übrigen über Euch 
hinwegziehen. Das Flame Mam- 
moth wird Euch sicherlich auch 
nicht lange aufhalten, so daß Ihr 
Euch mit E. Sparks und Shields 
sogleich an das Roboterfahrzeug 
heranmachen könnt. Den Energie- 
bällchen weicht Ihr aus, indem Ihr 
Euch in die linke obere Bild- 
schirmecke flüchtet (und immer 
schön auf das Oberteil des Fahr- 
zeugs zielen). 
Bevor Ihr es mit Sigma aufnehmt, 
könnt Ihr noch Eure Subtanks in 
der Röhre, die nach oben führt, 
auffüllen, indem Ihr die aus den 
. Löchern kriechenden Raupen zer- 
stört. Nun stellt sich Euch zuerst 
Sigmas Hund entgegen, der gegen 
das S. Ice anfällig ist, und keine 





Wände hochspringen kann, also 
oben halten! Sigma selbst mag 
keine Sparks. Begebt Euch in die 
linke oder rechte obere Bildschir- 
mecke und wartet, bis Sigma zu 
.Euch nach oben springt. Laßt 
Euch, kurz bevor er Euch erreicht, 
fallen und feuert einen Spark auf 
ihn ab. Wiederhoit dieses Spiel- 
chen, bis Sigma zerstört ist. Jetzt 
stellt sich Euch noch einmal ein 
überdimensionaler Roboter mit 
Sigmas Kopf entgegen. Nur mit 
voll aufgeladenem X-Buster kann 
er verletzt werden. Dazu müßt Ihr 
Euch auf den äußersten Rand der 
Krallen stellen, um nicht von den 
. Strahlen getroffen zu werden. So 
könnt Ihr Sigmas Kopf treffen. 
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Hans-Martin Lang aus Hofheim- 
Wallau hat noch ein ganz abge- 
drehtes Special zum "Thema X", 
und zwar... wer das Paßwort 


8 4 4 1 
2 1 3 6 
4 4 2 1 
eingibt, hat alle Tanks, alle Herz- 


container, alle Powerups und alle 
Gegner schon besiegt und kann 


sich nun den Hadoken aus Street ° 


Fighter 2 ausborgen (Capcom 
macht's möglich). Dazu’geht man 
durch das schon besiegte Armadil- 
lo stage, und sammelt das Power 
Up ganz oben auf der Spitze des 
Cliffs, vor der Tür zu Armored Ar- 
madillo, auf (siehe Skizze). Nun 
geht man in das Weapon select 
und verläßt mittels Escaper das Le- 


vel. Wiederholt dies fünfmal. Beim 






fünften Mal erscheint Dr. Light in 
einem Ryu Anzug und überreicht 
einem Ryus Feuerball. Ihr könnt 
ihn nur benutzen (wie bei SF 2 un- 
ten-rechts unten-rechts in einer 
fließenden Bewegung), wenn Ihr 
volle Energie habt. Mit dem Feuerball 
kann man jeden Gegner/Boß mit 
einem Treffer besiegen. Ja, geil... 





PRÜNKD 
Game Boy 
Christoph Balzar aus Amberg hat 
nicht locker gelassen, und ist bis 
zum großen Dschinni vor- und die- 

sem auf die Pelle gerückt. 


Vorerst noch ein paar nützliche 
Tips. 

Wollt Ihr nie wieder Euere Schätze 
und Eure Goldmünzen verlieren? 
Dann resettet doch einfach, wenn 
der Game-Over-Screen erscheint 
(Start, Select, A, B gleichzeitig). Ihr 
startet wieder mit einem Leben an 
dem Ort, an dem Ihr aufgehört 
habt. Das könnt Ihr sooft machen, 
wie Ihr wollt und verliert dabei kei- 
nen Pfennig. 


In manchen Leveln erscheinen 
Hühner, die außer gackern gar 
nichts machen. Wenn Ihr sie mit 
einem Gegner bewerft, legen sie 3 
mal 10 Goldmünzen. 

Im geheimen Level über Stage 4 in 
Welt 1 seht Ihr einige Schatten im 
Sand. Stampft doch einmal als 








"Bull-Wario auf den Boden und 


dasht dann gleich nach rechts. Ihr 
bekommt jeweils eine 10er Gold- 
münze. 


Habt Ihr einen Endgegner besiegt, 
müßt Ihr Euch, um an alle Münzen 
zu kommen, in die Mitte stellen 


und immer wieder hochspringen, 


anstatt stur hin und her zu laufen. 


Wenn Ihr das Spiel geschafft habt, 
blinken alle Level auf, in denen 
noch ein Geheimnis verborgen ist. 


Die letzten vier Endgegner könnt 
Ihr berühren. 


RIGE BEACH 
COURSE 1: Steigt, während Ihr 


- groß seid, die dritte Leiter runter 


und laßt Euch möglichst weit nach 
rechts fallen. Ihr landet auf den 
fleischfressenden Pflanzen. Jetzt 
müßt Ihr möglichst schnell nach 
rechts laufen und ein Stückchen 
vor der Mauer mit einem Super- 
sprung (Steuerkreuz nach oben 
drücken, Anlauf nehmen und 
springen) nach rechts hüpfen. Es 
erwarten Euch 300 Herzen. Nehmt 
den Flammenwerfer und geht ge- 
nauso wieder zurück. 


COURSE 3: Im zweiten Wasser- 
becken ist in einem Block der 
Schlüssel, den Ihr zur Tür am An- 
fang bringt 

Endgegner (1): 

Wenn Ihr dashen oder jetten könnt, 
solltet Ihr ihm gleich am Anfang 
(und auch sonst immer, wenn er 
mit dem Gesicht zu Euch steht) in 
den Bauch rennen. Springt so lan- 
ge, wie er Euch verfolgt, über ihn. 
Lauft nun hin und her, damit er 
Euch nicht von oben trifft, bis er 
sich in den Boden gräbt. Hüpft 
währenddessen auf ihn. 


MT TEAPOT 


COURSE 6: Beim Münzpfeil müßt 
Ihr über den oberen Bildschirm- 
rand springen. Ihr gelangt nach 
SHERBET LAND. 


COURSE 7: Ihr seht einmal auf ei- 
ner hoch gelegenen Plattform ei- 
nen bröckeligen Block. Dahinter 
verbirgt sich eine unsichtbare Tür, 
in der neben der Schatztür auch 
noch hundert Goldmünzen sind. 





COURSE 11: Fliegt den langen 
Schacht über die Plattformen nach 
ganz oben und werft den dort ge- 
fundenen Schlüssel nach rechts. 
Dort befindet sich das Tor. 
Endgegner (2): 

Hier gibt es zwei Möglichkeiten: 
Entweder Ihr "dasht/jettet” ihn 
gleich zu Beginn an und werft ihn 
dann in die Lava oder Ihr probiert 
folgendes (falls Ihr klein seid): 
Wartet, bis er von rechts nach links 
(oder umgekehrt) kommt und 
springt in einem kurzen Bogen 
nach rechts und lauft dann nach 
links (oder umgekehrt). Das klingt 
recht kompliziert, ist es aber dann 
doch nicht. Er wird auf Eurem Kopf 
Ianden und Ihr müßt ihn nur noch 
in die Lava werfen. Sollte er Euch 
doch wider Erwarten hochheben, 
so müßt Ihr in die entgegengesetz- 
te Richtung lenken, in die er Euch 
wirft. 


SHERBET LAND 


COURSE 15: Nachdem Ihr den 
Schalter umgelegt habt, geht Ihr so 
lange nach links, bis Ihr zu einer 
Treppe gelangt. 


COURSE 16: Hinter dem dritten 
Viererblock ist das Schatztor. Mit 
dem Schlüssel vom Anfang hüpft 
Ihr hinter der ersten Tür ganz 
rechts einen Block auf und steigt 
damit nach oben. Lauft nun über 
den unsichtbaren Weg nach rechts. 


COURSE 17: Holt Euch den 
‚Schlüssel in der ersten Tür und 
nehmt ihn mit zur dritten. Dort 
fliegt Ihr nach oben, wo Ihr den 
Schlüssel benutzt (durch Hüpfen 
ändert Ihr die Flugrichtung). Achtet 
auf die Stacheln. 


COURSE 18: Geht in die erste Tür 
und betätigt den Schalter. Lauft 
jetzt wieder durch die linke Tür, 
steigt die Leiter hoch und folgt 
dem Gang. 


COURSE 19: Hinter dem zweiten 


Viererblock ist eine Riesenmünze. 
Endgegner (3): 

Ihr könnt jederzeit durch das Tor 
gehen, denn Ihr könnt ihn nur mit 
einem Dash- oder Jethelm besie- 
gen. Dafür bekommt Ihr satte 16 
Leben. Gleich zu Beginn springt Ihr 
ihm einmal auf den Kopf und ver- 
schwindet auf der Plattform. Rem- 


pelt ihn einmal von hinten an und 
hüpft dann wieder auf seinen Kopf. 
Wenn Ihr das noch einmal ge- 
macht habt, erwarten Euch einige 
Riesenherzen. 


STOVE CANYON 


COURSE 20: Im dritten Block ist 
der Schlüssel zum Tor.über dem 
regulären Ausgang. 


COURSE 23: Auf der neunten Lore 
laßt Ihr Euch bis kurz über die Lava 
fallen und springt dann schnell 
nach rechts. Durch den Sprung- 
stein gelangt Ihr nach oben. 


COURSE 24: Steigt die Leiter 
hoch und geht in die erste Tür. 
Darin ist eine Riesenmünze und 
ein Flughelm (WICHTIG!). Damit 
kommt Ihr in der zweiten Tür an 
den Schalter. Geht jetzt die rechte 
Leiter runter, legt den Schalter .um 
und lauft in das Tor. Mit dem dort 
gefundenen Schlüssel geht Ihr zum 
Anfang des Levels. 


Endgegner (4): 

Immer wenn er seine Zunge her- 
ausstreckt, beschädigt er einen 
Stein am Boden. Beim nächsten 
Mal zerbröselt dieser und öffnet 
den Lavasee. Wenn seine Nase zu 
zucken anfängt, nehmt Ihr Abstand 
und wartet, bis der aus ihr kom- 
mende Stein einmal aufgekommen 
ist. Nun müßt Ihr ihn von unten 
fangen und dem Motz auf die Au- 
gen werfen. Treffen müßt Ihr ihn 
dreimal. Beeilt Euch! 


SS TEACUP 


COURSE 29: In einem langen 
Gang mit drei Türen geht Ihr in die 
zweite, springt auf den Whump, 
nehmt den Schlüssel und geht da- 
mit auf der ersten Leiter des Levels 
ganz nach oben. 


COURSE 30: Auf derselben Höhe 
wie die Tür, die zum Endgegner 
führt, springt Ihr nach rechts und 
bringt den Schlüssel zum Boden 
des Abschnitts. 


Endgegner (5): 

Mit seinen Flügeln erzeugt dieser 
Papagei einen Schub in Richtung 
des Abgrundes (links). Lauft also 
in kurzen Intervallen nach rechts. 
Er spuckt außerdem immer wieder 
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zwei kleine Vögel aus, die Euch in 
den Abgrund schubsen wollen: 
Wenn sie so tief fliegen, daß Ihr auf 
sie springen könnt, zerhüpft Ihr sie 
am besten. Wenn dies nicht funk- 
tioniert, duckt Ihr Euch und springt 
sie von unten an. Hebt sie auf und 
werft sie gegen den Papagei. Er 
selbst greift Euch nicht an. 


PARSLEY WO00DS 

COURSE 31: Gleich am Anfang be- 
gebt Ihr Euch mit dem Schlüssel 
zum Boden des Levels und bleibt 
dort, bis Ihr das Tor hinter einer 
Mauer seht. Hüpft nach oben und 
lauft nach rechts, bis Ihr zu einem 
kleinen Loch im Boden kommt. 
Laßt Euch dort hineinfallen. 


COURSE 36: Hinter dem fünften 
Viererblock ist ein Riesenherz. 


Endgegner (6): 

Dieser Geist fliegt überall auf dem 
Bildschirm herum, es gibt also kei- 
nen sicheren Platz. Bleibt daher 





immer in Bewegung. Werdet Ihr 
doch einmal von ihm berührt, seid 
Ihr gelähmt und könnt Euch nur 
durch schnelles Einnämmern auf 
die Sprungtaste befreien. Ab und 
zu schickt er kleine Gespenster 
aus, auf die Ihr springt und sie 
dann auf ihn werft. 


SYRUP CASTLE 


COURSE 39: Einmal seht Ihr im 
Boden zwei Sprungsteine, die mit 
Steinen zugemauert sind. Besorgt 
Euch einen Bullhelm und zer- 
springt sie, Ihr gelangt so zum 
Schatz. 


Sa 


Oberendgegner (7): 

Wenn er zwei Kugeln auf den Bo- 
den fallen läßt, müßt Ihr, kurz be- 
vor sie aufkommen, in hohem Bo- 
gen über sie springen. Um an 
seine Achillessehne (das Hütchen) 
zu kommen, müßt Ihr so lange die 
Lampe anrempeln und werfen, bis 
ihr eine kleine Wolke entfleucht. 
Springt auf sie und steigt darauf 
nach oben. Nun könnt Ihr entweder 
auf den Dschinni springen, oder 
mit einem Dash durch die Luft an 
seinen Kopf rennen (gelingt fast 
nie). Am besten, Ihr springt gleich 
auf ihn. Wieder unten angekom- 
men, verwandelt sich die Wolke in 
einen Miniflaschengeist, der Euch 
mit Blitzen bombardiert. Stellt 
Euch noch, bevor er unten ange- 
kommen ist, in eine Ecke und war- 
tet, bis er sich ein Stückchen vor 
Euch befindet; springt jetzt einfach 
gerade in die Luft. Das Ganze 
macht Ihr noch vier Mal, und es ist 
geschafft. Wird Wario bekommen, 
was er sich wünscht? Sammelt mal 


von Spiel zu Spiel unterschiedlich 
viel Geld (z.B. 10000 oder 20.000 
Münzen). 


Bei “Flinke Finger" kümmern wir 
uns um Verrenkungstricks, die auf 
dem Joypad-Bewege-Dich-Prinzip 
basieren. Wer auf Nummer Sicher 


gehen will, konsultiert vorher sei- 
nen Arzt. 





Chris Senger aus Hockenheim hat 
uns als Allerallerallererster den 
Geese Howard Cheat (ja genau, der 
böse Geese Howard aus der Fatal 
Fury Reihe) zugeschickt. So geht's: 
Besiegt Mr. Big 2.: 0, wobei Ihr ihn 
in der zweiten Runde mit einem 
“Perfect” besiegen müßt. Nun folgt 
ein kurzer Text, in dem Geese Eu- 


es 94 


ren Fighter um seine Mitarbeit bit- 
tet. Dieser lehnt natürlich ab, und 
schon habt Ihr den Salat, und steht 
einern wirklich harten Gegner ge- 
genüber. 


N M 





SNES/ Mega Drive 


Neue Spieler braucht das Land. 
Wem die Herren Pippen, Ewing 
und Co. inzwischen schon zu lang- 
weilig geworden sind, der kann es 
ja mal mit den folgenden 12 Er- 
satzspielern versuchen. Unter all 
den vielen Einsendern hat Michail 
Grammatikakis aus Maxdorf als Er- 
ster alle Codes für Euch herausge- 
funden gehabt. 

Ihr könnt die versteckten Charakte- 
re über “Enter Initials" von der Re- 
servebank locken. Dazu müßt Ihr 
die ersten 2 Buchstaben eingeben, 


mit dem Cursor auf den dritten 
Buchstaben gehen und gleichzeitig 
L, R, Start und entweder A oder X 
(für SNES), bzw. gleichzeitig Start 
und entweder A oder B oder C 
drücken (für Mega Drive): 

Bill Clinton: ARK + X(SN) + 
A(MD) 

Al Gore: NET + A(SN) + B(MD) 
Mark Turmell: MJT + A(SN/ MD) 
Jamie Rivett: RJR + X(SN) + 
B(MD) 

Sal Divita: SAL + X(SN) + C(MD) 
Eric Samulski: AIR + X(SN) + 
A(MD) 

Chow - Chow: CAR + X(SN) + 
C(MD) 





(BESTELLUNGEN) 
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Dal 


P. Funk: DIS + A(SN) + C(MD) 
Warren Moon: UW + A(SN/ Md) 
Seruff: ROD + X(SN) + B(MD) 
Kabuki: QB + X(SN) + A(MD) 
Weasel: SAX X(SN) + C(MD) 

Mit Hilfe des 4 Player Adapters 
könnt Ihr auch 2 neue Spieler in ei- 
nem Team mitspielen lassen. 


Norbert Besgen aus Siegburg hat 
noch 3 Cheats zu den Themen 
Dunks, Defence und Juice- 
Mode parat, die hier abgedruckt 
sein wollen: 

Drückt während des "Tonight's 
Match- Up" Bildschirms irgendei- 
ne Taste 13mal und haltet dann die 
X- und B- Taste (SNES) bzw. die 
C- und B- Taste (MD) gleichzeitig 
gedrückt, bis der Spielbildschirm 
erscheint. Wenn jetzt das Wort 
"Juice" in der Bildschirmmitte er- 
scheint, ist alles gut, und Ihr wer- 
det merken, daß das Spiel deutlich 
schneller wird. 

Wer während des "Tonight's 
Match-Up" Screens irgendeine Ta- 
ste fünfmal hintereinander drückt, 
und die Taste beim fünften Mal ge- 
drückt läßt, bis der Spielbildschirm 
erscheint, wird hernach eine ver- 
besserte Abwehr besitzen, Hugh! 
Bei der SNES Version wird an Stel- 
le Eures Spielernamens kurzzeitig 
"POWERUP DEF” erscheinen, bei 
der MD Variante erscheint auf Eu- 
rer Spielfeldhälfte unten ein blaues 
Zeichen. 

Um in die Gunst von spektakulären 
Dunks für Eure Spieler zu kom- 
men, müßt Ihr an besagter Stelle 
irgendeine Taste 13mal drücken, 
dabei das Steuerkreuz oder Euren 
Joystick im Kreis bewegen, beim 
dreizehnten Mal die Taste gedrückt 
halten und immer schön weiter ro- 
tieren, bis der Spielbildschirm er- 
scheint. Nun sollte, wo Euer Spie- 
lername steht, beim Super 
Nintendo kurz "POWERUP 
DUNKS" aufleuchten und beim 
Mega Drive die gleichen Worte un- 
ten auf Eurer Spielfeldhälfte. 


Thomas Wagner aus Reilingen Ä 
der auch den Basketball über die- 
sem Artikel zur Verfügung gestellt 
hat, zauberte eine Nannosekunde 
vor Abgabeschluß noch 3 weitere 
Cheats aus der Trickkiste. 

Wer jeden Button seines Joypads 
einmal drückt, und dann A, B, und 
Unten bis zum Tipp Off gedrückt 
hält, kommt in den Genuß einer 
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Trefferwahrscheinlichkeits- 
anzeige in Prozent (gilt für beide 
Systeme gleichermaßen). 

Für mehr Fire unter dem Hintern 
sorgt ein 7faches Drücken von B, 
diesen Knopf dann gedrückt lassen 
und zusätzlich Y, B und Oben 
drücken (SNES), bzw. zusätzlich B, 
C und Oben beim Mega Drive. Um 
Euerm Modul die Zeile “Power 
Up Turbo” zu entlocken, solltet 
Ihr einen Button Eurer Wahl min- 
destens 6mal drücken und danach 
Y, Bund A für das SNES gedrückt 
halten und A, B und C beim MD. 


Pop‘'n Twinbee 2 
Super Nintendo 


Stefan Superhartmann aus Ilves- 
heim hat wieder Bescheid gesacht. 
Hier sind noch mehr Cheats für 
das Killerbienenspektakel: 


Unendlich viele Power-Ups 

Man sollte seine “Flying Jump Po- 
wer" ganz auffüllen und gerade 
nach oben fliegen. Bald wird die 
Atmosphäre durchbrochen und 
eine Kilometeranzeige erscheint. 
Wenn man bis ganz oben (9999 
KM) durchfliegt, kann man dort ei- 
nen Stern erblicken, der tausende 


Level 26, 
e BOSS a 
DELNDBEE 





Level 32, 
-Doss- 


Dooßee 





von Glocken in den verschieden- 
sten Farben und weitere Extras in 
einer langen Reihe ausstreut. Wer 
das Pad nach oben gedrückt hält, 
kann einfach dem Stern hinterher 
fliegen und die Extras einsammeln. 
Dies kann man sooft wiederholen, 
wie man möchte. 


Wechsel der Spielfigur 

Ein sehr nützlicher Cheat, denn wer 
mit Start in den Pausenmodus 
geht, und dann die Kombination 
oben, oben unten, unten, links, 
rechts, B, A, eingibt, und danach 
den Pausenmodus wieder verläßt, 
wird feststellen, daß sich der eige- 
ne Spielcharakter in eine andere 
Bee verwandelt hat (wobei das 





Power-Up Level so- 
gar erhalten bleibt). 
So kann man Win- 
bee für Flugsequen- 
zen auswählen, 
während man Twin- 
bees starke Faust 
bei Auseinandersel- 
zungen gut gebrau- 
chen kann. 


Volle Waffenkraft 
Aufstockung des 
Waffenarsenals ge- 
fällig ? Nur im Pau- 
senmodus oben, oben, unten, un- 
ten, L,R,L, R, B, und A drücken et 
voila. 


Unsterblichkeit 

Pausenmodus, und dann L,R,L, 
RABAXYVLRLRAB,XNY, 
und dann immun, is doch subber! 


Die Bienenbosse wurden von Gür- 
can Ayden gezeichnet, wofür wir 
ihn hiermit loben wollen. 


Mega Turrican 
Mega Drive 


Mit einem forschen “Hallihallo Ihr, 
ich hätte da etwas für Euch" beam- 
te mir Sebastian Skarubke aus 
Meenz die Codes für UNENDLICH 
ZEIT & ENERGIE und den LEVEL- 
ANWAHL-Code für Mega Turrican 
auf den Tisch. Ja dann wolle mer 
se doch aach abdrucke: 


LEVELANWAHL: 

Also, um in die nächste Welt zu 
kommen, muß man folgende Kom- 
bination eingeben: 

1. Mit der START-Taste den Pau- 
senmodus aktivieren. 

2. Danach das Steuerkreuz in fol- 
gende Richtungen drücken : 
RECHTS, LINKS, UNTEN, RECHTS 
3. Dann noch B drücken, mit 
START das Spiel wieder starten 
und sich freuen ... 


UNENDLICH ZEIT & ENERGIE: 

1. Mit der START-Taste den Pau- 
senmodus aktivieren. 

2. Nun einfach folgende Knöpfe- 
kombination drücken : A, A, A, B, 
B,B,A,A,A. 

3. Mit START das Spiel wieder 
starten und sich ebenfalls 
freuen... 








Diesen Cheat kann man durch wie- 
derholtes Eingeben wieder deakti- 
vieren ! 


Anmerkungen: 
Drückt man abschließend A statt B, 
fängt man wieder von ganz vorne 
an. PECH! 

Benutzt man ein SIX-BUTTON- 
PAD, so muß alles bei gleichzeitig 
gedrückter MODE-Taste getätigt 
werden. 


Battle Gars 
Super Nintendo 


Markus Neumann aus Kaufbeuren 
hat Neuigkeiten auf Lager, hier 
sind sie: 
Allgemeine Tips 

Lernt am besten, wie man springt 
(Beide Taster “L"+"R” gleichzeitig), 
und wie man dabei nach hinten 
schießt ("L” + "R” + Unten,”B"). 
Das dürfte Euch die normalen Geg- 
ner vom Hals schaffen, und den 
Boss ins Schleudern bringen (im 
wahrsten Sinne des Wortes). Fahrt 
Ihr direkt hinter einem Gegner 
{oder gar hinter dem Boss), könnt 
Ihr Euch, indem Ihr auf ihn springt, 
schnell nach vorn drängeln. 

Die Cheats 

Drückt im Titelbild Oben, Unten, L- 
Taste, R-Taste und Select. 

Nun tut sich im Options-Menü an 
unterster Stelle ein Punkt namens 
"Mystic Mode” auf. Stellt diesen 
auf ON, und seht, was im Spiel 
passiert! 

- Das funktioniert allerdings nur im 
1-Spieler-Modus. Die Strecken 
sieht man nun von oben, die Fahr- 
zeuge sind geschrumpft und man 
hat eine tolle Übersicht der 
Strecke. Das Fahren allerdings ist 
in dieser Ansicht ziemlich schwer. 
Drückt Ihr im Titelbild die L-Taste, 
die R-Taste und Oben, dann be- 
kommt Ihr die Limousine vom 
Boß. 


Virtua Racing 
Mega Drive 


Drei Kurse sind doch eigentlich 
viel zu wenig, dachten wir ausge- 
hungerte Redaktionsformeleinsler 
UNS SO... 

Deshalb Knobelten wir, und rum- 
probierten wir, und da isses, des 
Redaktionsschmankerl: 


Der Mirror Mode für dieses hüb- 
sche Spiel funktioniert folgender- 
maßen: Man/ Junge/ Mädchen 
nehme sich den A- und B- Knopf 
zur Brust, drücke diese gleichzei- 
tig, dann oben und dann Start und 
dies alles beim Sega Logo. Jetzt 
seid Ihr in der Lage, die Kurse 
spiegelverkehrt zu fahren. 


Microcosm 
CD 32 


Basti Dannheim aus dem Schwa- 
benland hat uns ganz schön ins 
Staunen versetzt mit seinem Cheat, 
dessen Durchführung fast schon 
selbst ein kleines Videospiel dar- 
stellt. Ganz nach dem Motto 
sauschweres Spiel = sauschwerer 
Cheat, könnt Ihr Euch, wenn's 
klappt, mit unendlicher Energie 
und voller Bewaffnung gemütlich 
wieder ins Spiel zurückbewegen. 
Ach ja, außerdem kann man auf der 
Karte mit Grün zu den mit Gelb 
ausgewählten Kreuzungen bea- 
men, wenn man sie schon einmal 
durchflogen hat... 

Der Trick geht so: Ihr müßt vom 
Spiel in den Pausenmodus gehen 
und mal jeden Knopf drücken, bis 
Ihr den gefunden habt, der den ho- 
hen Piepston von sich gibt (wobei 
das Steuerkreuz mit seinen 4 Rich- 
tungstasten auch dazu zählt). Wo- 
nach Ihr eigentlich sucht, ist eine 
8-10stellige Kombination, die 
nacheinander gedrückt nur hohe 
Töne erzeugt. Wenn Ihr den ersten 
Knopf gefunden habt, sagen wir 
einmal, es war der gelbe Knopf, 
dann müßt Ihr nun alle möglichen 
Kombinationen ausprobieren, wie 
gelb-blau, gelb-links, gelb-rot, 
etc., bis Ihr den richtigen findet, 
der nach dem Gelben gedrückt 
auch einen hohen Piep abgibt. 
Nehmen wir einmal an, der zweite 
richtige Button war die Taste nach 
unten, dann lautet der Anfang Eurer 


. Kombination gelb, unten. Ihr müßt 


nun immer zuerst gelb, unten und 
danach irgendeinen dritten Knopf 
drücken. Kommt ein hoher Ton, 
dann habt Ihr die dritte Taste ge- 
funden, kommt ein tiefer Ton, dann 
müßt Ihr wieder von vorne, also 
mit gelb und unten anfangen. 

Eine fertige Kombination könnte 
also so aussehen: gelb, unten, rot, 
rechts, oben, blau, grün, gelb, 
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Tel. 0 30/4 532273 
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oben, links. Es bringt leider nichts, 
aus Frust ins Spiel zurückzugehen 
zum Abreagieren, da die Folge zu- 
fällig ist und sich jedesmal anders 
darstellt, wenn Ihr in den Pausen- 
modus geht; uhh — ganz schön 
tough! Wenn das CD” mit Eurem 
Gefiepse zufrieden ist, zeigt es dies 
mit einem Specialsound an. Noch 
einen Haken gibt es bei der Sache. 
Die Programmierer lassen Euch 
zur Strafe, daß Ihr ihr kleines Ge- 
heimnis gelüftet habt, die Zwi- 
schenanimationen nach dem Ena- 
blen des Cheats nur noch in 
Schwarzweiß anglotzen. Trotzdem 
Danke Sebastian. 


Mortal Kombat 
Mega Drive 






Alle MK Warriors, die das 
Risiko lieben, können mit 
Hilfe von Bastian Rulands 

Cheat gegen einen schwarzen 
Kickboxer namens Nimbus Terra- 
faux antreten. Wenn Reptile mitten 
im Spiel auftaucht und "Look to la 
Luna" sagt, gebt Ihr folgenden 
Code ein: Rechts, runter, rechts, A, 
C,B,B, A, rechts, runter, rechts, C, 
B, Start. Merci Basti. 


Bart & The 
Beanstalk 
Game Boy 


Piet Kunkeler aus Berlin verrät 
Euch, wie Bart ohne allzu große 
Anstrengung in jedes Level rein- 
schauen kann: 

Im Titel Bildschirm müßt Ihr 
Rechts, A, Runter, B, A, Runter, 
Links, A, Runter drücken, und 
schon könnt Ihr mit Select die Le- 
vel anwählen. 
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TFA: 


knackig 





Wer sein Lieblingsspiel mit unfai- 
ren Methoden austricksen will, der 
wühle in unserem Fundus von ver- 
rückten Cheats, Tips und Tricks. 


Street Fighter 2 
Turbo 


Super Nintendo 


Willy Stange aus Ackerstedt hat 
eine Möglichkeit gefunden die 
amerik. Version von Street Fighter 
2 Turbo auf einer deutschen Ma- 
schine zu spielen (ohne extra 
NTSC Adapter): Man muß das Mo- 
dul auf sein Action Pro Replay 
stecken und folgende Codes 


eingeben: 
7E00 6000 — keine 
>NTSC< Meldung! 
7E18 3EOF — hält 
das SNES davon 
ab, abzustür- 

zen! 


Super Mario Kart 
Super Nintendo 


Wer im Time Trial Mode mal den 
Computer im Nacken haben will, 
der sollte folgenden Cheat vom 
Kuenz Richard aus Martell in Süd- 
tirol ausprobieren: 


Bei der Charakterwahl müßt Ihr auf 
dem ersten Pad Y und A drücken 
und auf dem 2. Pad nur Y drücken. 
Schon könnt Ihr Euch einen CPU- 
Mitfahrer aussuchen. 


Ground Zero Texas 
Mega CD 


Alexander Halle hat im Abspann 
eine versteckte Filmsequenz ge- 
funden: 

Wenn Ihr das Spiel verloren habt, 
drückt doch einfach mal C, B, A in 
einer flüssigen Bewegung und da- 
nach Start, während die Namen auf 
dem Bildschirm runterlaufen. Und 
siehe da... 


Turtles Tourna- 
ment Fighters 
Super Nintendo 


Hier noch ein ganzes Bündel an 
kleinen nützlichen Hilfen von Alex- 
ander Halle (der aber gar nicht aus 
Halle, sondern aus Wuppertal 
stammt): 


Die folgenden Codes sind auf dem 
zweiten Joypad im Titelbildschirm 
einzugeben: 

Oben, oben, oben, unten, links, 
rechts, links, rechts, B, A und 
schon könnt Ihr auch die dritte Ge- 
schwindigkeitsstufe im Options- 
mode anwählen. 


B, B, B, A, A, A und siebenmal die 
X-Taste drücken, versetzt Euch in 
die Lage bei Options 10 Credits für 
Eure Kröten einzustellen. 


Im Story Mode auch grüne Power- 
balken gefällig? 


Oben, links, unten, rechts, X, Y, B, 
AXYBAX. 


Um beim VS-Battle auch in den 
Boss-Arenen auftreten zu können, 
drückt Ihr: L,R,L,R,L,R, A. 


Gates of Zendocon 
Lynx 


Rob Groschupf aus Chemnitz be- 
weist mal wieder, daß es zumin- 
dest was Videospielereien angeht, 
kein Ost-West-Gefälle gibt. Hier 
sein Beitrag: 

Drückt im Titelbild Option 1 und 
gebt das Paßwort TRYX ein. Beim 
Verlassen der Basis müßt Ihr nach 
rechts unten drücken. So könnt Ihr 
durch den Boden durchfliegen und 
den Hindernissen ausweichen (es 
wird jedoch ziemlich knapp dort 
unten). Fliegt in die erste Basis 
hinein. Im nächsten Level be- 
kommt Ihr alle Freunde, die Euch 
im Kampf gegen das Böse helfen. 
Ihr bekommt außerdem eine Men- 
ge lustiger Gesichter zu sehen. 


Zelda IV 
Game Boy 


Sascha Wernecke aus Langels- 
heim ist nicht nur ein begnadeter 
Künstler (auf der Zeichnung unten 
seht Ihr unseren Freund Link aus 
der Werkstatt des Sascha W.)er hat 
auch eine gute Nase beim Auf- 
spüren neuer Tricks. 

Bestreut Ihr einen Elektro Blob mit 
etwas Zauberpulver, so mutiert er 
zu einer Art Glubschauge. Wenn 
Ihr Glubschi nun ganz vorsichtig 
ansprecht, gibt das Viech vier ver- 


rückte Antworten von sich. 








Heb’ jetzt ab mit noch mehr speed und 
schärferer Grafik! Durch 32 geniale Bits. 





Mächtig viele Spiele!Spaß und Spannung, 
Abenteuer und Action total. Der Scharf- 
macher für alle CD’s: Audio-CD, CD+G, 
CD-Movie, Karaoke-CD’s. Bunt, schrill, 
schnell. Unschlagbar gut! 


Der volle Durchblick — schärfer als jemals 
zuvor. Bewährte AMIGA-Rechnerpower, 
4-Kanal-Stereosound, CD-ROM-Laufwerk 
mit double speed und 16,8 Mio. Farben. 


Jetzt abheben und beim Handel checken! 


AMIGA GD°2 


Die erste 32Bit Video-Musik-Spielekonsöle. 


Di a nn 
von = Commodore 





Royal Rumble 
Super Nintendo 


Andreas Hennig aus Berlin erzähl- 
te uns, wie ein richtiger Super- 
schlag ohne viel Rumgefuchtel auf 
dem Joypad auszusehen hat: 

Wenn die weiße Schrift beim An- 
fangsbild verschwindet, drückt Y 
und B gleichzeitig. Dann solltet Ihr 
einen Aufschrei hören. Jetzt habt 


Ihr den Superschlag aktiviert und - 


könnt endlich anfangen, denn ein 
Schlag von dieser Sorte kann bis 
zu 50% der gegnerischen Energie 
abziehen. 


Und einen hatte er noch, der Eis- 
Andi: 

Im Wrestler-Auswahlbildschirm 
drückt Ihr bitte einmal die L-Taste. 
Sobald das WWF-Logo still steht, 
drückt Ihr Lund R gleichzeitig, und 
haltet beide Tasten gedrückt. Jetzt 
drückt Select, um Euch den Wrest- 
‚er auszuwählen, dessen Doppel- 
gänger Ihr gerne hättet, und 
Schwupps, schon isser da, der 
doppelte Yokozuna, oder wer auch 
immer. 





Täglich erstrecken sich mehrere 
Kilometer Paßwortlösungen über 
meinen Schreibtisch. Trotz der 
fröhlichen Wühlarbeit freue ich 
mich über jeden Code, den:Ihr mir 
schickt. 


Mystical Ninja 
Super Nintendo 


Björn Schurad aus der Hauptstadt: 


hat folgende Codes herausgekno- 
beit und gleich noch stilgerecht 
dekoriert,wie im Kasten rechts zu 
sehen. 


Wolfenstein 3D 
Super Nintendo 


Tobias Dörholt aus Bergkamen 
wird jetzt wahrscheinlich ganz auf- 
geregt sein, wenn er dies liest, er 
wollte nämlich seine Eltern überra- 
schen, und hat ihnen nix von sei- 
nem Brief an die Video Games ge- 
sagt (nein, was für ein Schlingel 
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der Tobi). Überraschung ge- 


glü...h...ückt, wir gratulieren!. 
Tobi war nämlich der erste, der 
außer den Levelcodes auch die 
beiden Codes für die Geheimlevel 
3-5 und 6-7 mitgeliefert hat. Hier 
also der Inhalt des Briefes, den uns 
Tobias D. hinter dem Rücken sei- 
ner Eltern mit viel List zugespielt 
hat: 





NBA JAM 
Super Nintendo 


Wer irgendwie zu blöd war, den 
Code von "Flinke Finger” für den 
Juice Mode einzugeben oder sich 














generell für Paßwörter interessiert, 
darf sich hier nochmal mit dem 
richtigen Code versuchen (wie Ihr 
alte wißt, spielt Ihr ja automatisch 
im Juice Mode, nachdem Ihr alle 
27 Teams besiegt habt). Erdunkt 
hat sie übrigens Philipp v. Becker 
aus München, weshalb Ihr bei 
Initials "PHI" eingeben müßt: 


 Gybermorph 
Jaguar 


Helge (Ver-) Reissenberger aus 
Heubach ist viel rumgekommen in 
unserem Sonnensystem. Hier sind 
seine Mitbringsel: 


: 






In Level 1 gibt es für den Planeten 
Codex den extra Levelcode 6009. 
Er erschließt Euch 4 weitere Plane- 
ten, wobei nur der rechts unten Ex- 
trawaffen birgt, die anderen warten 
mit viel Feind und wenig Ehr auf. 
Zusätzlich erwarten einen bei Olo- 
pe, Metropol, Pico, Olyotris und 
Jenwelch Bonusrunden. 









PLEASURE GAMES 


Me 







NEE a Ten 
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Who Shot J. Rock 
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KLEINANZEIGEN 


Später eingehende Aufträge werden in der August-Ausgabe (erscheint am 27.7.'94) 





Wollen Sie gebrauchte Konsolen/Spiele kaufen oder verkaufen? 


Suchen Sie Zubehör? Wollen Sie tauschen oder suchen Sie Kontakte zu Gleichge- 
sinnten? Die Video-Games-Kleinanzeigen bieten allen Videogames-Fans die Gelegen- 
heit, für 5,- DM GEGEN VORAUSKASSE eine private Kleinanzeige mit bis zu 


4 Zeilen Text aufzugeben. 


Und so geht's: Für die Ausgabe 07/94 (erscheint am 29.06.'94) schicken Sie Ihren 
Anzeigentext bis zum 20.05.'94 (Eingangsdatum beim Verlag) an Video Games. 


Ich verkaufe Game Boy, 80 DM, mit Megaman 
(30 DM), Blades of Steele (35 DM), Pinball (35 
DM) und Mario 2 (40 DM), alles gut erhalten. 
Tel. 07666/5631 


Verkaufe Game Boy + 15 Spiele + Lupe +Licht, 
alles 100% ok, für 450 DM. Tel. 06147/1262, 
Christoph 
Verkaufe für Game Boy Star Wars (30,-), 
as ROPi (25,-)undFaceball 
2000 (25,-). Tel. 06432/1438, nach David fra- 
gen 


Tausche Game Boy mit 12 Spielen, Light Max, 
4-Spiele- ter und CoolScreengegenSNES 
mit 1 Joypad und 2-3 ng wenn es geht 
Street Fighter 2 Turbo. Tel. 02843/60531 
Suche dringend Ghostbusters 2 für Game Bo 


re 50 DM. Anrufe erst ab 18 Uhr. Tel. 07843) 


Zu verkaufen! Game Boy + 5 Spiele + Akku- 
Pack + 2 Tragetaschen für nur 280 DM. Karl 
Heinze, Tel. 07735/8556 








Suche Gargo x ui Looney 
Tones, Mystic Quest, Bani vs. the Juggernauts 
und Mickey Mouse für 20-35 DM. Tel. 0981/ 


13943 (Steffen verlangen) 
Verk.bzw.tausche GB-Spiele:Mickey’sD.Ch., 
Final Fantasy Legend |, World Cup, F-15 Str. 
Eagle, Preis VS! Michael Dressler, Hauptstr. 
22, 89290 Buch 
Verkaufe oder tausche Kirby's Dreamland 
(40,-) jen Alien 3 und Probotector (30, 
pegen jega Man 2. Tel. 089/849124, ab 17. 

r 


Verkaufe GB mit 10 Sp. (Orig.-Anl. und Verp.), 
wiederaufladb. Batterieset mit Netzteil und GB 
Game-Power-Buch /175 S.) für 300, VB. Tel. 
06733/1263 (Stefan) 

Verk. GB-Set m. Akku, Lautstärker + 2 Spiele 
(SML 2 + Zelda) für 150 sFr., alles gut erhalten. 
Verk. noch Starlox (jp.) 1. 60 sFr. Tel, 056/ 
215281 (ab 19 Uhr), nur in CHI 

Suche für GB Star Trek und The Jetsons, tau- 
sche auch gegen Hall Wrestling, gehe hoch bis 
15 DM. Tel. 030/921 1500 

Verkaufe folgende Spiele: Loopz, Spiderman, 
WWF Superstars und Boxen. Matthias Pech, 
Steinbecker Str. 23, 29646 Bispingen/Huetzel 
Verkaufe Game Boy mit 7 Spielen und Lightmax 
für 400 DM. Tel. 02323/35845 in Herne 1 
Suche WWF Superstars 1 oder 2, zahle bis zu 
25 DM (mit Anleitung und Verpackung, wenn 
möglich). Meine Telefonnummer: 06396/1482 
Verk. für GB: Addams Family, WWF 1, Super 
Mario Land 1, Gargoyles Q., Simpsons 1, Skate 
orDie, Spiderm. 1, Duck Talesfürje25 DM. Tel, 
06758/6884, ab 14,00 





Verkaufeitausche GB-Spiele: Zelda, Castle- 
vania, Probotector, any Toons, Star Wars, 
Spiderman, je 25 DM. Suche Booney Tunes, 
Flintstones. Tel. 07133/16481 


Verkaufe Kung Fu Master 20 DM, Choplifter 25 








DM, Bart Sim; 20 DM, BillundTed's Exellent 
25 DM. Tel. 413 


Verk. 30 versch. Game-Boy-Spiele, alle mit 
Original-Verpackung + Anleitung. Alles zum 
halben Preis, z.B. Batman, Tiny Toon, Probo- 
tector usw. Tel. 09492/5832 


Verkaufe Blades of Steel und F-1 Race super- 
ünstig für nur 30,-. Call now! 05361/35519, 
ragt nach Alex 


Verkaufe Game-Boy-Spiele Fortresol Fear (für 
35 DM), WWF inet Stars (für 35 DM) und 
Tu für 35 DM). Tı 







Verkaufe für GB zu je 25,-: Mystic Quest, Kid 
Dracula, Gauntlet II, Mickeys D. Chase, Fortress 
ot Fear, Belmont 2, Sword o. Hope, Tel, 0511/ 
9524872 





Suche dringend Game Boy Wars, zahle bis zu 
70 DM (us) bzw. 50 DM (jp.). Ruft mich an, ab 
14 h: 07361/44454 

Suche für Game Boy: Game Boy Wars, Star- 
hawk, Hatris, A-maze-ing Tater, Faceball 2000, 
Bubble Bobble 2, Hammerin Harry, Wave Race, 
R-Type 2 u.a. Tel, 05205/70452 


Verkaufe Game Gear + Netzteil + Akkupack +8 
Spiele für 600 DM plus 1 Barcode-Battler gratis. 
Andy B., Tel, 06144/8740 (Mo, Di, Do) 
Verkaufe GG mit 7 Spielen und Powerpack für 
300 DM VHB! Verk. auch Atari Lynx mit 5 
Sr und Car-Adapterfür250 DM. Tel.06138/ 
8539. Fragt nach Marc 
Verk, Game Gear mit 5 Spielen (Sonic 1 und 2, 
Shinobi 1, Streets of Rage 2, 4 in 1) für 250 DM 
VB oder tausche gegen 2 bis 3 SNES-Spiele. 
Tel. 02431/70691 
Verk. GG m. Sp. Micky, Prince, Simpsons, 
Sonic Il, 4 in 1 u, Gakkus, TV-Tuner, Netzteil 
(830), a.m. Dana a, 1.450 DMo. tausche 
gegen MD m.Sp.oder SNES m. Sp. Tel.04351/ 
2442 


Verk. Game Gear + 2 Spiele (Monaco GP, Out- 
Run) für 170 DM. Tausche auch gegen SNES- 
Spiel. Tel. 08131/2428 (Florian) 

Verkaufe GG-Modul mit 21 Spielen und GB- 
ee in 1, SNES 4 in 1. Tel. 0531/ 


Verk. div, Video-Zeitschr., u.a. Video Games 1/ 
911-3/94. Verk. für Game Gear GG Aleste 1. 
Tel. 07131/484809 
Verk. Game-Gear-Spiele Super Monaco GP, 
Columns + Putt & Putter, pro Spiel 20 DM o, 
Beschreibung. Tel. 02064/98549, Sebastian 
Suche gut erhaltenes Game Gear, Tausche 
gegen Super-NES-Module, z.B. Mario Kart, 
jatman Returns. Suche für GG Aladdin, Asterix, 


Suche preisgünstig Lynx-Module. Schriftliche 
Angebote bitte an: U. Adam, Schillerpromenade 
25, 12049 Berlin 


veröffentlicht. 


Am besten verwenden Sie dazu die vorbereitete Auftragskarte auf dem Durchhefter. 
Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext sollte maximal 4 Zeilen lang sein. 


Der Verlag behält sich die Veröffentlichung längerer Texte vor. 
Kleinanzeigen, deren Text auf gewerbliche Tätigkeit schließen läßt oder in denen 
Kopierstationen angeboten werden sowie Anzeigen unter Postlagernummern werden 


nicht veröffentlicht. 


Lynx mit 7 Spielen zu verk. (Blue Lightning, 

oadbl,, Chips Ch., Checkered Fl., ElactroCop, 
Slime World, Cal. Game), VB 399,- DM o. 
einzeln. Tel. 06906/6605 


Verkaufe Lynx Il mit5 Au len, Netzadapter und 
Autoadapter für 200 DM, alles neuwertig! Ta- 
sche (klein) für 49 DM. Tel. 06107/3508 


MVerkaufe Master System mit: World Soccer, 
Wimbledon, Ultima 4, After Burner, Sonic 1, 
Chuck Rock, Ninja Gaiden und Alex Kidd für 
150,- DM oder verkaufe einzeln. Tel. 06151/ 
717900 

Verkaufe Master System mit 10 Spielen (Mortal 
Kombat, WWF Steel Cage, Asterix, Sonic, Taz 
Mania, Double Dragon, Simpsons usw.) für ca. 
400 DM. Tel. 08649/1386, Chris 

Verkaufe Master System 2mit6 Spielen (Sonic, 
Super GP 2 u.a.) mit2 Kontrollpads für 350 DM. 
Tel, 02156/41092 

Verkaufe Master em 2 mit Alex Kid und 2 
Dameo res Rapidfire und 23 Spielen, 1300 
DM VHB. Tel, 04432/508, ab 16.00 Uhr 


Ich verkaufe ein Sega-Master-System mit vier 
Spielen (Alex Kid, After Burner, Ghostbusters 
und Columns) für 200 DM. David Raven, 
Artlenburger Str. 16, 23556 Lübeck 


Sonic 1, Shinobi, Wonder Boy 1, Secret Com- 
mand für 90. DM. Tel. 0373634213 

Verk. MS u viele Spiele, komplett für 
200,-. Tel. 07622/64018 (Florian) 


Tausche Multi-AGB MD mit 30 Spielen (Streets 
of Rage 2, Shining Force, Ranger X usw.) mit 
Zubehör Bogen Neo Geo oder Jaguar mit Spie- 
len. Tel. 09721/43658 (Roland) 

Verkaufe MD-Spiele: Sensible Soccer (75 DM), 
Winter Olympics En DM), Davis Cup (70 DM), 
PGA Galf II (60 DM), NHLPA Hockey '93 (55 
DM). Tel. 07571/50649, Fr, + Sa., Martin 
Verkaufe ja Drive mit den Spielen: Sonic 2, 
Streetlighter 2, Jurassic Park, Grand Slam Ten- 
nis und Sonic Spinball für 499 DM. Tel. 02137/ 
70212, Stefan 

Verk. MCD 2 +2 Joyp, (400,-), Road A. (55,- 
), Time G. (60,-), Jaguar, CDX Adapter, Sewer 
S., Lethal E (je N Night T. (us), Sonic, 
Thunderhawk (je 75,-) u. MD-Sp., Tel. 09903/ 
8362, 94508 Schöllnach 


Verkaufe Sonic 3 110,-, Sonic 2 60,—, Streetf. 
1180,-, Shinobi 35,-, Mega CD Il (inkl. SonicCD 
+ Robo Aleste 500,—, CD + Spiele, auch ein- 
zein, Tel. 06673/1425 


Verkaufe Mega Drive mit 13 Spielen und 
ee. (alles 100 % o.k.). (Spiele, 
z.B. Aladdin, Streetfighter 2) für 850,- DM, Tel. 
02234/15091 
Verkaufe günstig Sonic 1 +2, Flashback, Termi- 
nator2für55 DM, R. Sutter, Sonnenbergstr.59, 
CH-8610 Uster 
Verkaufe/suche MD + SNES-Spiele. Suche 
Neuheiten, vielleicht auch Sammlungen mit 
Konsole (MD, SNES, Jaguar, 3DO). Tel.04774/ 
1789, Rainer/Simone 

Verk. MD-Spielesammlung zu Po Ren. 
8 Toptitel wie Cool Spot, Global G., Jurassic 
Park, Ecco, Sonic 1+2!NP 850 für250 DM! Tel. 
02252/7416, ab 16h 

Billig! Verk. für MD: J. Park 50 DM, Cool Spot 50 
DM, Gi. Gladiators 45 DM, Ecco 40 DM, Sonic 
240 DM u.a.! Callnow on Tel. 02252/7416, ab 
16 Uhr (Rolf) 

Suche gute, gebrauchte Spiele gegen Auge: 
bot, Telefon/Anrufbeantworter 02203/2888: 





Verk, Sega Mega Drive m. 8 Spielen u. 2 
Joypads, NP 1400,-, VK 650,-, Tel. 08651/ 
65389 

Verkaufe Mega Drive mit 18 Spielen (Sonic, Il 
und Spinball, Ecco the Dolphin, Bere Fury, 
usw.) + 1 Arcade Power Stick, Tel. 0511/ 
7590587 (für 900,— DM) 

Verk. 10 MD Games, z,B. Global Gladiator us 
45 DM, T-2 dt. 50 DM, Streets of Rage 2 us 45 
DM, Warsong us 40 DM, Sunset Rider us 40 
DM, Arch. Rival... Tel. 06473/1430 

Verk. Mega Drive dt. (Umbau von 50 auf 60 Hz 
mit zwei Schalter), Action Replay, Adapter, 2 
Controller und 13 Spiele für 650,— DM VB, NP 
1500,— DM, Tel. 06473/1430 

Verk. Fifa International Soccer (MD) oder tau- 
sche gegen Winter Olympics. Me Euch! 
Unter der Nummer 03381/662501 bei Wersich 


Löse meine Mega-CD-Sammlung auf! Habe 
z.B. Ecco, Silpheed, Batman und vieles mehr. 
US-Imports only! Preisnach Vereinbarung. Tel. 
08803/5559, Christian 





Aladdin dt. für 70 DM; NHL Hockey '94 dt. für 70 
DM, Tel, 0431/735052 








Verkaufe Mega Drive mit allen Umbauten, Ste- 
reo-Scart-Kabel, 2 Joypads mit Turbo und Ver- 
längerung und dem Spiel Fifa Soccer 220,-Tel. 
02686/1573 + 1073 

Verkaufe Turbo Duo (us) inkl. 7 Spiele, 5 
Spieleradap. + 2 Pads für 500 DM VHB (NP ca. 
850,-). Tausche evil, gegen M. Drive + CD- 
ROM. Interessenten: i 








Verk./tausche: Afterburner Il, F22, Greendog, 

Technoclash, Quackshot, Chuck Rock, Desert 

+ Jungle Strike, Flashback, Madden 92 + 93 
93 Tel. 04221/20703 





Verk, Sonic CD (d) 60 DM, Aleste CD (jp), 
Thunderstorm CD (jp) je 40 DM, Hellfire, Eswat, 
S. of Illus., Shinobi (alle jp.) je 30 DM, Tel. 
06361/1529, Thomas, ab 18 h 





Suche STF 2 Turbo PGA Euro Tour und SG 
Propad 2 für MD. Biete Cool Spot und/oder 
Sonic 1. Wochentags ab 15 Uhr, Tel. 030/ 
4297268 





Verkaufe für MD: Konsole + Sonic 1 +2, Pads 
+ 1 Padverlängerung für 150 DM, Golden Axe 
1 +2 fürje 55 DM o. beide für 80. DM, Valis3jp. 
für35, Spiderman für 40 DM, Tel. 0621/568601 
Verkaufe für MD: Alien Storm us 35,-, Moon- 
walkerdt.50,-, Turrican us30,-, Japan-Adapter 
15,- oder alles zusammen für 110,-. Tel. 0621/ 
568601, Marvin verl. 

Suche günstige alte + neue MD-Importe wie: 
Toki, Turrican, Wonderboy 5, Sagaia, Klax, 
Megatrax, Volfied, Verytex, Twinhawks, Troub- 
lashooter usw. Tel. 05439/1491, ruft an! 
Verkaufe MD-Spiele: Sonic (40 DM), Rocket 
Knightadv. (60 DM), Aladdin (70 DM), Street 
Fighter (90 DM), Tiny Toon Adv. ei IM). Alle 
Spiele 300 DM. Tel. 073621/4339 - 
Verk.odertausche The Flintstones, Ariel, Won- 
derboy 3, Chilli Chilli Boys, World of Illusion, 
Tel. 02509/9248, ab 16.00 

Wegen Systemwechsel MD-Games abzuge- 
ben. Liste gegen RP bei: Steffen Buchta, Stein- 
hardter Str. 21, 55596 Waldböckelheim 
Verkaufe Mega-CD I! mit 4 Spieleni (Road 
Avenger, Sonic-CD, INXS, Ni. Trap), 3 Monate 
alt, für nur 599,-. Tel. 0251/788287 (Andreas 
Kaiser) 

Suche ae Thunderstorm, Cyborg 009, 
Space Ace, Dragons Lair Il, Zahle ee 
so. Viesti Andreas, Zypressenstr. 91, CH-8004 
Zürich, Tel. 00411/2425938 








loga. piele. Bel 
me stets Neuhetten! uBßerdem suche ich ein 
US-Mega-CD 1! Anruf genügt! Scheffler, Fin- 
kenstr. 8, Aschendorf, Tel. 04962/5675 
Suche fürMD: Shanghai"Dragon’s we Zahle 
50 DM! Tel. 02635/4216 (nur an Wochenen- 
den), Marc verlangen! 

Kaufe: Gamers Nr. 1/92 (nur in gutem Zu- 
stand). Zahle sehrgut. Suche günstigen F1 fürs 
MD + Hardball3 oder Sports Talk Baseball. Tel. 
04745/6354 

Verkaufe MD mit MCD, 4 Modulspiele, 3 CD- 
Be: Honey Bee Adapter, 2 Joypads für 700 
DM. Neupreis 1450 DM. 100 % o.k. Tel.05321/ 
63705 

Verk.MD+Padund4 en {Sonic/EA Hockay/ 
G. 0. Illusion/Rolo to Rescue für nur 200 DMI 
Übernehme VKIT.040/7112810, nichtvor20 h 
Suche für pr. Spieleclub dringend MD-SNES- 
NES u. GB-Module. Gerneauch kompl. Samm- 
lungen mit Gerät! Meidet Euch bitte unter Tel. 
0641/71250 

Verk. Mega Games Streets of Rage Il, Ecco, 
Lotus Turbo, Bio Hazard Battie, Super Monaco 
Il, Out Run jap. + Adapter ohne Hüllen mit 
Anleitg., VB 200,- DM, Tel. 0821/466193, ab 
20.00 Uhr 

Verk. für MD: Fi = DM), Ultimate Soccer (50 
DM), Aladdin (60 DM) und Lemmings (50 N 
FürMega-CD: Jaguar XJ (60 DM), Thunderh: 
(60 DM). Tel. 07307/21860 


Mega-CDs billig zu verkaufen, teilweise noch 
verschweißt u.’Orlginal verpackt, z.B. Jurassic 
Park, Mansion of 


idden Souls, Microcosmn, 
70 DM, Tel. 07425/27163 












io +SN Bee wie: Fifa, 
Sonic Spinball, Shinobi 3, STF2 Speclal, 
Actraiser 2, Jurassic Park usw. Suche NBA 
Jam, Sonic 3 u.v.m., Tel. 06731/52926 
Suche Master, Mega Drive und CD-Spiele. 
Englisch, japanisch, deutsch mit Anleitung und 
. Verpackung, Tel. 0711/7970285, ab 20 Uhr 
Verk. MD mit 9 Spielen für 300 DM, Game Bo 
mit 7 Spieten 120 DM, Game Gear mit Netzteil, 
7 Spielen für 200 DM, Tel. 02093/434644 
Suche Import-Strategiespiele zu guter Bezah- 
lung. Habeauch AMGI, Mur „Axel Kausler, 
Rembrandtstr. 17, 95615 Marktredwitz, Tel. 
09231/8497 
Verk. Mega CD 2 mit Road Avenger für nur 398 
DM. Tel. 0761/891038, nur 2 Monate alt! 
Tausche NHL 93, Mega-lo-Mania, Rampart, 
Shining Force, Winter Olympics, suche Gene- 
ralChaos, Pirates, PGA Euro, Sensible Soccer, 
Genghis Khan 2, Tel. 03435/926095 
Verkaufe SNES und SMD inklusiv jede Menge 
A Interessenten melden sich unter Tel. 
02591/88515 (über den Preis kann man mit mir 
noch reden) 5 





KLEINANZEIGEN 


Tausche Spiele MD Joe Montana, Sonic 2, 
Mega Games, Sonic 1, Monaco oder kaufe 
jesl iche Spiele bis 30,00 DM. Bitte nur im Um- 
reis BadHomburg. SteffenoderChristian verl., 
Tel. 06172/34565 
Verk. Sengoku 2NG, SAleste, SStar Wars, 
Jimmy C., alle SN, 10 Top-Mega-Drive-Games 
99. Gebot (min. 350 DM), su. NG- 
. Call 02331/333106 








Suche Spiele für das NES: Pirates, Zelda, 
Track & Field in Barcelona + weitere Strategie- 
sp., Tel. 03435/926095 

Verkaufe sehr gut erhaltenes NES für 60,-, des 
weiteren 7 Spiele zu je 40 DM: Excite Bike, 


Mega Man 3, Metroid, Rad Racer, SMB 1, 
Zelda 1 und World Cup. Andreas Cazar, Andre- 
as- Fauser-Str. 20, 70567 Stuttgart 

Verk. NES mit 30 Topspielen, Fitneßmatte, 
NES, Advantage und 2 Controllern für 1350 DM 
VHBI Ruft an unter Tel. 06138/8539, fragt auch 
nach günstigen GB-Spielen! Marc 

Verkaufe günstig NES-Spiele u. Zubehör. Tetris 
35; Kung Fu 35; NES-Advantage 75; or 


mit Wild Gunman 65. Alles in Top-Zustand u. 
komplett! Tel. 09141/1635 

Verkaufe NES mit 16.Spielen und 5 Controller 
und Game Geny für 1000 DM. Auch einzeln 
erhältlich. Peter Lehmeler, Labertalstr.4, 92331 
Parsberg 








Verkaufe oder tausche NES-Spiele. Ruft mich 
an unter Tel. 09771/97025 oder schreibt an 
Stefan Scholz, Eulersg. 1, 97618 Hohenroth 


Verka pi Id 
ee a 
Tausche auch gegen GG mit 3 Spielen und 
Netzteil. Tel. 06045/7527 
Verkaufe James Bond jv. für 35 DM und Rockin 
Cats für 35 DM, sowie neuen NES-Controller 
für29 DM. Verkaufe Game Gsar-Spiel Shinobi 
2 für 45 DM, Tel. 05173/6588 
Mario 3 (40), Zelda 1, 2 (35), Turtles 1, 2 (40), 
Mega Man 2 (45), Castlevania 2 (40), Double 
9 {40), Snake Rattle’n Roll wo Iron 
ea (40), Tel. 0361/5071737, Mo.-Do. 7-15 
r 








Verkaufe Dragon’s Lair, Donkey Kong, ice 
Climber, Adv. Island, Little Nemo, Kid Icarus, 
Hook, Tom und Jerry, Pinball, Stück 25,- DM, 
Tel. 06787/8910 
Verkaufe und tausche NES-Spiele. Habe 23 
Spiele zur Auswahl, z.B. Double Dragon 1 und 
2, Starwars, Startrek, Top Gun 2, Turtles 2 und 
viele mehr, Tel. 0521/887722 
Verk. Top Gun 45,-, Xevious 40,-, Dream 
Master 45,-, Kid Icarus 40,-, Duck Hunt 30,-, 
Tel. 040/6731209 
Verkaufe NES mit 4 ee 2 Joypads 
und 4 Spiele für 280 DM oder tausche gegen 
PC-Engine-Standard, Daniel Erdelbrauk, Tel. 
0208/602425 
Verk., tausche die NES-Spiele: Battle of Olym- 
us (50 DM), Skate or Die (45 DM), Metroid (55 
N Mario Bros. 3 (55 DM), Gauntlet-II (50 
DM). Tausch ‚gegen ee Turtles in 
Time, Bubsy, Tobias O., Tel. 0228/2355880 
Verkaufe NES mit 6 Spislen ,2.B.D.. 
Duck, Tiny Toon, Limmings, Marble Madness, 
Punch Out und S. Mario. Tausche auch gegen 
rg Mega Drive mit i Spiel, Tel 0511/ 






Verkaufe NES mit Netzteil, Fernsehanschluß, 
2 Controllern und Super Mario Bros. 1 + 3 für 
199 DM, Tel. 06743/2630 
Verkaufe NES mit 3 Spielen für 100,-, außer- 
dem die GB-Spiele: Duck Tales 129, Metroid 2 
20), Hom Alone 2%; Balloon Kid (20), Go Go 
ank (20), T2 (30), Tel. 04821/43594 
Verkaufe: NES-Grundgerät mit Mario 1 + 1 
Pad, neu (aus Preisausschreiben) 70 DM+NN, 
Gruber, Tel. 09461/3145 
Verkaufe NES-Spiele, jeweils 40 DM, Swords 
andSerpents, Maniac Mansion, Solomon’sKoy, 
Ice Climber, Pinball, Lolo, Tel. 07453/1540 
Verk. NES mit fünf coolen Spielen u. zwei Joy- 
pads. NES istim Top-Zustand, 1 Jahr alt, Preis 
200 DM, im Raum Pforzheim. Schreibt an: D. 
Strahverdi, Hessenstr. 6, 75177 Pt i 


forzh 
Verkaufe NES (2 Pads) + 








larlo 1 für 65 DM 
sowie 10 weitere Spiele (Mario 3, Zelda 1, 2, 


Turtles 1, 2, Mega Man 2 u.a.), ab 30 DM, Tel. 
0361/5071737, Mo.-Do. 7-15 Uhr 


Verkaufe: Batman returns, Tiny Toons, Mega 
Man 2 und Mega Man 3. Tausche auch gegen 
Probotector 1 und Probotector 2. Preis pro 
Spiel DM 30 VB, Tel. 089/405242 





Tausche oder verkaufe für 60,— DM Sim City. 
Bei Interesse Angebote bitte an Jörg Jäckel, 
Schwarzeribergstr.5a, 58840 Plettenbergoder 
Tel. 02391/4408 


Verkaufe/suche MD + SNES-Spiele. Suche 
Neuheiten, vielleicht auch Sammlungen mit 
Konsole (MD, SNES, Jaguar, 3DO). Tel.04774/ 
1789, Rainer/Simone 

Verkaufe Megamanx 80,-, diverse Manga 
Videos 30,-, Tel. 02331/630472 
SuchedringendSNES-MD-NESu. GB-Module. 
Gerne auch komplette Sammlungen mit Gerät. 
Meldet Euch bitte unter Tel. 0641/71250 
Tausche Mario World u. Allstars zusam. a0 
NBA Jam, Secret Mana, Star Wars 2, NFL'94, 
Bomberman usw. Tel. 05861/1261 

Tausche JB-King jep. gegen JB-King dt. (ich 
lege noch 20,- DM drauf). Tausche NBA Jam! 
. Müller, Kopenhagener Str. 5, 10437 Ber- 
in 


Verkaufe Star Wars, Mario Allstars, Final 
Fantasy 2, Batman, F-Zero, WWF usw. {teilw. 
Importversionen), Tel, 0: 





202/506104 





ü : Magical Quest, Gods, Sim 
City, Parodius für ja DM 60,— und Zelda für DM 
50,-; Tel. 0511/9524872 


Verk. Magical Quest, Mario World, Zelda, 
Strestfighter, F-Zero, Ghouls’'n Ghosts, Sim 
City, Castlevania IV, Super Wrestiemania, All- 
stars, Tel. 05521/4803 

Verkaufe SNES mit Actraiser 1 + 2 und Secret 
otManafür230 DM, alles US. Tel. 06249/4915, 
Stefan 

Tausche: MD, SNES, MCD, habe die neuesten 
Sachen. Suche besonders NHL '94 CD usw. 
Tel. 0203/448199 oder 0203/442916, diese 
Anzeige gilt für Immer! 

Verk. SNES-Spiele: Super Teen Suche Royal 
Rumble und Super Wrestlemania, sehr drin- 
Dom: H.Rosteck, Dresdnerstr.39,01454 Rade- 

rg 


Verkaufe: Super Soccer 60 DM, Action Replay 
Pro {FX-Chip) 70 DM, Game-Boy-Spiele: 
Motocross Maniacs, World Cup, Cosmotank, 


Super Nintendo Spiele zu verkaufen: Super R- 
yo 60,- DM, Sim City 60,- DM, Tel. 0261/ 


Tausche NBA Allstar Challenge gegen irgend- 
einanderes Spiel. Tel.04504/. „nach Heiko 
fragen 

Suche preisgünstig Fatal Fury 2 (dt.), tausche 
auch gegen Starwing oder Mario Allstars. Tel. 
0361/4212380 (Andr 









Suche Supse: mit mehreren Spielen (u.a. 
deutsche); tausche auch g jen Neo Geo-Ge- 
rät oder Spiele; evtl. auch Jaguar. Suche 3DO- 
Spiele. Tel. 07331/40749 

SNES Games Actraiser 2 (100,-), R-Type 3 
130,-, Super Turrican 80,-, Aladdin 70,-, 
Macross 100,-, Jim Power 3D 100,-, Time-Slip 
80,-, Blaze on DM 50,-, Tel. 030/3737670 
Tausche, verkaufe über 50 SNES-Spiele, z.B. 
Equinox, eh Merlin, Metal Marines, SF 
Turbo, Rock'n Roll, Racing usw., auch ältere 
Spiele, Tel. 07805/59328 





Suche gebrauchten Joypad für 10 DM, Martin 
Abele, . 16, 73492 Rainau-Buch 

Verk. Starwing dt. 75,-; Mario Paint (75,- fast 
neu mit Mouse); Wrestlemania dt. 50,--; alles 
zusammen nur 160,-, inkl. Anleitungen usw.; 
Tel. 06694/1307 (Robert) 

Verk.: SF 2 Turbo (us) 75 DM (VB), First oft. 
Northstar, M. Kombat (us) 85 DM o. tausche 
MK gen: Ft. Fu. 2, TufE uuf, Turtiest. F., Arto. 
F. (us/dv/jap.). Tel. 0471/607: 













no City, M.Quest, Pocki 
u. de Final Fantasy, T2, DesertStrike, 
Congos Caper, Pushover, The Lost V., Pliot 
Wings, Tel. 03744/211322 


Verk. Combatribes, Dinosaurus, Streeffighter, 
Rival Turf, Super Ghouls'n Ghosts, Royal 


“ Rumble, Preis VB. Tel. Schweiz 045/215542, 


Martin verl. 





gegen Rock'n Roll Racing, NBA Jam, 
our, u.a. Tel. bis 25.4.94 001/406/378/2312, 
ansonsten 05601/3338 
Verk. SNES-Spiele: Starwing, Super Turrican, 
Axelay, Castievania 4, alle deutsch, Preise auf 
Anfrage, Tel. 03425/7180, nach 18.00 Uhr, 
Sven 
Tausche JB-King, F-Zero, Tiny Toons und PC- 
Spiele (Rebel A., Privateer, Strike C., Bon, 
ne, Doom) gegen Smash TV etc., Tel. 05506/ 
7932 (Stefan, ab 19 Uhr) 
Verkaufe Mystic Quest Legend für 60-70 DM, 
außerdem verkaufe ich Aladdin für 90 DM und 
F-Zero für 30 DM. Tausche auch gegen Striker, 
Tel. 0211/375894 
Verkaufe für SNES, Prince of Persia, Axelayfür 
je 50 DM. Tel. 06758/6884, ab 14.00 Uhr 
Verkaufe Lost Vikings, Mario World, Populous 
1. Tausche auch. Preis VB. Suche Madden ’94, 
Empire Strikes Back, Rock'n Rolt Racing, Tel. 
06187/26199, ab 18.00 Uhr anrufen 
Verkaufe Alien 3, Super off Road, Pilot Wings, 
S. R-Type, Road Riot, Top Gear, Mario Kart.od. 
tausche geg. Mechwarrior, F1-Pole Pos.,GP 1, 
0.a., Tel. 09241/7450, ab 19 Uhr 
Verkaufe SNES + NBA Jam + Mario Kart + 
Parodius + Flashback, alle dt. + J. Mad. 94 ke 
+2 Koypaca + Adapter + SM World 700 DM, 
Ten mögl., Tel. 06183/75329, ab 18.00, 
6; 








Tausche $| piele. ;pot, 
wars, Mario Allstars u.a. Suche Mr. Nutz, Young 
Merlin, Equinox usw. Einfach mal anrufen bei 
Tel. 0821/488818 





Verk. US-SNES mit wre har 2, Rainbow 
Bell Adv., Joe Mac 2, Mario W., Mario Allst., 2 
Pads, Multi, RGB, für 379, Tel. 03834/811747, 
tgl. ab 18.00 Uhr 
Verkaufe Super-NES, 2 Joypads, 7 Spiele, für 
500 DM, auch einzeln, univ. Adapter dabei, 
tausche auch gegen CD 32, Tel. 09561/26509 
{Simon) 
Tausche Aladdin dt., Battle Toads dt., Brawi 
Brothers us, Castlevania 4 dt., Star Wing dt., 
Super Soccer dt., Super Ghouls'n Ghosts dt. 
gegen Rollenspiele, Tel. 0203/662985 
SNES mit 2. Joypad und 8 Spielen, alles nur 
deut. Versionen mit Originalverp., VB550,- DM 
a - und Verpackung, Tel.08824/634 (Flo- 
jan 
Tausche WWF + Mario World + SF2 (zusam- 
men) gegen Star Wars oder Jimmy C. Tennis. 
Verkaufe auch alle drei für 95 DM. Tel. 0761/ 
135018, Alexander 
Verk. Super Famicommit UmschalterzumSuper 
Nintendo, Action Replay Pro und einem Spiel 
für DM 450,—. Anschrift: Gies Andy, Römerstr. 
77, 41462 Neuss 
Tausche immer neue und alte $. Nintendo und 
Mega Drive-Games. Ab 18.00 Uhraanrufen, Tel. 
06182/24047 (Oliver) 
Verk. für SNES (dt.): Prince of Persia on 
69,-), Mickey Mouse-Magical Quest (DM 
59,-), SN.ProPad (DM 19,-), zusammen DM 
129,- + Porto. Tel. 08152/70386 


Verk.ftausche Spiele für SNES, GB, MD, M- 
CD, Master S., usw. Habe: Sonic3, Toe2 + Earl 
2, Hays, Rumble, Thunderh., usw., Tel. 0203/ 
448199 0. 442916, Maik/Frank 

Schweiz! Tausche SNES-Games Bubsy, Spi- 
derman, R. Runner gegen Clay Fighters, TMHT 
5, Fatal Fury 2, Batman. Tel. 044/52678, Tho- 
mas verlangen, Zeit ab 20.00 Uhr 

Suche für Super Nintendo: Super Probotector, 
zahle bis zu 60,- DM nur dt. Versionen und nur 
Im Raum München, Tel. 0893/3608147 

MS-Il mit zwei Spielen Sonic u. Asterix zu verk. 
100,-DM. SNES--Biete Tiny Toon, Pilot Wings, 
S-R-Type. Suche Mega-Io-Mania, Equinox, Soul 
Blazer; Tel. 035433/4171 

Tausche: Super Probotector und NBA, Allstars 
Challenge gegen Zombies, Dracula, Secret of 
Mana, Shadow Run oder Another World. Tel. 
0621/333557, nach Christian fragen 

Tausche Desert Str., Starwing, Bomberman, 
M. Allstars u.a. Spiele gg. andere Über 80%. Z. 
B.: Twinbee, Skyblazer, S. Mana, Lufia, Tel. 
05453/7734 (Michael) 








fe für S : Tournament Figh- 
ters, an Rumble und Super Ghouls'n Ghosts 
(ie 80 DM). Tel. 06007/7677, ab 15.00 Uhr 








Verkaufe Streetfighter Il, F-Zero und Turtles in 

Time, alle 

03561/551542 (Martin) 

Tausche Tiny Toons, Striker u. Zeldaeinzeln.o. 

zus. gg. NHL’94, Rn'R Race., Winter Olympics 

o. Vald' Isere u.a. Nur 100 % o.k.! Mit Anl. + 

Verp. Tel. 07931/8746 - Volker 

Verkaufe oder tausche SNES-Spiele: By 
us), Batman {p). Fatal Fury (di.); Tel. 0977: 
13, werktags ab 15 Uhr - 

Tauschef. SNES: F-Zero, Asterix, Desert Strike 

und a gegen Goof Troop, Sim City, 

Empire Stri 

2354, ab 14.00 h 

Verkaufe Starwing 70 DM, Sim City 60 DM, 

en Drive 11 50 DM. Tel. 07142/57628, ab 19 

r 


Verk.Starwing, Jimmy Conners Tennis, Magical 
Quest, Mystic Quest und Super Probotector für 
2.0 sowie Zelda für 50 DM. Tel. 0431/ 


Verkaufe Bubsy für 80 DM und NHLPA Hocke 

'93 für 80 DM, zusammen 140 DM. Suche NB, 

Jam für Game Gear, Tel. 06766/8065, ab 15 

Uhr, fragt nach Marco 

Verk. 20 Spiele für das SNES für 20--70 DM 

Streetf. Turbo, Allen 3, Mario Allstars, Mystic 
uest, Battle Toads, Actraiser, Star Wars 1, 

u.a.), Tel. 06722/4516 (Chris) 

SNES: Tausche Castlevania IV, Zelda und 

Men Allstars. Tel. 05626/1304, Mo.-Fr. 18 h- 








Verkaufe o. tausche piele: Axelay;-W. 
L. Basketball, WWF 1 + 2, Mario Allstars, 
Str,fighter 2, Mortal Kombat, Action BE 1+ 
2 usw., alle dt., Jans, Tel. 030/861620: 
Verkaufe, tausche SNES-Spiele. Habe: Super 
Prob,, Magical Quest, Straetf. Il. Biete 2 Spiele 
für NBA Jam. Suche N.: Tetris Il, Fata} Fury 2, 
S. Fam. Tennis, Tel..07761/3607 
Verkaufe SNES mit 4 Spielen (Mario World, 
Mario Kart, Streetfighter 2, Cybernator) für 420 
DM. Tel. 07223/7868 
Vark. Actraiser (dt. Text) DM 80, Super 
Probotector DM 70, Tiny Toons DM 60, Dino 
City DM 40, Super Ghouls’'n Ghosts DM 40. 
Auch Tausch. Tel. 040/6929531 
Verkaufeitausche für. SNES: F-Zero 40 DM, 
Axelay 60 DM, Super Ghouls’n Ghosts 60 DM, 
Streetfighter 2 60 DM, Aladdin 80 DM. Alle 
Games PAL. Tel. 040/7157285.HH 
Verkaufe SNES Grundgerät (ca. 1/2 Jahr) mit 
12 Spielen. Spiele oder Grundgerät nicht ein- 
zein erhältlich! Preis: 750, DM, NP 1600,-- 
DM. Tel. 08261/4356, ab 18.00 Uhr 
Tausche Turtles IV, Jurassic Park, Super 
Soccer, Mystic Quest, Super Ghouls’'n Ghosts, 
Sim City, Tel. 06187/7376. Tausche auch 
Adapter, z.B. Young Merlin, NHL Hockey '94 
Tausche Spiele: Aladdin, MysticQuest, SF2, F- 
Zero, Zelda, Sim City ee eingedrückt) 
g jen Secret of Mana (dt. o. us) oder andere. 
el. 036691/6059 (ab 16.00) 
Tiny Toon Adv., Mario Allstars u. Sp. Mario 
World garstig zu verk., orig. verp., evil. auch 
Tausch. Tel. 05459/1723 





Verk.odertausche :Supar Wrestiemania, 
Turties in Time, Streetfighter Il pro Spiel 50,- 
DM oder zus. 130,- DM. Tet. 04435/3922. 


vormittags 
Tausche für SNES Another World, F-Zero, 
Starwing, Mystic Quast, Road Runner u.a. Tel. 
06571/4823 (Sascha) 

Verkaufe 10 SNES-Games (z.B. Mario Kart, 
Cool Spot, Alien 3 usw.) für 600 DM, nur kom- 
plett, Christian Foethke, Tel. 05552/1677 


Tausche }. SNES King. a. World u. Sunset 
Riders (dt.) gegen Final Fight 2, Total Carnage, 
Cybernator, World Heroes, S. Battle Tank, ab 
17.00 Uhr, Tel. 03495/921422, Maik 
Tausche/verkaufe SNES-Spiele Probotector, 
Castlevania, Axelay u. Aladdin für 95 DM. Ver- 
kaufe NES + 15 Spiele .+ Zubehör für 815 DM 
und Game-Boy-Spiele, Tel. 08179/1403 
Verk. ge wie z.B. Alien 3, Wing- 
Commander, Parodius, S. Star Wars, Gods, 


Lemmings, Soulblazer, u.v.m., Preise 50,- bis 
DM. Tel. 02823/87211 








e 6 in, Star rg 70 DM, Tiny 
Toons, Mickey Mouse je 60 DM; er DM50; 
T. 08654/50017, Mo.-Fr. 17-19 Uhr, 
‚Verkaufe Mortal Kombat ID, Srsettciter u 
(45), Super Probotector (55), nl „mit 

nleitung, 100% 0.k., Tel. 0361/5071737,Mo.-- 
Do. 7-15 Uhr 
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dt., nur alle drei zusammen, Tel. 


kes Back, u.a. (Markus), Tel.08703. 









hristlan, 





KLEINANZEIGEN 


Verk.itausche: S. Probotector, F-Zero, T.M.H.T., 
Super Star Wars, Zelda3;suche Young Merlin, 
Zombies, Rock'n Roll A., Hook, King Arthurs 
W., Mario Kart, Tel. 04221/20703 
Verkaufe oder tausche Super Nintendo-Spiele 
Mortal Kombat (70,- DM) und Populous (60,— 
DM). Tausche gegen Rock'n Roll Racing oder 
Jimmy Connors. Tel. 06155/66219 
Suche! Günstig einen Super NES mit höch- 
stens 3 Spielen zum fairen Preis, abends ab 18 
Uhr, Tel. 08172/37403, Julien verlangen, sehr 
wichtig! : 
Verkaufe: F-Zero 40 DM, Wrestiemania 50 DM, 
Super Mario World 50 DM. Besitze weltere 
Titel! Anfrage unter Tel. 0208/754614, außer- 
dem Lynx + Spiele vorhanden! 
Verk für SNES Zelda (50), Starwing dt. (70), 
Aladdindt (80), Mortal Combat (90), Flashback 
dt. (100). Alle Spiele mit dt. Anleitung, orig. 
verp., Tel. 02161/601156 
Suche EVO US-Version, Tel. 02381/162281. 
Biete Cool 9 {MG Drive/US) oder Tyrants 
MG Drive/US) oder ggf. Bargeld. Suche au- 
jerdem Secret of Mana US 
Verk. für SNES: Aladdin (75 DM), Tiny Toons 
70 DM), Royal Rumble (80 DM), Lemmings 
60 DM), Mario Kart, Zelda, Super Mario (e 
M), alle dt. mit Anleitung, Tel. 04281/6772 


Verkaufe Goof Troop 80,-, Magical Quest 70, 
Tiny Toon 65,- , Sou! Blazer (am.) 65,-, Mystic 
Quest 80.--. Tel 02361/13052 





NAT ONES ne Sn en. er ennis und 
Super Soccerzum halben Neupreis. Tel.07141/ 


Verk. SNES-Spiele, F-Zero 29,- DM, Super r- 
Type für 50,-DM, Crash Dummiesfür 90,— DM, 
Action Replay für 100,- DM, David Ramin, 
Bahnhofstr. 4, 15806 Zossen 
Verkaufe Turtles IV, Turties in Time für nur 60,— 
DM und Starwing für nur 80,- DM (neu haben 
beide 129,- DM gekostet). Tel. 02208/71894, 
Tobias Franke 
Verkaufe: World League Basketball (40,-); 
a Soccer 0, jarlo Kart and: Zaro 
30,-); Sim City (30,-); Super Mario World 
25,-). Holger Falkenthal, E-Schneller-Str. 15, 
14974 Ludwigsfelde 
Gesucht! Ich suche Agro the Acrobat und NBA 
Jam für den SNES. Zahle bis zu 75 DM oder 
eg Mario Allstars, Andre Stratmann. 
Tel. 0251/2301390 £ 
Suche für Super NES Royal Rumble, tausche 
gegen Batman oder andere Super Games. Ruf 
mich einfach mal an: Tel. 09365/2098, bin täg- 
lich ab 19.00 Uhr zu erreichen 
Verk.itausche SF2 Turbo (us) 85 DM, SF2 (dt.) 
30 DM, Road Runner I DM, US + Japan- 
Adapter 20 DM. Suche Mechwarrior (dt./us), 
Super Bomber. Sascha Storz, Tel. 05572/883 
Suche Secret of Mana, NBA Jam und John 
Madden '94 (pa, ob us oder dt.), zahle für alle 
zusammen 210,-. Ole Begemann, Tel. 
05231/39897 


Ss 












ucl e_ dringen Uper ntendo-Spiel, inal 
Fight Guy. Zahle 150 DMI Angebote an: Tel. 
0421/4987908 








Sup : Taus 60,-, 
z.B. Alien, Batman, Battle Tank, Myst. Quest, 
R-Type, Baseball, Strike Eagle, Wingcom Il. 
Suchez B Mana Merlin, L.ufia, T. 02501/58613 
Verkaufe Orbemai je 60 DM; Zombies 70 
M; Sim City 40 DM; Actraiser 2 90 DM; 
Megaman X 90 DM. Allas VB. Tel. 09471/3526, 
Frank (ab 17 h) 
Verkaufe für SNES: Castlevania IV, R-Typ, 
Mario-World, Super Probotector, Actraiser, 
Zelda 3, Strestfighter II, Turbo, Sim City, usw. 
Allee 100% n.k, + Hülle + Anleitung. Tel. 08072/ 


Verkaufe SNES-Spiele: Zelda 0) F-Zero ao) 
Probotector eg). World e ), Sim City (80), 
Allstars (80), SF 2 Turbo (100), NP 150, alle 
100% o.k., Tel. 06150/51492 (Dan) 

Suche für SNES: japanische Wrestlingspiele 
und Shanghal. Oliver Copp, Niedarmayerstr. 
74. 84036 \.andshut. Tel 0871/50181 
Verkaufe SNES mit 6 Spielen für 300 DM Tel 
036961/40411. nach Sascha fragen 
Verk.tausche F.F.2, Secretof Mana, M-I Kart, 
M-Worid, Allstars, SF2, SF2-Turbo Barts N.M. 
Suche Lufia, Mystic + Paladins Quest u. and. 
RPG. Tel. 06483/6600 (Stefan) 

Verk. für SNES: Megaman X (us), Artof F. {us), 
je 70 DM, Tel. 0228/4560374 (Simon), verk. 
Action Replay 80 DM, Mario 40 DM, Tel. 0228/ 
45203? (Dennis) 





Tausche Starwing dt. gegen Cool Spot, Plok 
oder Bubsy. Anrufe unter Tel. 06021/960806. 
Jan verlangen: Interessenten bitte nurausdem 
Raum Aschaffenburg. 

VERSUS SUpeT NINIONaS IIRE SOIBIEN, JOYBRMT 
und Adapter. NP ca. 1250,-; VB 600,-; Tel. 
02564/4090 


Verkaufs für Super NES Evolution DM60, Steel 
Talons, Mega Drive DM 60, Quackshot MD 50 
DM. T, abends 07144/14720, Elmar Steinbach 
Verkaufe Flashback für 90 DM und Streetfighter 
2 (50 DM). Beide deutsche Versionen! Jör 
Fischer, Neue Str. 10, 31032 Betheln, Tel. 
05182/2275 i 

Verk. Spiele f. SNES/MD. Schreibt Eure Wün- 
sche an Michael Zimmermann, P.-Müller-Str. 
26, 09599 Freiberg. Melde mich dann bei Euch. 
Bitte 1 DM Porto beilegen. 

Tausche SNES-Spiele! Habe z.B.: Bubsy, Ju- 
rassic Park, Rock'n Roll Racing, Axelay, Mega- 
lo-Mania u.v.a., Tel. 07152/25542 

Tausche für SNES Secret of Mana {us) gegen 
Equinox (dt./us). Nur am Wochenende Freitag/ 
Samstagabend, Tel. 05043/2854 


Verk.od. Tausch: D-Jurassic Park, Duffy Duck, 


Striker, Axelay; US-R.& Roll Racing, Runsaber, : 


$. Strike Eagle; suche Jaguar-Games, S. Star- 
ke, Z. Kahleberg 87, 14478 Potsdam 
Verkaufe SNES (amer.) DM 140,- + Spiele: 
Super Empire Strikes Back DM 70,-, Mario 
Allstars DM 50,- (beide us), Castievania DM 
30,- ver W.L. Basketball DM40, Str.F. IIDM 
20,- (dt.), Tel. 0511/496871 i 

Verkaufe: Dariustwin, Bob, Aladdin, Royal 
Rumble mi Hülle + Anleitungen). Suche: Act+ 
ralser Il, Tel. 02381/86055 (Christian Franken 
verlangen) 

Verk.; WWF Royal Rumbie, Striker je 40 DM: 
Street F.2 25 DM, Tel. 040/711281 

Verkaufe Flashback dt. und King Arturs World 
dt. für je 55 DM. Tausche auch gegen Alien 
oder Mechwarrior. Telefon: 05261/17263 
Verkaufe Tecmo NBA Basketball us für 55 DM, 
NHLPA Hockey 93 für 45 DM. US/Japan 
Adapter für 15 DM. Telefon: 05261/1726; 
Verkaufe die SNES-Spiele SF2, Magical Quest, 
Super Soccer, Super Mario Allstars, Starwing, 
Batman Returns und Zelda für je 55,- DMI Tel. 
07022/42660 

Biete: Allen 3, Se Qu. Legend, Parodlus, 
suche: Ar 'orld, Pushover, Populous, 
Actraiser 2, Bomberman, Tetris, Shanghai 2, T. 
Toons, Mario Allst., Tel. 0371/560822 
Tausche: 2 jap. Spiele mit Adı apter gegen 1 
deutsches Si Suche: Shadowrun, Zeidgoder 
Actralser 1 oder 2. Nur dt. Tel. 0621/333557 


seren Super NES-undWrestling-Fanclub. Infos 
(Rückporto 1 DM, 788) unterW. Radax, Garten- 
gasse 8, A-2603 Felixdorf 

Tausche/habe: Mario Allstars, Tiny Toons, Star 
Wars 1, Lemmings und Zelda 3; suche: Aladdin, 
Cool Spöt, NBA Jam und Bomberman, Tel. 
08021/9684 (Pl 











je/vork. Starwi g (65,-) u. 
star (65,-) gegen J. Connors Tennis, Bom- 
berman, Double Dragon us, Battletoads, Cool 
Spoto. Flashback, Tel: 09401/51996, Regens- 
burg, Daniel 
Verkaufe, tausche Bubsy, Another World, Har- 
leys Adventure, F-Zero, Populous, SF Il, ver- 
kaufe auch G-Boy mit 3 Games für 100 DM, 
auch NES-Games. Tel. 0771/4670, Stefan 
Tausche Secret of Marıa gegen 7th Saga + 
My nn Quentgagen Flache Kososg en 
en owrun. D. or, janı 
2 ass Steinfurt . 
Terminator-Arcade Game ($S. Scopel), Cool 
Spot je 75 DM, World L. Basketball 50 DM, Tel. 
07522/3313, nach Jan fragen 
Verkaufe 5-Spleler-Adapter von Honest35 DM, 
Strestfighter 35 DM, Super Soccer 35, Rock 
and Roll Racing (us) 95 DM, Tel, 0591/65728 
Hallo Leutel Wer tauscht mit mir mein Ghouls'n 
Ghosts gegen Super Turrican, Probotectoroder 
Mechwarrior? Egal ob Importl-Also, ran an die 
Tel. 02933/3412 








Stop! Verkaufe: vira Commander, Pilot Wing, 
Top Gear, SF2,jeDM50 VHB * Suche: Connors 
Tennis, Starfox, PGA-Tour, Tel. 0611/85662, 
ab 13 Uhr i 

Verkaufe (alles dt.) Flashback 90 DM, WWF 
Royal Rumble 80 DM und Mega-lo-Mania 85 
DM, alle Spiele mit Anl.i Andre Thier, Gellertstr. 
25, 04509 Delitzsch 





Suche Star Trek T. N. G., Deep Space 9, 
Boxing Legends. Suche auch andere Sport- 
Games (nur dt. Module) an Dennis Born, Hofstr. 
11, 24143 Kiel (nur Umgebung Kiel) 
Suche dt.: Flashback, Striker, NBA-Jam. Biste 
dt.: Aladdin, Jimmy Connors, SF Il, Turbo, ab 
15.00 Uhr, Tel. 0341/2511227 (Chris) 
Tausche Mystic Q., Legend, Another World, 
Mario World, Tiny Toons, Super Soccer, 
Parodius gegen Jurassic P., Allen 3, Desert 
Strike, Tel. 02392/10832, ab 19.00 Uhr 
Hallo Freunde! Hier gibt's Super Nintendo & 
Mega Drive-Spiele zum Tausch oder kaufen: 
‚Aladdin, Probotector, Ottifanten, usw. (40). Tal. 
0941/947508 
Suche:SNES-Spiele, z.B. Final Fantasy 2,3,4, 
5, Golden Eapin, Lagoon, Ultima 1,2,3, Vay, 
Lord of the ing, Arcus ssay, EquinoXx, 
Super NinjaBoy, Cybernator, Tel. 06898/40893 
Tausche, verkaufe SNES und MD-Spiele. Su- 
che MCD 2 + Spiele. Habe über 50 Spiele. 
Suche GB-Spiele bis zu 10 DM. Auch ganze 
Sammlungen. Tel. 0651/38057 
Verk.:Sim GUY ide \BDAFr.. Starioxip] SOBEX, 
NBA Jam (us) 80 sFr.o.tausche gegen NHL94 
a. SecretofMana +Buch B us) 80sFr.,CH- 
el. 056/215281 (ab 19 Uhr) 
Tausche Cool Spotgegen Strestfighteril Turbo, 
Tel. 0201/691500 
Suche für SNES: Shadowrun, Flashback, 
Equinox und andere. Tausche 0. kaufe, Tel. 
0201/590154 (ab 15 Uhr), alle Spiele in dt. 
Tausche/vark. SF 2 , Starwing 85 DM, 
Mario K. 60 DM, F-Zero 30 DM o. gegen NFL 
94, NHL.94.0. 2/3 Spiele gegen Lethäl Enf.! Tel. 
0231/7358867 (Jan) 
Suche für SNES Meat Ninja, zahle für US- 
Version 40 DM, jp. 30-40 DM (je nach Zustand 
der Packung, Anleitung). Tel. 06511/332031, 
Henß/Latka, 14-20 Uhr 
Tausche SNES-Games! Habe: Jurassic Park, 
Alien 3, Pocky u. Rocky (us), Super Tennis, 
Bart’'s Nightmare. Suche: NHLPA_'92, John 
Meceen '99, Desert Fighter, usw. Tel. 08856/ 






tausche gegen Mortal Kombat + Mystic Quest! 
Dringend! Anrufen unter Tel. 09544/1564 


‚ (Heiko), bitte nur deutsch! 


Verkaufe SNES und SMD inklusive jede Menge 
Spiele. Interessenten melden sich unter Tele- 
f0n:02591/88515 (überden Preiskannmanmit 
mir reden) 

Yo! Verk.ftausche Games für SNES, MD, GB, 
NES, Mas. Sys., PC-E. + PC boria.), Suche 
Castlov. MO), Baer, Double D., R-Type 3, 
Splat 3. Tel, 04627/1618: 20-23 Uhr! 
Tausche Super-NES-Spielel F-Zero und Ge- 
orge Foreman's Ko Boxing. Beide dt., Tel. 
06784/8721 





Anime-Fan (Manga, u.a.) sucht noch Kontaktet 
Schreibt an: Christian Schaefers, Am Lühren- 
bach 21, 58642 Iserlohn 





z.B. X-Men, Spider-Man, Punisher, Wolverins, 
Fantastic 4, Deathlok, div. Zogg’er und andere: 
Tel. 04627/1618, 20-23 Uhr! Snikt 

Verk. o.tausche SNES, MD, MD CD, Spiele SF 
I! Turbo, MCD: Final Fight. Löse meine PC- 
Engine-Sammlung, viele Raritäten, z.B. Paro- 
dius, Gunhadserie usw., Tel. 07152/802375 





Wer sich jetzt nicht unser Probemag. mit Infos 
über SN, NES, GB, MD, MCD, Jag & 3DO 
bestellt, istselber schuld! 1,-beilegen!Videog.- 
User-Mag., Stettinerweg 22, 44625 Herne 
Verkaufe Videogames, 30 Hefte von 1/91 bis 5/ 
94, nur komplett. Suche Club, Nintendo-Hefte 
vor 2/92 und NES-Spiel Adventure Island 2. 
Tel. 06722/47242, ab. Alexander verl. 

Suche Neo Geo. Bitte günstig! Zahle für Neo 
Geo mit Kabel und Netzteil bis 400 DM. Kaufe 
auch Spiele, 50 % unter Neupreis. Tel. 07265/ 
8660. Bitte Pal-Vers. 

Tausche SNES mit 6 Spielen gegen Neo Geo 
mit mindestens rege z.B. (Samurai 
Showdown), SF2 Turbobeim SNES dabei, Tel. 
08122/86280 i 








Suche Atari begann Spion o. us. Zahle guti 
An) sucheich Bravo Hits und verkaufe/ 

sche Mega-Drive-Spiele. Call unter Tel. 
Versen, Dirk 


Stop! Suche Pal Neo. Geo + Joyboard + 2 
Bone ie Resort, Samurai Showd., Art of 
Klahting, usw . Biete SNES + 5 Games + 
Game joy +5 James a Hz 
FX Adapter + 100-200 DM, Tel. 03984/6493 
(nach Andr& fragen) 
Achtung Verkaufe topaktuelle SNES- u. MD- 
Module, z.B. Secret of Mana, 7’th Saga, Your, 
Merlin, Cool Spot u.v.a.mehr. Suche Landstal- 
ker. Bitte melden u. Tel. 0641/791740 
Verkaufe Turbo Grafx und Super Grafx. Suche 
Turbo Duo oder Turbo Expreß bis 450 DM. 
Suche CD-ROM für Turbo Bratx, Tel. 07351/ 
21242, zwischen 18 und 19 Uhr 











Junger Franzose, 16 Jahre Videosplelfansucht 
jungen Deutschen zum Brief- und Ferienaus- 
tausch, Benet Dominique, 16, Impasse Clos du 
gurei F-91170 Viry Chatillon, Frankfelch: 
e1.85.45.4089 

Suche CD 32 Spiele. Zahle gut. Tausche auch 
gegen SNES-Module. Verkaufe auch. Amiga 
500, 1 MB, 2. Laufwerk, ca. 100 Disketten, VB 
450° DM, Tel. 0209/71386, nach Thorsten fra- 
gen, nach 17 Uhr 


Verk. f. MD Powermonger 60 DM, T2-Arcade 
60 DM u, f. GG Factory Panic, Dragon Crystal, 
Defenders of Oasis u.a. je 40 DM, Uwe 
Junghanns, Mühlgraben 30, 09306 Rochlitz 
Tausche, verk. Games für SNES, MD, GB u. 
Jaguar. Habe2.B. MegaManx, Aladdin, Turtles 
3usw. Suche auch selbst Jaguar-Konsole. Tel. 
06109/33209 (Leo) 
Tausche od. verk. Mega Drive 50/60 Hz um- 
itbar, Sprachchip,2Padsu. 12 Top-Games 
Alan S. F I, Sonic, usw.). habe auch noch 
Game Gear. Tel. 06109/33209 
Suche Neo-Geo-Spiele, z.B. Robo Army, Last 
Resort, Burning Fight, 3 Count Bout, Magiclan 
Lord, Sengoku 2 usw. Zahle gut. Tel. Schweiz 
0485/2155643, Martin verl. 
Verkaufe V1 (Mag.) mit drei Platinen, Buble 
Boble, Billiard, Tumblepop, ein Joystick für VB 
1000,-, Tel. 05376/7224. 
Verk, Turbo-Duo, Turbo Express, PC Eg 
RGB, SNES 50/60 + Wildcard 24, sowie 
Spiele: Castlevanla X, 1943, Li uldK, Air Zonk, 
Bonk 3, P. Star, Tel. 0762177 70, 14-20 h 
Tausche SNES m. 6 Spielen u. 2 Controliern 
gegen Neo Geo m. Samurai-Showdown u. 2 
Pads, Christian Züger, Fichtenstr. 15, CH-9302 
Kronbuhl, Tel. 071/381182 





Verk. Neo Geo, Sticks, Mer. Card, diverse 
Spiele (Sam. Showdown, Viewp., etc.). Tel. 


089/4701827 
Verkaufe und tausche Software für GB, MS, 
MD, SNESI Teilweise nur 25 % vom NP. Tel. 
02246/5735, nach Axel fragen! 
Suche Mitglieder für meinen Nintendo-Club. 
Jeden 2. Monat eine tolle Zeitschrift mit vielen 
Preisrätseln. Hendrik Dorr6, Dachsleite 48, 
58730 Fröndenberg 












KLEINANZEIGEN 


Seit 2 Jahren bietet das Videogame-User-Ma- 
gazin kompetente Infos für alle Nintendo-Sy- 
stemel Jetzt auch für3DO, Jaguar, Mega Drive 
an CD. Jetztanfordern, Tel. 02323/43081 
(abend Is} 
Suche Neo-Geo (jap./us) zwischen 200-300 
DM. Suche außerdem Fatal Fury Speclal, Artof 
Fightin 5 a on für je 200 DM VB. 
Verk. First. N. S.) für 20 DM. 
Kela NERRANES'S Onen uar/Meda-CD. Nur 
RGB kein PAL. Tel. 089737; 38334. Fragt nach 
Dieter. Anruf lohnt sich. 
Videospielclub Double Trouble — der Saga/ 
Nintendo-Club bietet Clubzeitung, Tips, Hotline, 
etc.! Seit 19891 Die Zukunft hat wieder einen 
Namen: Double Trouble! Infos unter (1 DM 
rto):Matthlas Herrendorf, Bürgerstr.29, 
Berlin, Tel. 030/6849816/6188391 
Verk. Neo-Geo PAL-System mit 9 Spielen, z. B. 
Sengoku 1 + 2, Last Resort, Ninja Comando 
usw. + Memory Card u. Joyboard f. 1300 DM, 
Tel. 07624/1751, n. Tobias fr. 
Verk. Neo Geo ‚jap. mit Scart, Joyboard u. 
Memory-Card, komplettmit5 Games, Cyperlip, 
SSpyrfuming Fight, 1 Load, Blusjumey im 
Raum Österreich, A-Tel. 0043/05574/326055, 
ab 11 Uhr 
Verk. Neo Geo mit neh 2 Boards, Memo. 
Card! Verk. günstig SNES u. MD Games! Verk. 
Galaga:88 + Neutopia 2 für 99,- (Engine). 
Suche billig Atari Jag. 2600, Tel. Bo e 
Kaufe SNES, MD u. Mega-CD-Spiele! Ruft anl 
Tel. 05561/3094 





Verkaufe SNES und SMD inklusive jede Menge 
Spiele. Interessenten melden sich unter Tele- 
fon: 02591/88515 (über den Preiskannman mit 
mir noch reden) 


Tausche MD + 2 Pads + 11 Spiele (Shinobi 3, 


Fifa Soccer, Deadly Moves, Streets of R2,M + 
D, Lemmings, Populous, Turrican, Sonic 1 +Il, 
Fatal Fury. m) gegen 386 PC mit Bildschirm ohne 
Zubehör, Beat Zimmerli, CH-Tel. 064/471910 
PC-Eng., T-Duo, Super Grafx, Konsolen und 
Modi lodulegesucht, auch SNES, S-FAM, Tel.021% 
208689, Wolfgang 
Vark. Sony Portable TV, Black Trinitron, 37 cm 
Bildschirmanschlüsse: Scart (RGB taugl., 60 
Ha) SVHSJ/AV (Front), Antenne, aid 100% 
k., DM 300,-, Tel. 1471/88209 
Verk. Neo Geo mit 2 Sticks + Memocard + 5 
Module: Last Resort, Fatal Fury, Blues Journey, 
Cyberlip + Burning Fight für 750 DM. Keln 
Postversand! Tel. 06109/34677, Sven 





Verkaufe oder tausche neueste Super NES u. 
Neo Geo-Spiele. Löse meine Manga-u.Splatter- 
ung auf. Tel. 02551/82301, ab 20.00 


Suche: PC-Engine-Adapter zum Abspielen 
PORE LT -Cards auf US, Turbo Duo, Tel. 
06142/32148 (Christian) 
Tausche, verkaufe Spiele für Neo- Geo, Tel. 
09721/185131 





Verk. Atari 2600 + 33 Spiele u. 2 Pads oder 
Bay egen MD, SNES, GG oder Game 
1 Note Worid Cup, Tetris, 
Mio Be für 20,- DM o. tausche gegen MS- 
Spiel, Tel. 06142/563382 
Verkaufe für NG: World Heroes Il für 300,-und 
Fatal Fury I! für 280,- und Mutation Nation für 
150,-D! Meine Tel. 08233/8111, Thomas, ab 
17.00 Uhr anrufen 
Verk. SNES-Top-Spiele: u.a. Star-Wing, Royal- 
Rumble, Mario All Stars, Parodius: suche für 
MD: NBA-Jam u. alle günstigen Sportspiele. 
Tel. 05321/1422 
Suche Tauschpartner(in) für SNES_ und/oder 
Mega-Drive-Spiele (Kreis Bochum). Tel. 0234/ 
236024, Martin (öfter versuchen) 
Verk. für Neo Geo: Fatal Fury I, Nam '75 gg. 
Gebot od. Tausch gg. Last Resort, View Point, 
Samurai Shadown, Fatal Fury Spezial Jörg 
Senf, Meuselwitzer Str. 65, 07546 Gera 
Suche CD32 ohne Spiel oder mit 1-2 Spielen. 
100 % o.k.| Schickt Eure Angebote an: Stefan 
Skottke, Primeiweg, 33335 Gütersloh oder ruft 
an unter Tel. 06241/76763 
Verk.tausche Neo-Geo, 3DO, Jaguar, SNES 
oil 
own, Artof ury Special (je 
220 VB). Tel. 089/3 Bade Dieter 
PC-Engine, Devil Crash, Puzznic, Adv. Island, 
Hatris, berman 94, Final Match, Preis VS. 
eng auch Neo-Geo-Module. Tal. 05177/ 








Suche Kontakt zu anderen 3DO-Freunden 
zwecks Austausch von Infos, Spielen, etc. Zu- 
schriften an: Marc Waluja, Maudacher Str. 376, 
67065 Ludwigshafen, Tel. 0621/555191 

Verkaufe "Trash-Ralley“ für Neo-Geo. Top Au- 
torennen mit Link-Mögl. von 2 Neo Geos, na- 
geineu, VB 120,- DM, Tel. 06306/6605 














. Wir haben einen Sega Club, jegründet. Wenn 


Ihr mitmachen wolit, dann schreibt uns, 34212 
Melsun en-Kehrenbach, Zum Zwickel 8, Tel. 
05681/50102 
3DO Tausche3DO-Games (Total Eclypse usw.) 
gegen andere 3DO-Games, z.B. Mad Dog and 
lonster Manor, Tel. 05136/3744 
Verkaufe für SNES: Populous, Zeidade 60); für 
Game Boy: Moto Cross, Castlevania, NBA All- 
stars für zusammen 80 (NDR.-Pr. 180), Tel. 
02171/83226 
Verkaufe für 3DO: Total ee (90,-)! Tel. 
06361/1529 — Thomas ab 18 Uhr 
Verk. 4 Jahre alten C64 inkl. Tastatur, Floppy, 
1 neues, 1 alte Pad, ca. 90 Spielen (11 Leer-u. 
Demodisks) ‚2Kopierdisks und 1 Vokabeitrainer 
für 200 DM, Tel. 06063/3023 (Inkl. Disketten- 
box) 
Suche Atari 7800 Module, habe PC-Engine, 
Pow. Sports, Mr. Heli, Tiger Heli, Son Son 2 
usw. Suche Devil Crash, lolger, "abends Tel. 
0241/520710 


Suche Gamers Nr. 1 und Total Nr. 1. Zahle pro 


in n DM. Tel. 0391/712990 (18.00 


bis 20.0 

Verkaufe, kaufe Cards + CDs für PC-Engine + 
Turbo Duo, z.B. PC-Kid 1 + 2, Gunhed, Air 
Zonk, Parasol Stars usw., Tel. 02334/40198 
(Peter), ab 18 Uhr 


Neo Geo S ie zum Tauschen oder Kaufen 
ht, T: Matthias 









9 ie go 8 auf jap. 
Card oder CD ehazieil arasolstars als jap. 
Hucard. Verk. US-Super-NES, Tel. 0211/ 
342065, ab 18.00 
Tausche Neo Geo gegen PC-Engine +3 Spiele 
oder verkaufe mein Ngo Geo + ein Spiel für 600 
DM. Ruf doch mal an unter Tel. 0511/1319204, 
Roland verlangen 
Neo Geo inkl. Spiel DM 450,- (neuwert.), PC- 
Engine inkl. 8 Spiele DM 150,-. Jens von Nord- 
heim, Tel. 07321/955650 bzw. 0172/8991672 
Verkaufe Neo Geo Spieleodertauschebilligfür 
Dr DIDI —DM3-Count Bout), 
el. 06061/72610 
Verk. Game Gear + Sonic 1 + Netzgerätfür80,— 
Turbo Express-I Handheld + Netzgerät Neutopia 
1 + Parasol-Stars für 250,-; Neupreis 600,-1 
Tel. 0831/16848 
Suche Tauschpartner für Manga-, Anime- und 
Splattermovies. Tel. 09721/43658, Roland 
Wenzel, RES RON 2, 97422 
Schweinfurt 
Tausche AllenY (SNES) gegenanderes Game. 
Das Spiel kart ej & MD-Modul sein, ein SNES, 
Mega CD, GG, GB, NES oder ein Amiga Spiel- 
Modul sein. Joachim Paul, Gemsenstr. 37, 
41564 Kaarst 
Verk. f. Turbo Duo: Cosmic Fantasy 2 CD, 
Forgotten Worlds CD, Loom CD, Soldier Blade 
t. je DM 50,-. Alle t. DM 170,-. Spiele sind US- 
Vers., Tel. 0471/88209 
Verk. Neo-Geo + 2 Joyboards, Memory Card, 
Samurai Shodown und Viewpoint (Il!) für nur 
1050 DM. NP 1900 DM. Tel. 0930/4018584, 
Cornelius 
Verk. PC-Engins mit 10 Spielen, Preis MNV, 
Tel. 02862/6539 (nach 18.00 Uhr, Matze) 
Verk. Wimbledon fürMSIl für50 DMundSpeed- 
ball für 20 DM. Thomas Busse, Triftstr. 19 A, 
06114 Halle/Saale 
Suche 2 ende Automatenplatinen: Golden 
Axe, Final Fight, Vendetta, G-Loc, Streetfighter 
5 Delta, Tel. 07308/31472, ab 14 Uhr erreich- 
ar 
Tausche, verkaufe Super-NES, Mega-Drive, 
Neo-Geo-Module. Suche Jaguar mit Spielen, 
evtl. auch NTSC-3DO, Agro-Fighter für Super- 
NES, Tel. 07331/40749 
Verkaufe: 3DO + Crash'n’ Burn <1600 DM> 
Anschluß an jeden Fernseher, 220 V-Anschluß 
{original verpackt! Verkaufwegen Doppelkaufl), 
Tel. 02737/4939 
Verkaufe NES mit 4 JP, 5 Spielen (dt.), 
Streetfighter Il, (SNES, dt), Duck Tales (GB, 
dt.), Alleyway (GB, dt.), Tel. 0941/91223 
Verkaufe Neo Geo mit Fatal Fury, Robo-Army, 
last Resort und King of Monsters für 1000,- 
DM; Samurai Show = 300,-, Tel. 07581/4206, 
Oliver Stadler 
Suche gebr. Neo Geo Spiel, z.B. Sengaku lu. 
Il, Ninja Commando, 3 Count Bount, evil, auch 
Tausch. Suche auch ältere Titel, suche noch 
CD-LaufwerkfürPC-Engine (weiß), Tel.08431/ 
41991 od. 2564 








Wichtige Hinweise für alle Kleinanzeigeninserenten: 


@ _Kieinanzeigenaufträge ohne Absenderangabe auf der Rückseite der Karte sowie Anzeigentexte unter 
Postlagernummer können leider nicht veröffentlicht werden. 


Zur Bezahlung von Kleinanzeigen können ab sofort keine Fremdwährungen mehr angenommen werden. 


Bitte achten Sie auch darauf, daß Ihre Auftragskarten immer vollständig ausgefüllt sind 


(z. B. Unterschrift) 
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schon der 15. Juni 1994! (Datum 


Schon ietzt fie- Be \ Wer wird Fußballweltmeister 
er \ des Poststempels) Schreibt an: 


i \ 1994? Titelverteidiger Deutsch- 
bert die ganze \ & land? Die fußballverliebten Bra- 
Fußballwelt dem \_ \ a silianer? Italien? Gar ein 

bi \ | i 
gigantischen Me- \E N 


Außenseiter? Schickt uns 
DM Eure ‚Wette auf Postkarte 
dienspektakel Mitte | we. 












; \ BT y * oder Fax! Nach der WM ver- Pr 
Juni in den USA ent- \ nr losen wir 5 x 100 Mark in bar 85: 
gegen. Zum Aufwär- \ u bzw. je ein Super-Nintendo- oder oder faxt an 


men der Turnierplan \ — 
und eine Fußballweite. 







gen. Achtung! Einsendeschluß ist 
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Die 24 | i ! Zi 
Taams Es) Datum Spiel Austragungsort | s 2.Juli: Gewinner aus Gruppe C gegen die 
a E = Gruppe/A } I Dritten aus Gruppe A, B oder F in Chicago 
18. Juni USA : Schweiz Detroit | i . B 
Gruppe A Kolumblar: : Humanlan Los Angeles IE Zweiter der Gruppe © gegen den Zweiten 
Kolumbien © 22. Juni Rumänien : Schweiz Detroit aus Gruppe A in Washinton 
) Rumänien 22 h USA : Kolumbien Los Angeles 3, Juli: Zweiter aus Gruppe F gegen Zweiten aus 
Schweiz 26. Juni USA : Rumänien Los Angeles ea) Gruppe B in Dallas 
USA ) Schweiz : Kolumbien San Francisco ? Gewinner aus Gruppe A gegen Dritten in 
Gruppe B W Gruppe C, D oder E in Los Angeles 
Gruppe B 19. Juni Kamerun : Schweden Los Angeles 1 { 
m ] 20. Juni Brasilien : Rußland San Francisco ) 4. Juli Gewinner aus Gruppe F gegen Zweiten aus 
Rußland 24. Juni Brasilien : Kamerun San Francisco Gruppe E in Orlando 
Schweden Schweden : Rußland Detroit Gewinner aus Gruppe B gegen Dritten aus 
Kamerun 28. Juni Rußland : Kamerun San Francisco # Gruppe A, © oder D in San Francisco 
Brasilien Brasilien : Schweden Detroit } j | 
Gruppe C 5. Juli Gewinner Gruppe E gegen Zweiten 
Gruppe C == 17. Juni Deutschland : Bolivien Chicago Gruppe D in New York 
l = | Spanien : Südkorea Dallas 
Bolivien 21. Juni Deutschland : Spanien Chicago 
Deutschland 23. Juni Südkorea : Bolivien Boston 
Südkorea 27. Juni Bolivien : Spanien Chicago 
Spanien Deutschland : Südkorea Dallas 
Gruppe D 
Gruppe D 21. Juni Argentinien : Griechenland Boston 9. Juli B 
Nigeria : Bulgarien Dallas “sr on 
Bulgarien 25. Juni Argentinien : Nigeria Boston Dallas 
Griechenland 26, Juni Bulgarien : Griechenland Chicago 
Nigeria 30. Juni Griechenland : Nigeria Boston AO UDEE NEW TOR 
Argentinien Argentinien : Bulgarien Dallas San Francisco 
Gruppe E 
Gruppe I 18. uni Italien : Irland New York 
Norwegen 19. Juni Norwegen : Mexico Washington 
Irland 23. Juni Italien : Norwegen New York 
Italien 24, Juni Mexico : Irland Orlando 13. Juli New York 
Malen 28. Juni Norwegen : Irland New York a HEN 
Italien : Mexico Washington Los Angeles 16. Juli Los Angeles 
Gruppe F 
granne L 19. Juni Belgien : Marokko Orlando 
Holland 20. Juni Holland : Saudi-Arabien Washington 
Marokko 25. Juni Belgien : Holland Orlando 
Saudi-Arabien Saudi-Arabien : Marokko New York 
Belgien 29. Juni Marokko : Holland Orlando 
Belgien : Saudi-Arabien Washington 
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System: Super Nintendo 
ut Spieletyp: 
Z— | ae Fußball-Simulation 
aa RT 2 ; Hersteller: Electronic Arts 

Testversion von: Laguna 
Anzahl der Spieler: 1 bis 5 
Features: Paßwort, 
Optionsmenü 
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 6 
Preis: ca. 130 Mark 


Grafik: 
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Musik: 


Soundeffekt: 
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Die Torhüter sind beim Eiimetersehlenen nur sehr schwer zu üher- 
winden. Die Grafik hat sich deutlich verbessert. 
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In Zeitlupe seht Ihr noch mal, wie Klinsmann den Ball stoppt, bevor 
er ihn mit einer schönen Körperdrehung ins Netz knallt 


TOR DURCHS ıMATTHAUS 
VON GERMANY 





Blinde Schiedsrichter kennt Ihr 
auch aus der Bundesliga 


“ 4 


Is:Elite letztes Jahr Striker ver- 

öffentlichte, hielten es viele 
für. die. beste Fußball-Simulation 
überhaupt, Trotzdem gab es an- 
scheinend noch jede Menge zu 
verbessern, denn rechtzeitig zur 
WM in den USA kommt der Nach- 
tolger World Gup Striker in die Lä- 
den. Das aktuelle Modul muß sich 
allerdings harter Konkurrenz er- 
wehren, denn wenigstens fünf wei- 
tere Fußballumselzungen fürs SU- 
per Nintendo wollen ebenfalls auf 
den WM-Zug aufspringen, 

Als vielleicht wichtigste Neue- 
rung haben die Entwickler dem 
Modul eine Batterie spendiert, was 
die ewige Zettelwirtschafl mit 
Paßwörtern überflüssig macht. 
World Cup: Striker speichert Eure 
Turnierstände ebenso wie Statisti- 


ken und von Euch persönlich zu- " 


sammengestellte Mannschaften. 
Das Programm beinhaltet 32:Na- 
tionalteams aus aller Welt mit ak- 
\uellen Spielern, wobei einige Auf- 
stellungen eiwas  veraltel, 
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Ob Valencia wohl im kolumbia- 
nischen Team spielen darf? 


oungst 


Be 
LER Sie 
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erscheinen, denn Augenthaler und 
Littbarski hat schon lang niemand 
mehr im deutschen Trikot gesehen. 
Ihr könnt jeden Namen (Spieler 
und Mannschaften) beliebig veran- 
dern, so.daß sich z.B. die komplel- 
te Bundesliga simulieren läßt. 
Dazu stellt Ihr dann'noch Eure per- 
sönliche Spielerkleidung aus 28 
Farbtönen zusammen, Doch World 
Cup Striker bietet noch eine Latle 
weiterer Features. Die Klasse des 
Schiedsrichlers läßt sich ebenso 
einstellen wie die des gegneri- 
schen Torwarts, Ihr bestimmt Wet- 
ter- und Windbedingungen sowie 
die laklische Einstellung Eures 
Teams. Bei Freistößen oder Eck- 
bällen stehen Euch verschledene 
Aufstellungen der Spieler zur Ver- 
fügung. Falls es Euch im Freien zu 
kalt wird, spielt Ihr einfach mal ne 
Runde Hallenfußball oder Ihr.übt 
Euch im Elfmeterschießen. Eure 
Spieler beherrschen unterschied- 
lich starke Schüsse, Pässe, Kopl- 


‚bälle, Fallrückzieher und sogar ab- 


tellear | 


Lothar Matthäus hat ein Tor 
erzielt! 





Bar Kr ne 


sichtliche Fouls. Eine Zeitlupe mit 
Vor- und Zurückspulen sowie zwei 
Geschwindigkeiten lassen Euch 
die packendsten Situationen noch 
mal genießen, 





Die Entwickler von Elite ha- 
ben sich für World Cup Striker 
wirklich Gedanken gemacht. 
Mit dem genialen Editor 
könnt Ihr sowohl die Bundes- 
liga als auch Eure D-Jugend- 
Meisterschaft nachspielen. 
Die Animation der Spieler ist 
ausgezeichnet, die Torhüter 
halten extrem gut, so daß es 
im Vergleich zum Vorgänger 
im einiges schwieriger ist, 
Tore zu erzielen. Die einfache 
und exakte Steuerung trägt 
viel zum Spielspaß bei. Was 


F > j f 


In der Halle fallen viel mehr 
Tore als im Freien 


für mich jedoch am wichtig- 
sten ist, im Gegensatz zu 
FIFA Soccer kann man bei 
World Cup Striker wunder- 
schön dribbeln und beim Pas- 
sen drescht Ihr den Ball nicht 
einfach nur nach vorne und 
der Computer sorgt dafür, 
daß er bei Eurem Stürmer an- 
kommt. World Cup Striker ist 
meine Empfehlung als bestes 
Fußballspiel zur WM. IZ 


















System: 
Spieletyp: 


Hersteller: 
Testversion von: 
Anzahl der Spieler: 
Features: 


Schwierigkeitsgrad: 
Preis: 


Grafik: 

71% 
Musik: 

65% 
Soundeffekt: 

75% 


Spiel- 
spaß 
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inmal in vier Jahren steht eine 

Fußball-WM ins Haus, und 
schon warten alle Softwarehäuser 
mit neuen Modulen zum Thema 
auf. Wie üblich könnt Ihr auch in 
Champions World Glass Soccer 
auf die lästige Abseitsregel sowie 
auf Fouls gänzlich verzichten und 
die reine Spielzeit von 15 bis hin 
zu (nicht ganz realistischen) 45 
Minuten einstellen. Die jeweils 





abgelaufene Zeit seht Ihr dann an 
einem roten Sektor inmitten einer 
unförmigen Stoppuhr beim Spiel- 
stand links oben. Den rechten 
oberen Bildschirm besetzt ein 
Radarschirm, auf dem Ihr die Posi- 
tionen aller 22 Kicker und des 
Balls erkennt (oder sagen wir er- 
kennen solltet). Beide Features 
sind aber zum Glück abschaltbar. 
Das Geschehen wird von schräg 





Der Radarschirm im rechten oberen Bildschirmrand ist ziemlich 
überflüssig weil zu klein. Österreich darf übrigens auch mitspielen. 
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vorne oben gezeigt, und Ihr klickt 
per L/R-Buttons den dem Ball am 
nächsten stehenden Kicker an 
und stochert und grätscht, was 
das Zeug hält, Bei exaktem Timing 
sind auch aufsehenerregende 
Hechtkopfbälle oder Fallrückzieher 
möglich. 





Jaja, Fußballsimulationen 
leben und sterben mit der 
Spielbarkeit. Damit ist's bei 
Champions World Class Soc- 
cer nicht gerade zum besten 
bestellt: Selten fand bei 
einem Fußballmodul ein 
soleh uninspiriertes und 
schlichtweg langweiliges Ge- 
bolze statt wie hier. Auf das 


Radar-Display müßte man. 


schon mit einer Lupe schau- 
en, um überhaupt etwas zu 
erkennen, also schaltet es 
lieber gleich aus. Der Ham- 
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scrollenden Spielfelds. Im Spiel 


wurden alle Grundregeln des Fuß- 


‚ballspiels berücksichtigt. Selbst 


böse Fouls werden mit einer gel- 
ben oder roten Karte geahndet. Ne- 
ben dem normalen Joypad wird 
‚auch ein 6-Button-Pad NH 
ee Pond auf. ws 



















| Sy: Mega Drive 


= Fußballsimulation 

"N Hersteller: Asciiware 

= Testversion von: Galaxy 

"| Anzahl der Spieler: 1 his 2 


=| Schwierigkeitsgrad: 4 his 5 


mer aber ist: 
Tankt Ihr Euch endlich 
mal Richtung gegnerisches 
Tor durch und versenkt die 
Kugel im Netz, so erwartet 
Euch folgendes: null Jubel- 
szenen und der Torschütze 
trottet regungslos zurück. rk 


System: Super Nintendo 
Spieletyp: 
Fußballsimulation 
Hersteller: Acclaim 
Testversion von: Acclaim 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: Optionsmenü, 
Zeitlupenfunktion 
Schwierigkeitsgrad: 6 
Preis: ca. 130 Mark 
Grafik: 

46% 
Musik: 

39% 
Soundeffekt: 


- 43% 
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te Gags begeistern jedoch 
nach kurzer Zeit jeden Fuß- 
ballfan. Lediglich die Ge- 
räuschkulisse der tobenden 
Zuschauer wirkt etwas flach 


und einfallslos. Dadurch 


mt keine richtige “Stadi- 


Spieletyp: 


Features: Paßwort 


Preis: ca. 120 Mark 
| Grafik: 
69% 
Musik: 
56% 
Soundeffekte: 


50% 
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Die Qual der Roboterwahl, Hier könnt Ihr für Euer Team ganz groß 


Spieler einkaufen gehen. 


An dieser Stelle hal es leider 
unseren Libero zerlegt 


ie. alte Rivalität zwischen Dr. 

Light und Dr. Wily wird heuer 
sogar schon auf dem Rasen ausge- 
tragen. Nein, wie hinterhältig von 
Dr. Wily, der sich einbildet, 
die Weltmacht mit Hilfe einer FUß- 
ball-Roboter Armee an'sich reißen 
zu.können, Eigentlich auch gar 
nicht so unclever gedacht, seine 
Kampfmaschinen auf ein derarl 
populäres Sportspektakel anzuset- 
zen, doch da hat Dr. Wily die Rech- 
nung ohne Dr. Light gemacht. Der 
hat nämlich ein Reservebataillon 
von blauen Sherifis zum Leben er- 
weckt, mit Mega Man als deren 
Führer, Nun lieg! es an uns, die 
Robotermannschaften entweder 
alleine oder zu zweit-im Capeom 
Cup. oder im etwas vereinfachten 
Turniermodus zu schlagen. Beim 
Capcom Cup startetlhr.nur mit 
Mega-Man-Robotern und erhaltet 
nach jedem Sieg einen gegnerl- 
schen Roboler dazu, .der wieder 
neue: Fähigkelten mit in’ die 
Mannschaft bringt. Bra Use 





Ich seh nur noch Totenköpfe und 
keinen Ball mehr 


Weise "eingekauften" Spieler kön- 
nen dann in der Pause zwischen 
zwei Spielen von der Reservebank 
eingewechselt werden. Spielt Ihr 
im Turniermodus, Kann auch von 
Anfang an mit anderen Mann- 
schaften gespielt werden. Des 
weiteren gibtes noch den Ligamo- 
dus. Hier dürft Ihr mit einem der 
neun Roboterteams eine ganze 
Saison durchspielen, mit Punkte- 
tabelle, Tordilferenz und allen 
Schikanen, Der Übungsmodus ist 
zum Kennenlernen der verschie- 
denen Roboter, die alle verschie- 
dene Eigenschaften besitzen und 
verschiedene Spezialtricks aus- 
führen können, zu empfehlen, Pro 
Spiel können bis zu neun Spezial- 
Schüsse ausgeführt werden. 
Schießt zum Beispiel ein Ice-Man- 
Roboter den Ball mit einem sol- 
chen Special, so verwandelt sich 
der getroffene Spieier kurz 
ineinen Eisblock. Bei Fire Man 


‚verglühl der. als nächstes ange- 


spielte Spieler, etc. 
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und das Leder ist im Kasten. 
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Ice Man am Ball garantiert eine 


unterkühlte Atmosphäre vorm Tor 


Mega Man Soccer ist ein 
futuristisches Sport/Action- 
Spiel, das mit einer Vielzahl 
neuer Ideen aufwartet. Be- 
sonders gefallen hat mir, wie 
die verschiedenen Roboteriy- 
pen unterschiedlich ausra- 
sten, wenn sie ein Tor erzielt 
haben. Das Spiel hat leider 
trotz all seiner innovativen 
Ideen einen riesigen Haken: 
Es ist einfach viel zu lahmar- 
schig. Man drückt mit aller 
Kraft in eine Richtung und 
das ballführende Männekin 
aglert wie von der Tse-Tse- 
Fliege gestochen, wenn Sie 
wissen, was ich meine. Da 
ging hei mir der Spaß ziem- 
lich schnell den Bach runter. 
Zu allem Überfluß ist dieses 





High Noon Ait dem Dr. Wily Field. Jetzt ein In ezieliar Nachschuß, 





Wenn Euer Keeper mal wieder 
"On Fire ist", sitzt jeder Schuß 


Spiel, wie schon Megaman X, 
nicht ganz ruckelfrei, wenn 
sich zu viele Spieler um den 
Ball drängen. Mega Maniacs 
werden sich an der Grafik und 
den bekannten Bossen erfreu- 
en, Fußballfreaks holen sich 
lieber ein anderes der hier 
getesteten Games in die gute 
Stube. Schade, Capcom war 
wohl nicht der WM-Knüller, 
der es hätte seinsollen. ds 











System: S 
Spieleiyp: 


Hersteller: Capcom 
Tesiversion von: Galax\ 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: | 


Sawieriukeltsgran: 
Preis: larl 








Grafik: 

75% 
Musik: 

52% 
Soundeffekt: 


57% 
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achdem Strikerauf dem Super 

NES überraschend erfolgreich 
war, hat sich Elite entschlossen, 
den Nachfolger auch für den Game 
Boy zu veröffentlichen. 

Die Entwickler haben versucht, 
die wichtigsten Features des 16- 
Bit-Bruders in das kleine Game- 
Boy-Modul zu packen. Mit der 


Mode-7-Grafik des Super Ninten- 
dos kann das Handheld natürlich 
nicht mithalten, doch die Perspek- 
tive wurde originalgetreu über- 
nommen, Zu Beginn wählt Ihr die 
Spielart aus. Für Anfänger emp- 
fiehlt sich ein Freundschaftsspiel, 
Fortgeschrittene dürfen sich auch 
am Liga-Modus, einem Turnier im 


KO-System oder einer echten 
Weltmeisterschaft versuchen. Die 
Steuerung mußte ebenfalls Federn 
lassen, mit nur zwei Feuerknöpfen 
sind Kompromisse nicht zu ver- 
meiden. Trotzdem beherrschen 
Eure Spieler Flugkopfbälle, Fall- 
rückzieher und grätschen dem 
Gegner kräftig in die Beine. Ein 
Paßwort sichert Eure WM- und 
Turnierstände. 


World Cup Striker bietet 
auch auf dem Game Boy jede 
Menge netter Features und 
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zum gegneri- 

schen Kasten. Die Tor- 

hüter halten manchmal die 
unmöglichsten Bälle, um im 
nächsten Moment den ein- 
fachsten Schuß durchzulas- 
sen. Da nützt auch das beste 
Drumherum nichts. Iz 


System: Game Bo\ 
Spieletyp: 


Hersteller: 

Testversion von: Elite 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: 


Sale ana b 
Preis: c 


Grafik: 
‚46% 

Musik: 
20% 


Soundeffekt: 


‚45% 
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» der bvame B0 einen 


sound liefe ie eine Datz 


System: Gan 
Spieletyp: 
Hersteller: Sony EPL 
Testversion von: S 
Anzahl der Spieler: 
Features: — 


en 
Preis: ı k 


Soundeffekte: 


- 70% 
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Meine Güte! Auf Mini-Schlauchbooten an den Füßen durch einen 
reißenden unterirdischen Fluß. Schnelle Reaktionen gefragt! 





Riesige Role-SEtaRzen Verbau- 
en Euch den Weg 


in friedliebendes, vom guten 

König Astov regiertes Land 
wird vom Imperator des Bösen, 
Lougi (nicht Luigi!) heimgesucht. 
Der niederträchtige Kerl meuchelt 
den Herrscher und läßt fortan die 
Legionen der Schattenwelt übers 
Land streifen. Als auch noch die 
von Euch über alles geliebte Toch- 
ter Astovs in die Fänge Lougis 
gerät, zieht Euer Vater los, um ihn 
die Kunst des Ninjitsu spüren zu 
lassen. Doch die dunkle Macht der 
Magie ist stärker und Euer Dad 
wird tödlich verwundet. Als letztes 
bedeutet er Euch, Hayate, einem 
Ninja-Lehrling, den Miesling zu 
erledigen und die holde Maid 
zurückzuholen. Ihr nehmt also Euer 
Katana-Schwert in die noch etwas 
zittrigen Hände und stürzt Euch in 
ein Dragon's Lair-inspiriertes 
Abenteuer. Vor Euch läuft praktisch 
ein Zeichentrickfilm ab, in den Ihr 
per Joypadkommando eingreift. In 
den Easy- und Normal-Modes 
leuchtet ein gelber Pfeil (Hilfe Eu- 


84 
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Der Freddy-Krüger-Opa mit der 
scharfen Kralle heizt Euch ein 


2 


res toten Vaters) bzw. ein Action- 
Button auf, falls es Euch an den 
Kragen geht. Das ist auch bitter 
nötig, denn die Festung des Ninja- 
Meisters ist wahrlich kein Vergnü- 
gungspark. 100 Fuß große Robo- 
terkrieger schießen ferngelenkte 
Sensen auf Euch, Ninjas in allen 
Formen und mit allen Waffen (Shu- 
rikens, Wurfnetze, Rauchbomben) 
bedrohen Euch und allenthalben 
stolpert Ihr in bespeerte Fallgru- 
ben. 18 verschiedene Szenarios 
giltes zu überleben, wollt Ihr in die 
Gemächer Lougis vordringen. Eins 
ist gefährlicher als das andere: Die 
Tochter des Meisters, über der 
nach ihrer guten Gesinnung ein 
Fluch liegt, stellt sich Euch als Me- 
dusa mit Schlangenhaaren. Oder 
aber Ihr habt einen unterirdischen 
Flußlauf auf Holztabletts zu durch- 
queren und die Hellebardenstöße 
des 160 Jahre alten Architekten der 
Fallen im Schloß zu meistern. Im 
Hard-Mode gibt's keine Hilfen 
mehr: Da gilt's gefährliche Situa- 


haben den EIERMGIEIBE und Speerkünstier der Ninja-Burg versucht 
Ihr Euer Glück an der Decke. Ganz schön gelenkig! 


Seht Ihr dieses Bild, ist's um 
Euch geschehen 


ia np 


tionen vorauszuahnen und darauf 
zu reagieren. Macht Ihr eine 
falsche Bewegung. ist's um Euch 
geschehen. 





Wenn man sich mal nicht 
an der begrenzten Farbpalet- 
te des Mega-CD stößt, sieht 
das Zeichentrickbild doch 
ganz ordentlich, wenn auch 
nicht überragend, aus. Auf 
die kleinen Farbmängel ach- 
tet man auch spätestens nach 
der zweiten Szene nicht 
mehr, denn die mystische Ac- 
tion, gepaart mit der span- 
nenden Begleitmusik, reißt 
einem unwillkürlich mit. Ihr 
werdet gebannt vor dem Bild- 
schirm hocken und auf den 
Hinweis für die nächste Akti- 
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Nach einem saftigen Aufwärts- 
haken geben Ninjas klein bei 


on des Ninja-Lehrlings war- 
ten. Erfreulich ist, daß die 
Joypad-Kommandos erstaun- 
lich leicht von der Hand ge- 
hen und Ihr nicht, wie beim 
Vorbild Dragon’s Lair, dau- 
ernd ins Gras beißt, obwohl Ihr 
richtig gehandelt habt. Ein 
‘Super’ bleibt dem Ninja-Epos 
nur deswegen verwehrt, weil 
das Spiel mit seinen 18 Sze- 
nen definitiv zu kurz ist. rk 


System: Mega CD 

Spieletyp: Interaklivfilmspiel 
Hersteller: Renovation 
Testversion von: 

Game Express 

Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue 


Schwierigkeitsgrad: 5 his 6 
Preis: ca. 140 Mark 


Grafik: 
Musik: 


Soundeffekt: 


/U% 
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Sport total! 


Video Games präsentiert über 
70 packende und 


aktuelle Sportspiele 


S 


ER 


17} N S ) > > 
| L 


ta 

EN; einen e BRAUT 

Ne Be RO 
Base 

te ii rofl} Basket 

NMENCOL ER und gxotenspoft? 


O 
iM 
a 

v 


MEGA DR. 





Holt Euch das neue 


Video-Games-Sonderheft: 
Die beliebtesten Sportarten 
auf einen Blick 


Ab sofort überall 
im Handel ! 


MEGA CD 
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er kann sich noch an das 

legendäre Populous erin- 
nern? Ihr spielt bei Powermonger 
aber nicht "Gott" wie bei Populous, 
sondern werdet zum einfachen 
Feldherrn degradiert. Euer Ziel ist 
es, aufeiner 13 mal 15 Quadranten 
großen Weltkarte von der linken 
oberen zur rechten unteren Ecke zu 
gelangen. Wurde ein Quadrant ein- 
genommen, gilt es, die umliegen- 
den drei Abschnitte zu erobern. 





Gekämpft wird auf einer dreidi- 
mensionalen Ebene eines Land- 
strichs. Im unteren Abschnitt des 
Bildschirms befindet sich eine 
Menüleiste für Eure Aktionen so- 
wie die Anzeigen der Truppenstär- 
ke, des Nahrungsmittelvorrats und 
Eurer Gesundheit. Ein Abschnitt 
gilt erst dann als erobert, wenn alle 
darin befindlichen Gebäude einge- 
nommen wurden, Ihr dirigiert Eure 
Truppen (kleine Männchen) auf ein 





Die Bilder sind nicht schlecht, sondern die Grafik sieht wirklich nicht 
besser aus. Lediglich der Vorspann kann kurzzeitig beeindrucken. 





Ziel und wählt für jede Aktion eine 
von drei Stärken aus. Dabei könnt 
Ihr versuchen, die Leutchen auf 
Eure Seite zu ziehen. Scheitert die- 
ser Versuch, bleibt nur noch der 
Kampf auf Leben und Tod übrig. 





Das Spielprinzip hat sich 
auch auf der Silberscheibe 
nicht geändert. Dafür gibt es 
nun mehr animierte Vorspän- 
ne mit entsprechender Mu- 
sikuntermalung in CD-Qua- 
lität. Ebenfalls neu ist die 
“Fly-by”-Einlage, welche 
Euch vor jedem neuem Land- 
strich das Szenario aus einer 
überfliegenden 3-D-Kamera- 
Perspektive zeigt. Ansonsten 
ist alles gleich geblieben, bis 
auf die anders plazierten 
Menü- und Aktionsleisten. 
Am meisten enttäuscht hat 
mich die Grafik, welche um 





Längen schlechter geworden 
ist als auf der MD- bzw. S-NES- 
Version. Zum Teil ist es fast un- 
möglich, Eure Truppen von den 
anderen zu unterscheiden. 
Mein Tip: Haltet Euch lieber 
an die Modulversionen, da 
habt Ihr mehr davon. Ws 


System: Me: 
Spieletyp: 


Hersteller: E 
Testversion von: El 
Anzahl der Spieler: i 
Features: Conti 


hen 


Schwierigkeitsgrad: 


Preis: ca. | 


Grafik: 

40% 
Musik: 

70% 
Soundeffekt: 
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Steffi Graf setzt sich für ein Leben ohne Drogen ein. Der Deutsche Tennis Bund ED: und der Deutsche 
. Sportbund & unterstützen KEINE MACHT DEN DROGEN, eine Initiative der Bundesregierung unter 
der Schirmherrschaft von Bundeskanzler Dr. Helmut Kohl. Informationen zu KEINE MACHT DEN DROGEN 
erhalten Sie bei der Bundeszentrale für gesundheitliche Aufklärung, Ostmerheimer Str. 200, 5000 Köln 91. 





W: die schießwütigen Kat- 
zenwesen aus dem Kilrath- 
System dem Super Nintendo-Freak 
schon vor einem Jahr bescherte, 
bleibt dem Mega-CD-Man eben- 
falls nicht erspart. Diesmal wurde 
in Wing Commander eine Neue- 
rung eingeführt, die nicht einmal in 
der Original-PG-Version enthalten 
war. Die Texte erscheinen nun 
nicht mehr in Form von Untertiteln 
auf dem Bildschirm, sondern lau- 
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fen als Digi-Sprachausgabe über 


den Bordlautsprecher Eurer Kon- 
sole. Als 2nd Lieutenant “Hotshot" 
zieht Ihr mit Eurem Wing-Man los, 
um das Fortbestehen der Föderati- 
on, und somit der Erde, zu sichern. 
An Bord Eures Mutterschiffes “Ti- 
ger's Claw” trainiert Ihr auf Flugsi- 
mulatoren oder quatscht mit Ka- 
meraden über moderne Kampf- 
techniken. Dann geht's ab in den 
Mission Hangar, wo Ihr genaue In- 





Erinnerungen werden wach. Wer Wing Commander schon einmal im 
Original gespielt hat, wird jedoch das Joystick schwer vermissen. 


ALLEN 


LEITER 


struktionen zu bevorstehenden 
Kampfeinsätzen erhaltet. Diese 
bestehen meistens darin, in ir- 
gendwelchen Quadranten Pa- 
trouillienflüge durchzuführen, oder 
Raumtransporter vor Übergriffen 
zu beschützen. Und Aufstiegs- 
chancen gibt's jede Menge: Je 
nach der Erfolgsquote, werdet Ihr 
mit Orden oder neuen stärkeren 
Kampfschiffen belohnt. 





Es gibt zwei Arten von Bild- 
schirmzockern: Die einen 
können Wing Commander 
überhaupt nicht ausstehen. 
Für andere gilt dieser Klassi- 
ker als “das Weltraumspekta- 
kel” schlechthin. Nun, letzte- 
re dürften ihre hellste Freude 
an dem Spiel haben. Zum er- 
sten Mal erlebt Ihr Eure Hel- 
den nicht als Stummfilm- 
stars, sondern ausgestattet 
mit sauberster CD-Sprach- 
ausgabe. Zwar gab es sowas 
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Auf ihn mit Gebrüll! 
Den Kilrathis geht's jetzt 
an den Kragen. 


auch auf der PC-Version, 
aber erst bei Wing Comman- 
der Zin Form eines Zusatz- 
Speach-Packs. Die Japanerin 
“Spirit” bekommt dement- 
sprechend einen Japano- 
Akzent verpaßt, genauso wie 
der Schotte “Paladin” einen 
feinen schottischen Touch. 
Hier werden Eure Englisch- 
kenntnisse erst richtig auf die 
Probe gestellt. Etwas anderes 
könnte Euch mehr Schwierig- 
keiten bereiten: Ohne das 6- 
Button-Joypad werden Jagd- 
ausflüge zur Space-Tortur, 
besonders wenn die rauhen 
Pixelgrafiken die Sicht noch 
zusätzlich beeinträchtigen. In 
dieser Hinsicht war die PC- 
Version auch nicht besser. 
Tröstlich jedoch, daß auch 
die Beerdigungsszene ori- 
ginalgeireu umgesetzt wur- 
de. Die Stimmung ist perfekt, 
wenn sich der Trauermarsch 
mit der Grabrede des Kom- 
mandanten überlappt. Und 
spätestens dann, wenn die 
obligatorische Laser-Salut- 
Salve die sterblichen Über- 
reste des Dahingeschiedenen 
in die ewigen Jagdgründe be- 
gleitet, kommen einem die 
Tränen. Schluchz... tet 


System: Mega CD 


Spieletyp: schießwütiges 
Weltraumabenteuer 
Hersteller: Origin 
Testversion von: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Speicherfunktion 


Schwierigkeitsgrad: 7 
Preis: ca. 130 Mark 
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ie erste-Staffel der Star-Trek- 

Abenteuer hieß bei uns Raum- 
schiff Enterprise. Captain Kirk, 
Spitzohr Spock und Pille machten 
sich auf den Weg, fremde Welten 
zu erforschen und neues Leben zu 
entdecken. Der Nachfolger zur 
Kultserie war dann Star Trek — The 
Next Generation (inzwischen läuft 
mit Deep Space Nine schon die 
dritte Staffel der Star-Trek-Saga). 
Das Ganze spielt irgendwann nach 
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den Abenteuern der Original-Ent- 
erprise auf einem neuen Raum- 
schiff gleichen Namens. Auch am 
Auftrag hat sich nicht viel geändert. 
Nur die Besatzung wurde komplett 
ausgetauscht. Der glatzköpfige 
Captain heißt Jean-Luc Picard, 
Spocks Nachfolger hört auf den 
Namen William T. Riker. 

Über diese und weitere Charak- 
tere übernehmt Ihr das Kommando 
in vorliegendem Modul. Nachdem 





Captain Piccard berät Euch gerne. Es giht eine Vielzahl Planeten, die 
Ihr anfliegen könnt. In den Minen treiben sich seltsame Aliens rum. 
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die Föderation Frieden mit den 
Klingonen schloß, haben sich die 
Romulaner zum Erzfeind ent- 
wickelt. Sie wollen sich ein un- 
glaublich mächtiges Gerät unter 
den Nagel reißen, mit dem sie die 
Galaxis beherrschen würden. Das 
gilt es natürlich zu verhindern, Ihr 
steuert die Enterprise auf ihrem 
Weg durch die Weiten des Welt- 
alls. Dazu stehen Euch verschie- 
dene Stationen auf der Brücke zur 
Verfügung. “Communications” 
verbindet Euch mit Starfleet sowie 
nahen Planeten und Raumschiffen. 
Im "Ready Room” berät Euch Cap- 
tain Picard persönlich, Den Kurs 
sowie die Geschwindigkeit be- 
stimmt Ihr im "Conn", “Die Sen- 
sors" analysieren herannahende 
Raumschiffe sowie Planeten und 
Sterne jeder Art. Der "Computer" 
hält eine Datenbank voller Wissen 
bereit und speichert Euren Spiel- 
stand. Unter "Tactical" feuert Ihr 
Eure Phaser und Photonentorpe- 
dos auf angreifende Raumkreuzer. 
In "Engineering" repariert Ihr be- 
schädigte Teile der Enterprise, und 
der "Transporter" beamt ein 
Außenteam auf unbekannte Raum- 
schiffe, Monde und sonstiges, 


es 





Von der Brücke der Enterprise 


aus steuer Ihr fast das ganze 


Spiel. Wort ist für die 
Waftensysteme zuständig. 





Echte Trekkies dürften an 
Star Trek - The Next Genera- 
tion nicht vorbeikommen, 
denn das Enterprise-Feeling 
und das Kribbeln im Phaser 
ist von der ersten Sekunde an 


zu spüren. Die Unterhaltun- 


gen mit Romulanern, unbe- 
kannten Alien-Rassen und 
Starfleet machen richtig 
Spaß, die guten Soundeffekte 
tragen ein übriges zur Stim- 
mung bei. Die wichtigen 
Figuren aus der TV-Serie sind 
alle mit dabei. Das eigent- 
liche Ziel des Spiel offenbart 
sich erst nach einiger Zeit, 
wenn Ihr die ersten Hinweise 
gesammelt habt. Da Star- 
Trek-Fans sowieso eine eige- 
ne Spezies sind, haben wir 
uns diesmal für zwei getrenn- 
te Spielspaß-Wertungen ent- 
schieden, eine mit und eine 
ohne Spitzohr-Bonus. Für 
Science-fiction-Freaks ist 
TNG auf jeden Fall empfeh- 
lenswert. 1z 















System: Mega CD 
Spieletyp: Action-Adventure 


Hersteller: Sega 
Testversion von: Sega 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Batterie 


Schwierigkeitsgrad: 7 
Preis: ca. 120 Mark 


Grafik: 
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Musik: 


Soundeffekt: 
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So ein einsamer Star-Trek-Re- Mr 
view ohne das geringste Bißchen 
Trekkie-Kultaktion ist schon ziem- 
KETTE TS CHRNAREETH. 
halt doch nix über eine zünftige 
VERS ESEL 
mer mal ein 55 cm großes Modell 
der USS Enterprise im Zimmer 
hängen haben? Eins mit Leuchtdi- 
oden und batteriebeiriebenem 
Soundchip, der für den passenden 
STR ANETTE RE f == ! 
SEAN SEISE FAT BUT E N m Fe | ' a 
Mark und noch einen Armvoll „= e 
ale f 

Alle Preise wurden uns 
freundlicherweise vom Bre- 
NERTIRSTE ALT URS 
bilia” zur Verfügung ge- FE 
stellt. Jeder Gewinner A 
erhält neben seinem 
Preis den dicken Ci- 
nemabilia-Katalog 
mit unzähligen Star- 
fotos, Filmplakaten, 
Soundtracks, Laser- rn 
disks,  Modell- ‚ STAR] ZTAR TR’ 
bausätzen und Vi- ; KLINT | Con er 
ET T RT 2 x E Kir \ 
LEHE RS TEE x ER ; Seh, = | 7,8 

Damit wir auch si- \ 

REEL TMER) 
die Preise an richtige 
Trekkie-Fans geraten, 
fallen die Fragen ein we- 
nig schwerer aus als üb- 

lich ("Wann starb der 1823 
gestorbene Dichter?"). Da- 
ERGO Ka TIERE Be [ER e 13 
chancen für echte Trekkies be- 

TERN TglLgelengrtee 
richtig beantwortet, kann den Mo- 
dellbausatz gewinnen. Um an der 
Verlosung aller weiteren Preise 
TRITT IL KENT ZEIT 
Da Fragen korrekt zu beant 1. N une 

IUCN ERRANG IEeY LT RR LARA Arne Le ik 
BETT RI PTR N EL Zu va hu 


PRO OS TRRTEISE ERST a LLAUE U LS LAU SA UL ULU BE 
A RL müßte es ja heißen: 


“Wannundwowirdde 
NEC-1701-D in Dienstge- 
stellt worden sein?”) M 
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6 leich vorneweg: Shadowrun 
auf dem Mega Drive hat mit 
N chief 
allzuviel zu tun. Die Handlung 
SERIEN: 
des Jahres 2050 ab, die Geschich- 
te ist jedoch eine völlig andere. Die 
EEG ELISE rl 
mittels perfekter Datenüberwa- 
chung die Macht über die Weltbe- 





In Gebäuden empfielt das 
schnelle Lahmlegen des Alarms 


völkerung übernommen. Lediglich 
einige Qutlaws und Aussteiger ha- 
SR U EHTLE NS ENeS 
"Matrix") verweigert. Die Outlaws, 
EEE lleeSle 
DESSEN 
schlagen sich mit teils gefährli- 
chen Gelegenheitsjobs durch's Le- 
ben. Die anderen Aussteiger haben 
SEAT TU 
TE LESSLRSEHETHT CHEN 
zurückgezogen im Reservat 
"Salish Shidhe". Ihr kommt als Sa- 
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BIETE 
Dame "Frosity" 
NLA) 
RT] 
Harlekin ist auf 
Eurer Seite und 
liefert nützliche 
Informationen. 


Ein grafischer 
LATE 
Im Indianerland 
EIER 
Missionen | 
EAU EITTB 
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murai, Decker (Oyberspace- 
Spezialist) oder als Shamane in 
der Stadt an. Welche Grundzüge 
Euer Charakter trägt, wählt Ihr vor 
dem Spiel. Die erste Mission ist 
das Finden Eures verschollenen 
Bruders Michael, Um an wichtige 
Gegenstände oder Informationen 
heranzukommen, benötigt Ihr als 
erstes Geld. Mit den kümmerlichen 
ANTTERAEIEHRMLES NE 
ist nicht viel anzufangen; Ihr 
braucht schon 250. Nuyen, um die 
Sachen Eures Bruders bei einem 
Hotelbesitzer auszulösen. Ihr lernt 
also die verschiedenen "Modena- 
ua EL adden 
spielsweise als "Mr Johnson" be- 
AALEN 
Aufträge. Sämtliche Informationen, 
die Ihr in Gesprächen erhaltet, wer- 
den in Eurem Notebook gespei- 
chert. Wißt Ihr also einmal nicht 
NEICSerliallgeliatic@ale: 

ROTER 
b eine Nachricht nicht 
(EIER N ET 
vn sie gelöscht, Das 
AUGE 
besser bezahlt wird, 
Sir 
emm Shadowrun, ist ein 








Matrix-Run. Hier erledigt Ihr ei- 
nen Auftrag im Gyberspace (auf 
der Matrix). Wollt Ihr auf eigene 
EIS FUNDE TIEREN 
die Matrix auch dazu, Um sich ge- 
gen "Decker" zu schützen haben 
EUER UNE, 
systeme jedoch mit allerlei Schutz- 
vorrichtungen versehen. Wer da 
hinein will, braucht ein gutes (und 
teures) Cyberdeck inklusive der 
passenden Software. Trefft Ihr auf 
N dance 
Schwarze IG, ist die Kacke am 
dampfen: Als einziger kann dieser 
aggressive Schaltkreis verhindern, 
daß Ihr den Stöpsel rauszieht und 







Euch so echten phy- 
sischen Schaden zu- 
fügen (ganz zu 
schweigen davon, daß 
EL hlMall 


? teure Reparatur benötigt). Wer's 


schafft, die bestgeschützten Spei- 
BE NATrEI Tele: 
TEN elle 
NEST) gelL: 
Kohle investiert Ihr in Eure Ausrü- 
stung. Hier gilt: Legale Gegenstän- 
SEAN EEIeTEEe 
ELTERN: 
Illegale Waffen und Oyberware 
hinblättern kann, hat mehr Erfolg, 
Um Eure Chancen In Kampf und 
SEAT ARE 
sern, könnt Ihr bis zu zweiShado- 
wrunners anheuern, die Euch dann 
auf Schritt und Tritt folgen. Für de- 
ren Ausrüstung und Gesundheit 
seid Ihr verantwortlich, Stirbt einer 
Eurer Partner könnt Ihr ihn zwar er- 
neut "Ieasen", dann verlangt er je- 
doch meist ein Vielfaches an Geld. 
Beim Ausrüsten mit cyber-medizi- 
nischen Extras ist Vorsicht gebo- 





KRETA TETE 
SEAESE INES: 
magischen Fähigkeiten (falls vor- 
ET  EaRETEHR 
NR A@ REIT HELRTHEREET TUNG TI 
kenhaus verfrachtet und für ein 
Zehntel Eures Vermögens wieder- 
belebt. Wer auf Nummer Sicher 
gehen möchte speichert alle Nase 
lang seinen Spielstand per Batterie 
(im Notebook) ab..Wer sich in den 
sieben Szenarios nicht zurechtfin- 
TER TEN 
Kartenmaterial versorgt. Unsere 
Testversion stammt aus den Staa- 
ten und ist dementsprechend kom- 
plett mit englischen Texten ausge- 
stattet. Wir halten Euch auf dem 
Laufenden, ob und wann eine deut- 
SERIEN 
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Im Status-Menü 
kontrolliert Ihr den 
Zustand der Party 
und verschieht 
Waffen sowie 
[ANIZEB 





Wenn’s um Endzeit und 
Rollenspiele mit authenti- 
schem Science-Fietion-Flair 
EEE TEE 
schon fast ein Garant für 
Spielspaß. Die Umsetzung 
der Shadowrun-Bücher in ein 
Videospiel ist prima gelun- 
gen. Die düstere Stimmung 
NIIT TTS OB PIE IT 
wohl daher, daß auch futuri- 
stische Spielemente wie die 
Cyherware gut erklärt werden 
und so recht real erscheinen. 
Dazu ist Shadowrun fast per- 
fekt durchdacht und läßt im 
Spielahlauf selten Fragen of- 
EHRT EHRE EAST IT GT) 
Figur “Stark” gibt's eine klei- 
ne Stolperfalle). Die Rollen- 
spielelemente sind sehr gut 
in den actionlastigen Spiel- 
LIT TIGR TITLE TIER 15 
len oder das Weiterreichen 
23 
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Mit dem richtigen Grack-Programm kommt Ihr in jeden Speicher. Die geklaute Software verscherhelt Ihr an einen "Fixer". 
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von Gegenständen an andere 
Party-Mitglieder funktioniert 
einfach und ist leichtver- 
ständlich. Die Aktionen im 
Cyberspace sind ebenfalls 
ausgeklügelt und bieten eine 
willkommene Abwechslung 
FATAL ET ET: 
Grafik ist zwar nicht gerade 
aufwendig (außer auf Coun- 
cil-Island und in Salish Shi- 
de), vermittelt jedoch mit dü- 
steren Farben prima End- 
zeitstimmung. Da Aufrüsige- 
genstände sehr teuer und die 
meisten Jobs ziemlich 


schlecht bezahlt sind, werdet 
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Auweia — Partnerin k.o, und kein Erste-Hilfe-Kasten in Sicht, 


Ihr sicher eine lange Zeit im 
zukünftigen Seattle herum- 
laufen (oder -fahren), bevor 
Ihr dem finalen Oberböse- 
wicht (das Monster "Thon") 
gegenübersteht. Für die nöti- 
ge Motivation wird gesorgt. 
Was auch viel zur passenden 
Stimmung beiträgt, ist die 
musikalische Begleitung: Gut 
instrumentierte Stücke wer- 
den je nach Umgebung ab- 
wechslungreich in Szene ge- 
setzt. Einen Kritikpunkt muß 
ich aber doch bemängeln: 
Rickt eine Horde Unholde an, 
kommt's vor, daß Eure Ziel- 
automatik auch auf einen un- 
schuldigen Passanten auf- 
schaltet. Erschießt Ihr ihn, 


Wer dem Ork- 
BoR Kohle giht, 
dafür umsonst 
Taxi fahren. 
Ansonsten zahlt 
la) 
ZEIG] 
ET 
kommen. 


HN ESKR 


'hen Geldstrafe nach Council- 
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seid Ihr vorbestraft und könnt 
erst nach Bezahlung einer ho- 


Island einreisen (was öfters 
nötig ist, um nach Salish-Shi- 
de zu gelangen). Alles in al- 
lem ist Shadowrun ein Spit- 
zen-Endzeit-Spiel, das mir 
sogar noch eine ganze Ecke 
hesser gefällt, als die Super- 
Nintendo-Version. in 


System: Mega Drive 
Spieletyp: 
Action-Rollenspiel 
Hersteller: Fasa 

Testversion von: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Batterie, Continue 


SIAUNIEHITLCHSTE TE) 
Preis: ca. 120 Mark 


Grafik: 
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aum wartet man mal ein paar 

Jährchen, schon finden die 
Steinzeitjungs Joe and Mac den 
holprigen Weg vom Super Ninten- 
do aufs Mega Drive. Erstaunlich 
ist, daß nicht Joe and Mac-Vater 
Data East für die Umsetzung ver- 
antwortlich zeichnet, sondern Neo- 
Geo-Experte Takara. Wie dem auch 
sei, der Spielablauf hat sich nicht 
wesentlich geändert, Ihr steuert die 
nur mit einem Lendenschurz be- 
kleideten Neandertaler durch ver- 
schiedene Urzeitwelten, um den 
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Grafisch schön gepinselt, aber ultrakurz präsentieren sich die einzel- 


Entführern Eurer Cave-Babes eine 
vor den Latz zu hauen. Dabei be- 
kommt Ihr es mit bärtigen Urzeit- 
bösewichten in allen Formen zu 
tun: Ob mit Keule, Felsen, auf 
prähistorischen Helikoptern oder 
mit Feuerpfeilen, die Jungs wollen 
Euch ans Leder. Nach den zahlrei- 
chen, aber oft ultrakurzen Levels 
trefft Ihr auf gewaltige Urzeitviecher 
als Levelbosse. Gegen T-Rex, Rie- 
senmammut, Haischwarm oder 
überdimensionale fleischfressende 
Pflanzen müßt Ihr schon eine Exper- 
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nen Levels. Die Endmotze bringen Euch dafür aber ins Schwitzen. 


92 


tentaktik entwickeln, .um als Sieg- 
bonus einen Schmatz der gerette- 
ten Ladies auf die Wange zu be- 
kommen, Immer mal wieder flattern 
kleine Flugsaurier umher, die ein 
Straußenei mitschleppen: Gelingt 
es Euch, die Biester mit der Keule 
aus der Luft zu prügeln und das Ei 
zu zerschlagen, warten nette Extra- 
waffen in Form von Feuer und Bu- 
merangs. An einigen Stellen dürft 
Ihr zwischen Abzweigungen 
wählen. Dann ändert sich aber nur 
der Levelaufbau geringfügig. 





Echt sauriermäßig! Takara 
hat eine respektable Umset- 
zung hingelegt. Die Levels 
und Endmotze präsentieren 
sich in puncto Farben und 
Sound fast so schön wie in 
der schon etwas angestaub- 
ten Super-Nintendo-Fassung. 
Ich habe aber den Eindruck, 
daß die meisten Stages höl- 
lisch zusammengeschnitten 


94 





Auf dem einzigen freund- 
lichen Urviech im Spiel senst 
Ihr den prähistorischen 

Heli aus der Luft 


wurden und dementsprechend 
kurz sind. Dafür seid Ihr mit 
den Endmotzen meist länger 
beschäftigt als mit dem je- 
weiligen Level. Freut Euch 
deshalb nicht zu früh, wenn 
die hünenhaften Dinos und 
Flugechsen nur etwa fünf bis 
sechs Striche auf dem Le- 
bensbalken haben. Selbst auf 
Easy benötigt Ihr mit der 
stärksten Waffe knappe sechs 
bis sieben Treffer, um einen 
Strich wegzubekommen! 
Macht nach Adam Riese 
(jaja, Mathe...) über 40 Tref- 
fer, bis die biestigen Tier- 
chen endlich aufgeben. Auch 
sonst findet Ihr immer ab- 
wechslungsreiche Stages 
vor. Mal fliegt Ihr an einem 
Flugsaurier hängend tiefe 
Schluchten hinab oder reitet 
auf einem mächtigen Brachio- 
saurier einen Fluß entlang. 
Während Super-Nintendo- 
Freaks mit dem Japano-Joe 
and Mac 3 (Test in der letzten 
Ausgabe) schon in die dritte 
Runde gehen, sollten Mega- 
Drive-Fans den witzigen er- 
sten Teil trotz seines Alters 
ruhig mal probespielen. 
Schade nur, daß der Schwie- 
rigkeitsgrad für meinen Ge- 
schmack etwas zu hoch ange- 
setzt wurde. rk 


System: Nega Drive 
Spieletyp: Action-Jump'n'Run|) 
Hersteller: Tak 

Testversion von: Game 


Anzahl der Spieler: 
Features: Contiı 


Schwierigkeitsgrad: 7 
Preis: ca. 120 Mark 
Grafik: 

Musik: 
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Soundeffekt: 
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idnapping ist eine unschöne 

Angelegenheit. Richtig wider- 
wärtig wird es, wenn es einen 
selbst betrifft. Unseren Helden 
Bubba hat es ganz böse erwischt. 
Außerirdische haben ihn entführt, 
um ihn in einem Alien-Zoo auszu- 
stellen. Doch auf dem Weg zum 
Planeten der ekeligen Schleimbol- 
zen gelingt Bubba die Flucht. Aber 
was tun? Lichtjahre entfernt von 
der Erde auf einem fremden Stern 
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macht er sich auf den Heimweg. 
Hilfreich zur Seite steht ihm Stix, 
ein kleines, unglaublich vielseiti- 
ges Stück Holz. Bubba benutzt sei- 
nen hölzernen Kumpan als Bume- 
rang, Steighilfe, Stemmeisen und 
vieles mehr. Wie ein Hündchen 
folgt Stix seinem Herrn und kehrt 
auf Pfiff zu ihm zurück. Die Aktion, 
die Ihr gerade mit dem intelligen- 
ten Stock ausführt, hängt von der 
jeweiligen Situation ab. Wenn Ihr 
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Unten links: Der rote Alien ist gut als Trampolin zu gebrauchen. 


Unten rechts: Der sponellianische Zoll hat was gegen Menschen. 
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den A-Knopf und dazu das Bewe- 
gungskreuz in die richtige Rich- 
tung drückt, geht der Rest von 
selbst. Wenn es nichts Besonderes 
zu tun gibt, schmeißt Bubba Stix in 
seine Blickrichtung oder haut ihn 
seinen Gegnern in die wabernden 
Rippen (oder was immer ekelige 
Aliens anstatt Rippen haben). 

Insgesamt kämpft Ihr Euch 
durch fünf Levels, in denen der 
Bildschirm meist horizontal scrollt. 
Im ersten Spielabschnitt schlagt 
Ihr Euch durch einen Wald voll 
böse blickender Bäume, beißender 
Büsche und Boris Becker (so ein 
Schwachsinn! Anm. Hartmut). Da- 
nach findet Ihr Euch in einem ab- 
gestürzten Raumschiff wieder, in 
dem jede Menge kniffliger Rätsel 
auf Euch warten. Überall findet Ihr 
Schalter, die verschiedene Gegen- 
stände und Kreaturen erscheinen 
lassen. Ihr müßt herausfinden, was 
Ihr mit all dem Zeug anfangen 
sollt. In den restlichen drei Levels 
bis hin zum Raumflughafen halten 
sich Action und Puzzles ungefähr 
die Waage. Damit Ihr Euch nicht 
jedesmal wieder durch die gesam- 
te Allenwelt prügeln müßt, gibt's in 
jedem Level ein Paßwort. 
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Uh, oh, ah, Ih! 
Warum hat mir denn 
keiner gesagt, 

daß Lava so heiß ist! 





Bubba’n’Stix entspricht ge- 
nau meiner Vorstellung eines 
guten Jump’n’Runs. Die Hin- 
tergrundgrafik wirkt zwar et- 
was eintönig, dafür gibt's 
jede Menge witziger Anima- 
tionen und lustiger Spiel- 
ideen (wenn es Bubba z.B. 
langweilig wird, fängt er an 
Kaugummi zu kauen und 
macht ab und zu sogar Rie- 
senblasen). Alleine der un- 
glaublich häßliche, unrasier- 
te rote Blob im zweiten Level, 
der Euch überall hin folgt, 
verdient schon einen Video- 
spiel-Oscar. Die meisten Rät- 
sel sind ziemlich knifflig und 
verlangen einiges Rumpro- 
bieren, doch ich habe keine 
Stelle gefunden, die ausge- 
sprochen unfair wäre. Die 
Steuerung von Bubba und sei- 
nem Stöckchen ist extrem 
einfach, Stix “Special-Moves” 
führt der Computer fast von 
selbst aus. Bubba’'n'Stix ist 
das beste Jump’n’Run seit 
langem und gehört in jede 
Spielesammlung. IZ 


System: Mega Drive 
Spieletyp: Jump'n’Run 

mit Rätseln 

Hersteller: Gore Design 
Testversion von: Core Design 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Paßwort 


Schwierigkeitsgrad: 7 
Preis: ca. 120 Mark 








Grafik: 
Musik: 
Soundeffekt: 2 
/ D 
Spiel- 2 
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Ile Goofy is mal wieder back 

und versucht als Hausmeister 
Karriere zu machen. Der Ort dieser 
spektakulären Handlung soll ein 
Museum für Geschichte sein; aber 
bevor die Museumsfreunde unter 
Euch jetzt leuchtende Augen krie- 
gen - seid beruhigt. Vom Museum 
sieht man nur im Vorspann etwas. 
Goofy soll am Vorabend einer Aus- 
stellungseröffnung noch mal rich- 
tig reinemachen und die vier Aus- 








stellungsräume (= Level) auf Vor- 
dermann bringen. Disney's Sauber- 
mann hat sich für die Putzschlacht 
etwas Besonderes einfallen lassen, 
er hat eine Art Ziehharmonika- 
Hand entwickelt, die er sogar als 
Sprungfeder oder Propeller benut- 
zen kann. Goof, von den Ausstel- 
Iungsstücken inspiriert, verliert 
sich in Tagträumereien, in denen 
er eine Reise von der Urzeit über 
das Mittelalter und die Kolonialzeit 





Kaum genesen prescht Goofy schon wieder mit seinem 
Steinzeiteinrad über Dinobuckel, ja da kommt Freude auf 





K:' System ist vor den zwei 
chaotischen Trickfilmhelden 
Sicher. Ren und Stimpy haben nur 
Unsinn im Kopf. Ihre neueste Er- 
findung (eine Verwandlungsma- 
schine namens “Mutate-O-Matic") 
ist explodiert und versetzt die 
ganze Stadt in Aufruhr. Dank 
Stimpys Dummheit hat sich alles 
in der Stadt in verrückte, teuflische 
Gegner verwandelt. Ihr müßt nun 
den ganzen Haufen von wahnsinni- 





gen, drohenden Typen erledigen, 
um wieder Ordnung zu schaffen. 
Nun ziehen die beiden verrückten 


Comic-Helden los und müssen zu- % 


sätzlich versuchen, die Teile der 
zerfetzten Maschine wieder ein- 
zusammeln. Ihr steuert dabei alle 
zwei Charaktere durch eine 
knallbunte Zeichentrickwelt. Denn 
nur zu zweit lassen sich Spezi- 
alattacken und Sprünge wirkungs- 
voll anwenden. Falls die Freunde 





Hier wird geschleudert, was das Zeug hält. Sogar die armen Affen 
werden nicht verschont von den beiden Helden. 
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bis hin zur Besiedlung des ameri- 
kanischen Wilden Westens durch- 
lebt. Sein Erzfeind im Museum, 
Hausmeister Peter, erscheint am 
Ende jeden Levels als Obermotz — 
mal Neandertaler-mäßig, mal 
Cowboy-mäßig verkleidet 





Nix Neues aus Disney’ s 
World: Es gibt viele Möglich- 
keiten bei diesem recht einfa- 
chen Hüpfspiel der Feindchen 
Herr zu werden; wer keine 
Abgründe runterfällt, dem ist 
ein langes Leben sicher. 
Goofy ist sehr gut animiert 
und läßt sich gut steuern. 
Deshalb bleibt man wohl 
auch am Ball, immer auf der 
Suche nach den wirklich auf- 
regenden Stellen.Die kom- 
men aber nicht, und ehe Ihr 
Euch verseht, ist man im 
Wilden Westen angekommen 


getrennt werden, greift Ren mit 
einer Fliegenklatsche an, und 
Stimpy schlägt mit einem Hand- 
buch zu. Ein Energiebalken zeigt 
Euch die momentane Verfassung 
der beiden Helden am oberen 
Bildschirmrand an. 





Auf den ersten Blick en 
Ren & Stimpy recht chao- 
tisch. Aber nach ein paar ab- 
solvierten Spielen findet man 
Gefallen an der Grafik und 
witzigen Animation der Figu- 
ren. Etwas ungewöhnlich er- 
scheint auch die Steuerung, 
da man praktisch mit zwei Fi- 
guren gleichzeitig durch die 
Levels springt und hüpft. Da- 
bei könnt Ihr einen Akteur als 
Leitfigur wählen, der alle 
schlagkräftigen Aktionen aus- 
führt. Teilweise ist es unbe- 
dingt nötig, daß sich Ren und 
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und glotzt auf den Abspann. 
Der Sound ist auch nicht gera- 
de der Brüller. Ich würde mal 
sagen: Vorschulkinder aufge- 
paßt, dat is wat für Euch; der 
Rest schaut lieber mal beim 
Dschungelbuch rein, wenn's 
schon Disney sein soll. ds 


System: Nega Drive 
Spieletyp: Jump'n’Run 


Hersteller: Absolute 
Testversion von: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue 


Schwierigkeitsgrad: 3 
Preis: ca. 120 Mark 
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Stimpy gegenseitig durch die 
Luft schleudern, um verschie- 
dene Hindernisse überqueren 
zu können. Im großen und 
ganzen ist Ren & Stimpy ein 
nettes Jump’n’Run, welches 
sicherlich mehr die jüngeren 
Spieler anspricht. ws 






System: Mega CD 
Spieletyp: Jump'n'Run 







Hersteller: Sega 
Testversion von: Sega 

Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: Conlinue 














Schwierigkeitsgrad: 3 bis 5 
Preis: ca. 120 Mark 
Grafik: 
NE! 
Musik: 
RD 
Soundeffekt: 
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Per Fallrückzieher macht Ihr den Panzer fertig 


Ilse‘ 


Be fit 


mes gleich vorweg zu sagen: 
Marko's Magic Football ist 
keine Fußballsimulation! Obwohl 
die Fußball-WM vor der Tür steht, 
und so ziemlich jede Softwarefirma 
meint, sie müsse uns mit einem 
noch besseren Kickermodul be- 
glücken, hat Domark sich für ein 
witziges Jump’n'Run entschieden. 
Wie jeder englische Junge in 
seinem Alter kickt auch Marko täg- 
lich auf den Straßen seiner Hei- 
matstadt mit seinem Fußball. Als 
ihm die Kugel mal wieder über den 
Spann rutschte und in einer dun- 
klen Gasse landete, sah er plötzlich 
einige Arbeiter der Sterling Spiel- 
zeugfabrik, die grünen Schleim in 
einen Abwassergully schütteten. 
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Eine Ratte, die etwas vom grünen 
Zeug abbekam, verwandelte sich in 
ein schreckliches Ungetüm. Für 
Marko stand sofort fest, daß er 
dem bösen Treiben Einhalt gebie- 
ten würde. So macht er sich auf 
den Weg quer durch die Stadt in 
Richtung Sterling Toys, um Colo- 
nel Brown, den Besitzer der Fabrik, 
aufzuhalten. 

Auf seinem Abenteuer trifft Mar- 
ko auf allerlei Hindernisse, Polizi- 
sten auf Fahrrädern wollen ihn 
ebenso aufhalten wie Bauarbeiter 
mit Schweißgeräten, und in der 
Kanalisation machen sich schon 
die unglaublichsten Schleimmon- 
ster breit. Zum Glück hat er seinen 
Zauberfußball dabei, mit dem er 


Auf dem Strommasten parkt ein Außerirdischer sein Ufo-Coupe. Der 
Bauarbeiter mit dem Flammenwerfer möchte Marko gerne bruzzeln. 


5 ee 94 





Im Wald da gibt's koa Sünd, aber jede Menge Gegner! 





den meisten Gegnern eine vor den 
Latz knallt. Marko beherrscht hohe 
und flache Schüsse, Kopfbälle und 
als wirksamste "Waffe" einen Fall- 
rückzieher. Per Druck auf die C- 
Taste kehrt die Lederkugel sofort 
zu Marko zurück. Außerdem ist der 
Ball praktisch unzerstörbar, so daß 
ihm auch lästige Nägel und Säure- 
bäder nichts ausmachen. Ab und 
zu findet unser Held verschieden- 
farbige Turnschuhe, mit denen er 
schneller läuft oder höher springt. 
Mit viel Glück stolpert er sogar 
über ein Gewehr, mit dem er seine 
Gegner wegpustet. In jedem Level 
trifft Marko auf nette Touristinnen 
mit Kameras, die als Zwischen- 
speicherpunkt dienen. Da unser 
kleiner Kicker auch sehr umweltbe- 
wußt ist, sammelt er alte Getränke- 
dosen auf, für die es am Ende jedes 
Spielabschnitts Punkte gibt. Für 
100 gesammelte Sterne erhaltet Ihr 
jeweils ein Zusatzleben. 





Was mir sofort auffiel, war 
die ausgezeichnete Animati- 
on aller Charaktere. Markos 
Bewegungen wurden mit sehr 
viel Witz und Liebe zum De- 
tail gezeichnet. Doch auch 
die Hintergrundgrafik begei- 





stert, überall findet Ihr nette 
Gimmicks, z.B. ein parken- 
des UFO auf einem Laternen- 
pfosten. Nach einigem Su- 
chen findet Ihr auch jede 
Menge Geheimtüren und ver- 
steckte Extras. Die Aufgaben- 
stellung ist abwechslungs- 
reich, in einigen Levels müßt 
Ihr eine bestimmte Anzahl 
von Schleimfässern zer- 
stören, während Ihr in ande- 
ren nur nach dem Ziel sucht. 
Zum Glück haben die Ent- 
wickler an ein Paßwortsystem 
gedacht, so daß Ihr zwi- 
schendurch auch mal ab- 
schalten dürft, ohne wieder 
von vorne anfangen zu müs- 
sen. Marko’s Magic Football 
ist eines der witzigsten 
Jump’n’Runs auf dem Mega 
Drive überhaupt und jeden 
Penny wert. IZ 


System: Nega Drive 
Spieletyp: Jump’'n’Run 


Hersteller: Domark 
Testversion von: Domark 
Anzahl der Spieler: i 
Features: Paßwort, 


Schwierigkeitsgrad: 7 
Preis: ca. 130 Mark 


Grafik: 
Musik: 
Soundeffekt: 7 
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N: langen Verhandlungen hat 
es Godemaster geschafft, ei- 
nen zugkräftigen Namen für ihre 
neue Tennissimulation zu ergat- 
tern. Pete Sampras der Weltrangli- 
Stenerste verziert nun mit seinem 
Konterfei die Spieleverpackung. 
Ursprünglich wurde das Spiel un- 
ter. dem Arbeitstitel Tennis All Star 
gehandelt. Als Besonderheit ver- 
fügt das Modul über zwei einge- 
baute Joystick-Ports. Dadurch ent- 
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In einem Tutorial-Mode werden Euch die wichtigsten Grundschläge 





fällt der Kauf eines zusätzlichen 
Vier-Player-Adapters und Ihr spart 
Euch eine Menge Geld. Auf drei 
verschiedenen Bodenbelägen (Be- 
ton-, Sand- und Rasenplatz) könnt 
Ihr Euch mit dem gelben Filzball 
austoben. Im Einzel tretet Ihr ent- 
weder gegen einen Freund oder 
den Computer an. Zur Auswahl 
stehen 30 verschiedene Spieler- 
persönlichkeiten, die mit Phanta- 
sienamen versehen wurden. Die 








vermittelt. Auf dem Hart-Platz springt der Ball höher ab. 
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einzigen Namen, welche echt sind, 
sind Pete Sampras und Robert Zen- 
gerle (den Ihr eigentlich unter dem 
Kürzel “rz" besser kennen werdet). 
Entscheidet Ihr Euch für ein Dop- 
pel, dürft Ihr auch zu viert in einem 
Team loslegen. Im “Challenge"- 
Modus besteht die Möglichkeit, 
sich seinen Gegner auszusuchen. 
Wer sich spielerisch schon absolut 
sicher fühlt, kann sich gleich an die 
“World-Tour" heranwagen. Hier 
durchspielt Ihr einen vorgegebenen 
Turnierplan und durchreist dabei 
die verschiedensten Länder mit den 
bekanntesten Turnierschauplätzen. 
Wer einen großen Freundschafts- 
kreis hat, veranstaltet ein Tennis- 
spektakel, in dem 2 Teams mit je- 
weils vier Spielern gegeneinander 
antreten können. Während eines 
Matches habt Ihr die Möglichkeit, 
ein zusätzliches Menü aufzurufen. 
Dort läßt sich jederzeit eine Statistik 
abrufen, in der Ihr über Aufschlag- 
stärke und weitere Details infor- 
miert werdet. Als bis jetzt einzigar- 
tig kann die Zeitlupenoption 
angesehen werden, welche Euch 
bei Streitfällen wie “war der Ball 
wirklich im Aus?" zur “absoluten” 
Wahrheit verhilft. 
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Pete Sampras gibt hier sein 
bestes auf der Grundlinie 





Mit Pete Sampras Tennis 
hat Codemasters wirklich et- 
was Einzigartiges geschaf- 
fen. Damit meine ich jetzt 
nicht das Spiel selbst, son- 
dern die zusätzlich eingebau- 
ten Joystickports, welche 
Euch den Kauf eines Vier- 
Player-Adapters ersparen. 
Eine wirklich vorbildliche 
Idee, an der sich andere Soft- 
warefirmen ein Beispiel neh- 
men können. Die Tennissi- 
mulation selbst läßt einiges 
an spielerischen Feinheiten 
vermissen. 

Mit nur zwei belegten Joy- 
stick-Buttons wird man ein- 
fach kurzerhand abgespeist. 
Dadurch werden die tennisüb- 
lichen Schlagvariationen auf 
ein Minimum zurückge- 
schraubt. Bei den Spielvaria- 
tionen und Optionen haben 
sich die Entwickler mächtig ins 
Zeug gelegt und übertreffen 
damit alles bisher Dagewe- 
sene im Tennissimulationsbe- 
reich. Ein versteckter “Crazy”- 
Mode, in dem verrückte Dinge 
passieren, läßt zusätzlich Freu- 
de aufkommen. ws 


System: Mega Drive 
Spieletyp: Tennissimulation 
Hersteller: Codemaster 
Testversion von: Godemaster 
Anzahl der Spieler: 1 bis 4 
Features: Eingebauter 





Schwierigkeitsgrad: 3 bis 5 
Preis: ca. 120 Mark 
Grafik: 
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chon wieder Dune 2? Nein, 

das ist kein Fehler. Aus be- 
sonderem Anlaß testen wir Dune 2 
noch einmal. Der Grund: Virgin hat 
sich die Mühe gemacht und das 
Spiel komplett übersetzt. Alles Ge- 
schriebene und alles Gesprochene 
(!) wird in reinstem Deutsch aus- 
gegeben. Damit hat Virgin Pionier- 
arbeit geleistet. Außer Konami (mit 
Castlevania für das PC-Engine- 
CD-ROM) hat sich sonst noch kei- 
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ner die Mühe gemacht, die 
Sprachausgabe eines Videospiels 
für den verhältnismäßig kleinen 
deutschsprachigen Markt anzu- 
passen. Am Spiel selbst hat sich 
nichts geändert, außer, daß sich 
auch Nicht-Anglisten jetzt pro- 
blemlos durch die Missionen fin- 
den. Auch der Ton, der in den ver- 
schiedenen Herrschaftshäusern 
üblich ist, wird nun weit besser 'rÜ- 
bergebracht. 
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Und wieder rückt das Abrißkommando den Atreides auf die Pelle - 
und das von deutscher Sprachausgabe begleitet. 
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FE s gibt Spiele, die sterben nie 
aus. Shanghai ist sicher eines 
davon. Seit Tausenden von Jahren 
stapeln Grübelfreaks und weise 
Chinesen beschriftete Steinchen 
übereinander, um "ihren Geist zu 
stärken” oder einfach nur die Zeit 
totzuschlagen. Die Regeln hier 
sind fernöstlich-simpel: In einer 
vorgewählten Figur werden 144 
Steinchen aufgeschichtet. Das Ziel 
ist es, den gesamten Haufen abzu- 





bauen. Gleiche Steine, die nach 
links oder rechts freiliegen, dürfen 
paarweise weggenommmen wer- 
den — und das war's auch schon. 
Wer mag, sucht sich das Erschei- 
nungsbild der Steine aus einem 
Menü aus oder wählt Optionen wie 
"Erzeuge lösbares Spiel" (Shang- 
hai geht keineswegs immer auf). 
Als Spiel im Spiel enthält das Mo- 
dul die Dragon’ Eye-Variante. Ihr 
spielt hier gegen einen Freund 


Ein zeitlos-gutes Spiel wie Shanghai sollte jeder Denkspieler zu 
Hause haben. Mit Maussteuerung macht's gleich noch mehr Spaß. 
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Ich glaube, ich brauche 
nicht zu wiederholen, daß 
Dune 2 zu meinen Lieblings- 
spielen überhaupt gehört. Da 
ich des Englischen einiger- 
maßen mächtig bin, hatte ich 
mit der US-Version (und auch 
der PC-Ausgabe) keine Pro- 
bleme. Doch wie steht’s mit 
jemandem, für den Englisch 
ein Buch mit sieben Siegeln 
(und ein verbranntes und ver- 
grabenes Buch obendrein) 
ist? Es ist nachvollziehbar, 
warum Virgin das Spiel über- 
setzt hat: Sie sind selbst von 
der Güte des Spiels überzeugt 
und rechnen mit reißendem 
Absatz. Ein Spiel, das sich 
vermutlich schlecht verkauft, 
wird sicher nicht das Privileg 
einer kompletten Überset- 
zung erhalten (kostet ja auch 
viel zu viel). Abschließend: 


oder den.Prozessor. Während der 
“Master” versucht, einen "Dra- 
chen" aufzubauen, ist es Ziel des 
"Slayers", genau dies zu verhin- 
dern. Gelegt/weggenommen wird 
abwechselnd. Als eines der ersten 
Spiele unterstützt Shanghai 2 die 
Sega-Maus. 





Es gibt wohl kaum ein an- 
deres Spiel, mit dem man so 
gemütlich die Zeit totschla- 
gen kann. Keine Hektik, dafür 
Motivation (“Es muß aufge- 
hen!”), kaum Regeln, dafür 
Suchtfaktor — so soll ein Grü- 
beispiel sein. Dabei ist 
Shanghai immer gut dosiert. 
Selten benötigt man für eine 
Partie mehr als zehn Minuten 
und die Zeit hat ja wohl jeder 
(obwohl es mir schwerfällt, 
vor dem fünften Spiel wieder 
aufzuhören). Dragon’s Eye ist 





Die Übersetzung ist nicht nur 
vorhanden, sie ist auch ge- 
lungen. Wer bei einem Ac- 
tion-haltigen Strategiespiel 
nicht gerade Schüttelfrost 
und Heulkrämpfe kriegt, soll- 
te sich schleunigst ein Modul 
sichern. ib 


System: Mega Drive 
Spieletyp: Strategiespiel 
mit Action 

Hersteller: Virgin/Westwood 
Testversion von: Virgin 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Paßworl 


Schwierigkeitsgrad: 5 bis 7 
Preis: ca. 120 Mark 

Grafik: 
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zwar nicht ganz so simpel, 
dafür habt Ihr hier eben einen 
Gegner, den es in Shanghai 
nicht gibt. Wer vorhat, sich 
diese zeitlos geniale Grübelei 
zuzulegen, der sollte gleich 
auch mit dem Import der 
Maus liebäugeln. jb 


System: Mega Drive 
Spieletyp: Denkspiel 


Hersteller: Activision 
Testversion von: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: 

Zwei Spielvarianten 
Schwierigkeitsgrad: 4 
Preis: ca. 120 Mark 


Grafik: 
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D en meisten Videospielern 
muß ich wohl kaum noch er- 
klären, worum's in Columns geht. 
Die neuste Ausgabe hat trotz des 
simplen Spielprinzips eine ganze 
Menge zu bieten. Nachdem in an- 
deren Klötzchen-Spielen wie Tetris 
oder Doktor Robotniks Mean Bean 
Machine viel Spielspaß durch die 
“Ich schieb' Dir eins 'rüber"-Option 
erzeugt wird, haben sich die Ent- 
wickler nicht lumpen lassen und 






Das alte Columns wurde mit “Rüber. 


Spielern ordentlich aufgepeppt 


schiebe”-Option und bis zu fünf 





dieses Feature auch für Columns 3 
übernommen. Wer zehn Steinchen 
weggelöscht hat, kann per Knopf- 
druck seinem Gegner (bis zu vier 
menschliche Mitspieler oder ein 
Computergegner) eine unzerstör- 
bare Reihe verpassen. Zusätzlich 
zerbricht beim Gegner der gerade 
fallende Dreierstein, wenn Ihr eine 
Reihe rüberschickt. Spielt Ihr zu 
fünft, werden die Spielfelder aus 
Platzgründen verkleinert. 
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Alleine gegen den Prozes- 
sor macht Columns 3 schon 
eine Menge Spaß, gegen 
menschliche Gegner wird’s 
traditionsgemäß aber noch 
lustiger. Leider ist der Fünf- 
Spieler-Modus nicht so gut 
geglückt. Die Steinchen sind 
hier einfach zu klein. Wenn 
sich fünf Kontrahenten um 
den Monitor scharen, kommt 
man auch nicht nah genug 
ran, um die Steine so gut 
erkennen zu können wie auf 
dem goßen Spielfeld. Mein 
Kompliment gilt mal wieder 
den Musik-Verantwortlichen: 
Neben vielen lustigen Jingles 
haben sie dem Modul tolle 
Begleitmusiken verpaßt (un- 
ter anderem wurde das 
klassische Golumns-Thema 
poppig aufgebohrt). Leider 
wechselt die Musik im Ein- 


Spieler-Modus zu selten. 
Ansonsten haben die Entwick- 
ler gerade so viel oder so 
wenig am Ur-Columns ver- 
ändert, daß die Faszination 
und die Spielbarkeit des 
Vorgängers voll erhalten 
blieben. /b 


System: Mega Drive 
Spieletyp: 
Denk-Geschicklichkeitsspiel 
Hersteller: Sega 
Testversion von: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 1 bis 5 
Features: Soundmenü 


Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6 
Preis: ca. 110 Mark 
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Actraiser 2 us, 109.95  Mechwarrior dt. 139,95 Super Nova us. 11995 Atari Jaguar 569.-- Da Pay 
Action Replay Pro 2 109,95 Mega Man X us. 139,95 ir Turrican dt, 99,95 incl. Cybermorph = 
z Airborn Ranger us. 129,95 Mega Man Soccer us. 139.95  T-2 Arcade Game dt. 115.95 En a 
$ Alien Ill dt. 59,95 Metal Mariners 129,95  Troddlers us. 105.95 Raiden 99,95 _ 
ö Andre Agassi Tennis 119.95 Might & Magic Ill us. 144.95 Turn and Burn us. 119,95  Crescent Galaxy 99,95 u 
, Arcus Odyssey us. 139,95 Mr. Nutz dt, 109.95 Ultimate Fighters us. 129.95 Dino Dudes 99,95 = = 
E Battle Tank 2 us. 124.95  Mystical Ninja dt. 129,95 Undercover Cops us. 129.95 Club Drive 129,95 . 
ö Blues Brothers dt. 89,95 NBA JAM 124.95 _Untouchables us. 134.95 Alien vs. Predator 139,95 
. Bugs Bunny us. 135.95 NBA Showdown us. 119.95  Wizardry 5 us. 139.95  Checkerred Flag 139,95 
& Chopllifter III us. 9995 NHL 94 dt.. 119.95 Winter Extreme us. 139.95 Tiny Toons 129,95 op 
Ss Clay Fighter 119.95 Ninja Warriors us. 139,95 World Cup Soccer us. 134.95 ; a 8: 
5 Clay Mates us. 119.95 Nigel Mansel dt. 129.95 Wolfenstein 3D 129.95 Wir haben die neusten Games !! — 
ä Desert Fighter 149,95 Obitus us. 144.95 WWF Royal Rumble dt. 79,95 x ; 14 
& EEK the Cat us. 134.95 Pinnball Dreams us 119.95 Young Merlin 139,95 Mega Drive 9. 
8 Equinox 119.95  Prehistoric Man us. 139.95 Super Scope dt. 89.95 Virtual Racing jp. 149.95 -ıı) 
3 Eye of The Behol. us. 144.95 Rock n’Roll Racing 109.95  Ifrarot Pad 2 Player 99,95 nn 
3 Fatal Fury Il us. 139.95 Operation Alien us. 119,95 Mega CDU a2 
& Fifa] Interne] “Oasen 119,95 Pirates Dark Water us. 139,95 3 DO En 1099. nel-Rond Avenger dt. 549.95 =; 
Final Fight II jp. ‚95 op n’ TwinBee .95 srundgerät NTSC “ 5 : 
B Flashback dt. 7995 _ R-Type Ill eur. 118,95  Grundgerät RGB 139.- Ruft an: 09921-513401 : > 
z Flintstones dt. 129.95 Secret of Mana us. 139.95 Mo.- Fr.: 11- 20 Uhr 3 Se 5 
= FX Trax us. 119.95 Sensible Soccer dt. 99,95 Demolition Man 139.95 Sa.: 10- 14 Uhr nr E 
& Inspector Gadget us. 119.95 Shadow Run dt. 129.95 Escape from Monster 99.95 .- 
= J. Madden Ftb. 94 119,95 Sky Blazer 119.95 John Madden Football 99,95 Irrtümer, Preisänderungen vorbehalten. di + ER 
E Jurassic Parc dt. 109,95 Socks the Cat us. 119.95 Out of'This World 129.95 deutsche Module, us= amerikanische Module, ss 
& Knight ofRound Table 139.95 Star Wars II 135.95 Pebble Beach Golf 129.95 jp= japanische Module. Umtausch ist ee 
S King of Dragons us. 149.95 Star Trek Next Gen. us. 109.95 Pinnball 129,95 ausgeschlossen, defekte Ware wird ersetzt 2 
Legend us. 129.95 Steel Talons us. 99,95 Shock Wave 139.95 Unser Blitzservicee Alle Bestellungen - 
Lord ofRings us. 123.95 Striker II (World Cup) 119.95 Wing Commander 99.95 (Lagerware) bis 19 Uhr werden noch am .- 
Lemmings II us. 119,95 Super Bomberman incl. Total Eclipse 119.95 selben Tag verschickt. Vorbestellungen age 
Lethal Enforcers/Gun us. 159,95 4 Player Adapter 135.95 Who Shot Jonny Rock 125.95 möglich Inhaber: Alexander Sprung Sy 
Lufia us, 135.95 Super Bases Loaded 2 us. 149.95 Laser Gun 119.95 Eee 
Mario & Wario us. 129.95 Super Metroid us. 139.95  3-DO Joypad 99.95 nn 
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DI Nnusterworlil 


K zwei Jahre sind schon 
ins Land gezogen, seitdem 
Wonderboy 5erhältlich ist. Derweil 
haben die Entwickler im fernen Ja- 
pan nicht geschlafen. Auch bei 
Monster World IV bleiben die Pro- 
grammierer dem altbewährten 
Jump'n'Run/Adventure-Spielprin- 
zip treu. Das "vierte" Abenteuer 
entführt diesmal nicht Wonderboy 
selbst, sondern seine kleine 
Schwester "Ascha" in das böse 





Monsterland. Ziel ist es, im Auftrag 
der schönen Prinzessin die ver- 
schwundenen guten Geister wie- 
derzufinden. Durch sieben ver- 
schiedene Gebiete, die jeweils 
unterschiedlichen Landschaften 
nachempfunden sind, steuert Ihr 
das Wondergirl-Sprite. Unterwegs 
trefft Ihr auf Heerscharen von bö- 
sen Minimonstern, die an Eurer 
kostbaren Lebensenergie zehren. 
Der obligatorische Obermotz fehlt 


kämpfen. Der gute Lampen-Geist hilft in brenzligen Situationen 
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auch in dieser Monster-Saga nicht. 
Jede Menge versteckte Extras gilt 
es, auch im vierten Teil zu finden. 
Diese Kostbarkeiten sind haupt- 
sächlich in Schatzkisten versteckt. 
Um gegen die Widrigkeiten der 
Monsterwelt gewappnet zu sein, 
kann das tapfere Wonder-Mädel in 
den Städten eine bessere Ausrü- 
stung kaufen (Kleingeld bekommt 
Ihr durchs Erledigen von Mon- 
stern). Verschiedene Händler bie- 
ten schärfere Schwerter, dickere 
Schilde und verschiedene Heil- 
tränke an. Findet Ihr unterwegs 
eine Wunderlampe, steht Euch ein 
hilfreicher Geist zur Seite , der über 
die Kunst der Teleportie verfügt. 
Eure Lebensenergie wird in Herz- 
chenform angezeigt, Zu Beginn 
habt Ihr nur wenige Energie-Herz- 
chen, diese können aber durch das 
Aufsammeln von überall verteilten 
Tautropfen um jeweils ein Zusatz- 
herz erweitert werden, Für unüber- 
windbare Hindernisse bekommt Ihr 
im weiteren Spielverlauf einen klei- 
nen Vogel an Eure Seite gestellt, 
der der Heldin auf Schritt und Tritt 
folgt. Mit seiner Hilfe lassen sich 
unüberwindbare Hindernisse mit 
Leichtigkeit meistern. 


Der knuddelige Fliegenpilz 
hat das Zeitliche gesegnet und 
hinterläßt gleich ein 

kostbares Goldstückchen 





Wer des blauen Kultigels 
schon längst überdrüssig ist, 
wird hier mit einem erstklas- 
sigen Jump’n’Run/Adventure 
versorgt. MW IV entfesselt 
ein Feuerwerk an Spielwitz 
und grandioser Spielbarkeit. 
Hübsche Hintergrundgrafi- 
ken, liebevolle gezeichnete 
Monstersprites und passende 
musikalische Rhythmen las- 
sen das Spielerherz um zehn 
Takte höher schlagen. Nun 
kommt der Wermutstropfen: 
Leider gibt es zahlreiche ja- 
panische Schriftzeichen im 
Spiel. Manche Hinweise sind 
relativ belanglos und tragen 
nur zur Story bei, andere wie- 
derum wären sehr hilfreich 
für einige Spielsituationen. 
Leute mit guter Kombinations- 
gabe können sich trotzdem an 
die japanische Version her- 
anwagen. Ob eine englische 
Umsetzung erscheinen wird, 
steht leider noch nicht fest. 
Wer darauf nicht warten will, 
sollte bedenkenlos ohne 
Skrupel zugreifen. ws 


System: Meg: 
Spieletyp: Adventure/ 


Hersteller: Seg: 
Testversion von: T 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Conti 
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 6 
Preis: ca. 130 Mark 
Grafik: 
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Ite. NES-Fans werden sich si- 
cher noch an Metroiderinnern 
können. Im Jahre 1986 erblickte 
das Kultspiel zum ersten Mal in Ja- 
pan das Licht der revolutionären 
NES-Bildschirmwelt und zählte 


damals neben Mario zu 
den meistverkauften Nin- 
tendo-Modulen seiner 
Zeit. Zudem sorgte die 
Spielfigur von Metroid 
für mächtiges Aufsehen 
in Japan: Der Hauptakteur 
entpuppte sich im Spiel am 
Schluß als eine weibliche Person, 
was es vorher noch nie gegeben 
hat in der männerdominierenden 









Heldenwelt der Videospiele. Da- 
nach folgte ein zweiter Teil, der 
nicht ganz so erfolgreich war wie 
der erste, aber immerhin noch für 
solide Unterhaltung sorgte. Jetzt 
nach knapp zweieinhalb- 
jähriger Entwicklungszeit 
präsentiert das Spitzen- 
programmierteam aus der 
Nintendo-Schmiede den 
16-Bit-Nachfolger des 
mystischen Sience-fic- 
tion-Abenteuers. Super Me- 
troid, ist das erste offzielle 
S-NES-Spiel (in USA/Europa), 
das mit gewaltigen 24-Bit und zu- 
sätzlichen 64k RAM Videospeicher 


aufwartet. Ihr schlüpft in die Rolle 
von "Samus Aran", die harte Oy- 
borg-Weltraumlady aus einer 
fremden Galaxie. Ein biogeneti- 
sches Lebewesen, das böse neu- 
auferstandene Mutterhirn, hat den 
letzten lebensnotwendigen Me- 
teroiden von einer intergalakti- 
sehen Forschungsstation gestoh- 


An jeder Ecke 
lauern verschiedene 
Monsterarten auf 
die harle 
Weltraumlady 





Samus reitet sich hier mit einer geschickten Rolle 
aus der Gefahrenzone 
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Vernebelte Gänge und dunkle Ecken lassen bei 
Super Metroid richtig Stimmung aufkommen 


Bes 9& 


Dieses Monster wartet 
nur darauf 
Euch anzugreifen 


len. Eure Aufgabe besteht nun dar- 
in, das Böse zu zerstören und den 
heiligen Stein wiederzubeschaffen. 
Denn ein in falsche Hände ge- 
ratener Metroid bringt Unheil 
über die ganze Galaxis und ver- 
wandelt sich zu guter Letzt in ein 
alles zerstörendes Riesenmonster. 
In Samus Aron (also Euch) liegen 
die letzten Hoffnungen der gan- 
zen friedfertigen Lebewesen im 
Universum. Bewaffnet mit 
zahlreichen High- 
Tech-Kanonen und 
halbwegs ge- 
schützt durch 
einen "cyberge- 
netischen” Robo- 
1 u teranzug stürzt 

3 N Ihr Euch in den 
schier aussichtslosen 
Kampf. Zahlreiche Monster- 
arten und Höhlenkreaturen ver- 
suchen, Euch den Weg zu ver- 
sperren, um tief in das Innere 
des Planeten vordringen zu kön- 
nen. Der Bildschirm scrollt auch 
bei der Fortsetzung in alle vier 
Himmelsrichtungen. Am Anfang 





seid Ihr mit einer spärlichen 
Laserkanone ausgerüstet. In den 
dunklen Level-Labyrinthen findet 
Ihr zahlreiche Zusatz-Items, die die 
Kampffähigkeiten von Samus 
langsam steigern. Zuerst gilt es 
zum Beispiel, einen “Morphing"- 
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Ball zu finden, mit dem sich 
Samus in eine kleine Kugel ver- 
wandeln läßt. Damit könnt Ihr 
dann problemlos schmale Höh- 
lengänge durchqueren, welche 
normalerweise unzugänglich sind. 
Verschiedene Bombenarten und 
Raketenwerfer helfen Euch Stein- 
barrieren aus dem Weg zu räumen 
oder Barriereneingänge zu Öffnen. 






Im weite- 
ren Spielver- 
lauf findet Ihr 
widerstandsfähigere Roboteran- 
züge und aufgerüstete Schuhe, die 
Eure Heldin schneller rennen, bzw. 
springen lassen. In jedem Level- 
Abschnitt wartet ein hinterhältiger 
Endgegner mit unterschiedlichen 
Angriffstechniken 
auf Euch. Die Lebensenergie der 
Roboterlady ist durch einen Ener- 
giebalken begrenzt. Den Energie- 
vorrat könnt Ihr durch Power- 
kugeln auffrischen, welche von 
zerstörten Gegnern freundlicher- 
weise hinterlassen werden. Um 
nicht jeden Abschnitt erneut 
durchspielen zu müssen, gibt es 
in jedem Level eine Station, in der 
der momentane Spielstand ab- 
gespeichert wird. Zudem wurde 
dem Spiel noch eine geniale 
Automapping-Funktion mit ein- 
gebaut. 













Nicht gerade freundlich gesinnt ist dieser Vogel-Mutant 





Am Anfang war ich etwas 
skeptisch, ob der dritte Teil 
Super Metroid auch an die 
einzigartige Atmosphäre der 
ersten beiden Teile herän- 
kommt. Doch gleich beim 
Einschalten stimmen die 
phantastische Musikunterma- 
lung und der tolle Vorspann 
auf das dritte Abenteuer der 
“Metroiden”-Saga ein. Die 
Grafik wirkt zwar am Anfang 
etwas sehr schlicht und ein- 
fach gestaltet (wie es bei den 
Vorgängern auch schon der 


‚ Fall war), aber im weiteren 


Spielverlauf steigert sie sich 
in den gehobenen Super- 


In diesem Raum könnt Ihr den aktuellen Spielstand abspeichern. 
Insgesamt stehen drei Speicherplätze zur Verfügung. 


NES-Bereich. Überhaupt steckt 
das ganze Spiel voller ÜUberra- 
schungen, die erst nach und 
nach zum Vorschein kommen. 
Auch die Animationsphasen 
des Heldensprites “Samos” 
sind hervorragend gelungen. 
Als genialer Einfall ist die 
Idee des eingebauten “Auto- 
mappings” zu bezeichnen. 
Hiermit behaltet Ihr immer die 
Übersicht und wißt durch die 
veränderte Farbe des Käst- 


Anhand der 
verschiedenen 
Farben könnt Ihr auf 
der Karte feststellen, 
welche Stationen Ihr 
schon einmal 
durchlaufen habt 


chens, in welchen Abschnitt 
Ihr vorher schonmal gewesen 
seid. Dadurch spart Ihr Euch 
eine Menge Arger in den teil- 
weise sehr komplexen Level- 
Labyrinthen. Was mich ein 
wenig nervt, ist die Tatsache, 
daß sich erst durch bestimm- 
te Items verschlossene Türen 
in den Anfangsabschnitten 


PLANET ZEBES 





Hier seht Ihr die verschiedenen 
Level-Ebenen auf einen Blick 
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öffnen lassen. 
Dadurch müßt Ihr 

häufig den ganzen Weg durch 
bereits bewältigte Level- 
Abschnitte zurückgehen und 
die gleichen Feinde erneut 
bekämpfen, welche Ihr schon 
lange vorher von der Bild- 
fläche gefegt habt. Trotzdem, 
ein sehr intelligenter Level- 
Aufbau und das ausgezeichne- 
te Ambiente verleiten einen 
immer wieder, im Spielge- 
schehen ein Stückchen wei- 
terzukommen. Bleibt zu sa- 
gen, daß Super Metroid ein 
geniales Action-Spiel ist, 
welches einen auch länger- 
zeitig an den Bildschirm fes- 
selt. Ihr könnt also unbeküm- 
mert zugreifen. ws 
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System: Super Nintendo 
Spieletyp: Action-Jump’n’Ru 
Hersteller: Nintendo 
Testversion von: 
Game Express 

Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue, 
Batteriespeicherung 
Schwierigkeitsgrad: 5 
Preis: ca. 130 Mark 


Grafik: 









Musik: 
Soundeffekt: > 
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Auf Striders Spuren 
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nno 2097 hat es die Mensch- 

heit geschafft: In New York ist 
die Wirtschaft zusammengebro- 
chen, und es gibt keinerlei Arbeits- 
plätze und Freizeitmöglichkeiten 
mehr. Das ist natürlich ein idealer 
Tummelplatz für Tyrannen und 
Despoten wie Raptor. Mit seinem 
übermächtigen Lichtschwert, das 
Blei wie Butter schneidet, gelingt 
es ihm, die Polizei zu kaufen und 
die Bewohner zu seelenlosen Krea- 
turen umzufunktionieren. Doch 
halt: Zwei Spezialagenten lassen 
sieh nicht schmieren ... Ihr schlüpft 
in die Rolle von Slash und nehmt 
den Kampf über sechs meist drei- 
geteilte Levels auf, nachdem Ihr 
Euch die Klinge umgeschnallt und 


Euch in Euren coolen Co/ombo- 
Trenchcoat geworfen habt. Unter- 
wegs trefft Ihr auf allerlei Gesindel: 
Auf Baugerüsten warten Maschi- 
nen mit dicken Kanonen, im Unter- 
grund weicht Ihr Selbstschußan- 
lagen und Minen aus und in der 
Nähe von Raptors Unterschlupf 
bombardieren Euch Flugandroiden 
en masse, Doch Ihr könnt Euch 
standesgemäß zur Wehr setzen. 
Entweder Ihr senst die Gegner- 
schaft mit einem normalen 
Schwertstreich in zwei Teile 
(Samurai Shodown läßt grüßen), 
laßt einen Flammenstich vom 
Hocker oder werft einen Feuerball 
a la Street Fighter 2. Ihr fragt Euch, 
warum ich diese Prügelhits ins Ge- 
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spräch bringe? — Ganz einfach: Die 
Designer spendierten noch einen 
Zwei-Spieler-only Street-Fighter- 
Modus. Hier könnt Ihr beliebig un- 
ter Slash, Raptor und den anderen 
fünf Bossen wählen und Euch kräf- 
tig eins auf die Rübe geben. 





Ordentlich! Wenn auch das 
Spielprinzip nicht mehr ganz 
taufrisch ist (Capcom mit 
Strider wird's ärgern), hat 
Activision ein spannendes 


5 





Coole Spiegelgrafiken wechseln sich mit einfältigen Zwischengegnern und dummen Spezialattacken ab 
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Schon der grüne 
Tätowiermeister im ersten 
Level erweist sich als harter 
Brocken 


Action-Jump’n’Run mit eini- 
gen Schnitzern hingelegt. Die 
Hintergrundszenarien reichen 
von akzeptabel bis traumhaft 
(wenn sich im ersten Level 
die Stadt im Fluß spiegelt). 
Musikstücke: futuristisch, 
aber etwas eintönig. Jetzt 
aber zu den Argernissen: Eure 
Spezialschläge sind, gelinde 
gesagt, eine Unverschämt- 
heit! Wenn Slash einen Feu- 
erwall losläst, steht er nahe- 
zu zehn Sekunden lang völlig 
wehrlos da und kann nur auf 
den Schwertstreich des Ge- 
genübers warten. Da die End- 
gegner auf große Entfernung 
immer drüberhüpfen, ist das 
Ding als Distanzwaffe prak- 
tisch unbrauchbar. Auch fin- 
den sich einige unfaire 
Stellen im Modul. Die Ra- 
ketenmänner in Level drei 
bombardieren Euch des öfte- 
ren aus dem Nichts. Hätte 
das Actionspektakel an sich 
nur ein ‘geht so’ verdient, ret- 
tet es der witzige Street-Figh- 
ter-Modus noch auf ein ‘gut’. 
Leute, die schon ein Prügel- 
spiel im Regal stehen haben, 
sollten am besten ein Probe- 
spiel wagen. rk 


System: Super Nintendo 
Spieletyp: Action 
Hersteller: Activision 
Testversion von: 
Traumfabrik 

Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: Continue, 


Optionsmenü 
Schwierigkeitsgrad: 5 his 8 
Preis: ca. 130 Mark 


Grafik: 
Musik: 


Soundeffekt: 
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achdem sich der Tyrann 

Banglar an der einst blühen- 
den Gesellschaft vergriffen hat, 
regieren Terror und Gewalt in den 
Straßen der Metropolen. Einzig 
eine kleine Gruppe von Rebellen 
leistet erbitterten Widerstand. Da 
den Schergen des Tyrannen offen- 
bar mit menschlichen Mitteln nicht 
beizukommen ist, entwickelten 
Wissenschaftler eine neue Spezies 
von Androiden, die mit den über- 
mittelten Fertigkeiten der Ninja 
gefüttert werden. Bevor die Robo- 








Wo unsere drei Ninja-Androiden aufkreuzen, herrscht Verwüstung 


Söldner jedoch das Teststadium 
durchlaufen können, wird der 
Stützpunkt aufgespürt und in 
Schutt und Asche gelegt. Den Re- 
bellen bleibt keine Wahl: Die Ninja 
Warriors müssen auf den Feind 
angesetzt werden! Ihr wählt aus 
zwei vermummten Recken und 
einer Robo-Lady mit langem blon- 
dem Pferdeschwanz und stürzt 
Euch in bester Final Fight-Manier 
auf die reichhaltige Gegnerschaft. 
Alle Charaktere beherrschen dabei 
unterschiedliche Fertigkeiten: Die 











und Banglars Söldner und Mutanten haben nichts mehr zu lachen 


Lady macht MG-Schützen im 
Sprung fertig, während der 'männ- 
liche’ Blechkumpel nicht hüpfen 
kann, dafür aber Messerwerfer mit 
einem gepflegten Sprint über den 
Haufen rennt. Vorbei an den Park- 
anlagen und Industriezonen sowie 
Abwasserkanälen kämpft Ihr Euch 
Richtung Mittel- und Endgegner. 
Die Kettensägenmonster und hü- 
nenhaften Roboter setzen Eurem 
einzigen Leben dabei ziemlich hef- 
tig zu, deshalb solltet Ihr tunlichst 
von Eurem Super-Special-Move 
Gebrauch machen: Ist die gelbe 
Energieleiste unterhalb des Szena- 
rios voll, zerbersten die meisten 
08/15-Gegner in einer gewaltigen 
Explosion und die dickeren 
Brocken tragen merklich Schaden 
davon. Pusten Euch die zahlrei- 
chen und mit zunehmender Level- 
zahl immer hinterhältiger agieren- 
den Gegner das Lebenslicht aus, 
heißt's wieder am Stage-Anfang 
losrödeln. 





Na also! Taito kann’s ja 
doch noch. Nach der hunds- 
miserablen Mega-CD-Version 
überkam mich doch ein leises 
Schaudern, als ich das Modul 
in den Schacht schob. Doch 
schon ein exzellentes Intro 


Sieht furchterregend aus, gibt 
aber schnell klein bei: Ninja 
Warriors bietet noch knallharte- 
re Gegner in höheren Levels 


mit groovigem Sound stimm- 
te mich positiv. Was sich 
dann im eigentlichen Spiel 
bietet, ist ein wahres Fest- 
mahl für alle Action- und spe- 
ziell Final Fight-Fans. Wun- 
derschön animierte und 
farbenfrohe Sprites huschen 
vor atmosphärischen Hinter- 
gründen umher und lassen 
die Klingen blitzen und die 
Waffen sprechen. Da sieht 
man gleich, daß der Automa- 
tenklassiker kompleit überar- 
beitet wurde. Auch die glas- 
klaren Soundeffekte vom 
Messerschwingen bis hin 
zum markigen Schrei des 
taumelnden Robo-Söldners 
schaffen viel Atmosphäre. 


Vom Schwierigkeitsgrad her 


gesehen habe ich schon 


leichtere Spiele gesehen. Vor S 


allem die intelligenten End- 
gegner zehren enorm an der 
zwar bildschirmlangen, aber 
doch relativ schnell verheiz- 
ten Energieleiste. Tja, dies- 
mal hat Gapcom mit seinem 
in dieser Ausgabe getesteten 
King of Dragons eine Nieder- 
lage einstecken müssen. Nin- 
ja Warriors bietet vielleicht 
nicht monatelang anhalten- 
den, aber exzellenten Prügel- 
stoff. rk 

















System: 
Spieletyp: 


Hersteller: 
Testversion von: 
Anzahl der Spieler: 
Features: 


Schwierigkeitsgrad: 
Preis: 
Grafik: 
75% 
Musik: 
86% 
Soundeffekt: 


79% 
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Ein heherzter Schuß aus dem Bogen Robin Hoods kitzelt das drei- 
köpfige Monster bloß: Magie zünden! 


KEIL Eee 
a 


Dem Zyklopen ist wie allen 
Bossen mit Magie beizukommen 


t? 


Kngot 


rgendwo in den Höhlen der Ver- 

zweiflung erwacht der Dämonen- 
fürst Gildiss aus einem langen 
Schlaf und trachtet danach, seinen 
rechtmäßigen Thron als König der 
Drachen zu besteigen. Die Armeen 
des Königreichs Malus sind gegen 
soviel dunkle Macht nicht gewapp- 
net. Als die Truppen des Königs 
besiegt am Schlachtfeld liegen, 
strömen die Legionen des Bösen 
brandschatzend übers friedliche 
Land und bringen Tod und Verder- 
ben über die Bevölkerung. Doch 
eine kleine Gruppe von Abenteu- 
rern schwört, dem blutigen Treiben 
mit Gewalt Einhalt zu gebieten. Ihr 
wählt dabei aus allen fünf Kämp- 
fern des Automatenvorbilds: Der 
Elf beherrscht Pfeil und Bogen per- 
fekt, der Zwerg schwingt die Streit- 
axt (haben wir wohl zuviel Golden 
Axe gespielt, liebe Capcom-Pro- 
grammierer?), die beiden Edel- 
männer führen eine scharfe Klinge, 
während der Magier lieber auf 
seine zauberhaiten Fähigkeiten 
zurückgreift. Ihr stürzt Euch also 
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Skelette und andere Haustiere 
verwehren Euch den Zutritt 


Dragons 


alleine oder zu zweit in 16 (!!) 
Levels voller kampfeslustiger 
Echsen, angriffswütiger Skelette 
und Ritter in schweren Rüstungen. 
Steckt Ihr trotz der in vielen Stufen 
aufrüstbaren Waffen in der Bred- 
ouille, hilft nur noch Magie in 
Form von Blitzen, die Euch aber 
nur begrenzt zur Verfügung steht. 
Einzusetzen vorwiegend bei Stage- 
Bossen. Die mehrköpfigen Dra- 
chen, Riesenspinnen, berittenen 
Minotauren und andere Ungetüme 
lassen Euch oft nicht zu nahe tre- 
ten, doch nach einer Serie von Blit- 
zen geben sie schnell klein bei. 





Endlich setzt Capcom mal 
einen seiner mittelalterlichen 
Beat’em Up-Automaten um. 
Schade nur, daß es nicht den 
noch einen Tick besseren 


Im Herzen der feindlichen Burg erwartet Euch der Minotaurus 
(menschliche Gestalt mit Stierkopf) zum Showdown. 


DI TE ee 


Drachen waren schon immer 
beliebte Fantasy-Gegner 


Knights of the Round (Ritter 
der Tafelrunde) erwischt hat. 
Hack'n'slay-Freunde dürfen 
sich aber freuen: Das Ritter- 
Spektakel wird bald auf Su- 
perNes erscheinen. Bei King 
of Dragons wurde sehr viel 
von Golden Axe geklaut 
(Spielfiguren, Blitzmagie, 
bewaffnete Skelette und eini- 
ges mehr) ohne jedoch die 
Klasse des großen Vorbilds 
ganz zu erreichen. Die Kämp- 
fer besitzen nur wenige Ver- 
teidigungsmöglichkeiten und 
auch die magischen Spirenz- 
chen wurden grafisch mager 
in Szene gesetzt. Bemerkens- 
wert ist jedoch, daß Capcom 
alle fünf Charaktere des Arca- 
de-Automaten samt Zwei- 
Spieler-Modus integrieren 
konnte (bei Final Fight wurde 
der dritte Charakter samt 2P- 
Mode wegrationalisiert...). 
Dafür ruckelt’s teilweise 
schon erbärmlich. Warum 
sich das Mittelalter-Beat’em- 
Up dennoch auf ein ‘Gut’ ret- 
ten konnte, liegt an den wun- 
derschönen, malerischen 
Hintergründen und witzigen 
Endgegnern. Auch spielt es 
sich nicht so verbissen hart 
und lädt so immer mal wieder 


su 9. 





Aus fünf wackeren Recken müßt 
Ihr wählen 


zu einer Runde ein. Profis 
seien jedoch gewarnt: Ich bin 
schon beim ersten Anspielen 
bis in Level vierzehn vorge- 
drungen. Ihr werdet also 
nicht allzu lange die Klinge 
schwingen müssen, um den 
verdutzten Gildiss in seinem 
Thronsaal aufzuspüren und 
ihm den Gnadenstoß zu ver- 
setzen. Freunde von schwie- 
rigeren Games greifen lieber 
zu Ninja Warriors. rk 


System: Super Nintendo 
Spieletyp: Beat'em Un 


Hersteller: Capcom 
Testversion von: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: Continue 


Schwierigkeitsgrad: 3 
Preis: ca. 130 Mark 


Soundeffekt: 
51% 
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ie Ihr in der Preview unserer 

letzten Ausgabe sicher auch 
mit Entsetzen vernommen habt, 
wurde Prof. Putty von Doc. Jobo 
verschleppt. Putty's Sohn Clayton 
wurde zudem vom hundsgemeinen 
Hexendoc böse verunstaltet, indem 
er ihn in ein graues Elendshäuf- 
chen Knete verzaubert hat. Wen an 
dieser Stelle auch das Mitleid mit 
dem Klumpen Clayton gepackt hat, 
der schaltet jetzt sein SNES ein, 
schlüpft in die Rolle des entstellten 
Jungen und macht sich auf die 
Suche nach Papa Putty und dem 
Serum, das Clayton wieder zurück- 
verwandeln kann, Die Suche führt 
Euch durch 5 Welten ä 4 Level. Bei 
100 eingesackten Diamanten er- 








So bunt treibt’s Interplay also in der Bonusstage oder im feuchten Naß. 





schließt sich einem nach jeder 
Runde der Weg ins Mode-7-Bo- 
nuslevel, wo sich der 3D-Chip des 
Super Nintendos ein wenig austo- 
ben darf. Außerdem gilt es, jeweils 
nach einem Level im Puzzlezwi- 
schenspiel, zwei Roboter die Barri- 
kaden, die den Weg ins nächste 
Level versperren, wegräumen zu 
lassen (Sokoban läßt grüßen!). 
Vom Bonuslevel und dem Puzzle 
zwischen den Leveln mal abgese- 
hen, erinnert das Spielprinzip sehr 
an Mario Bros. Eure Ausgangs- 
fähigkeiten sind Hüpfen und 
Boxen. Nehmt Ihr ein Extra auf, 
verbessert Ihr Eure Fähigkeiten, 
werdet Ihr getroffen, schrumpft 
Ihr zu Eurem Ursprungszustand 





Warpzonen und kleine Rätsel sind für manche Überraschung gut. 
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zurück. Ihr durchstreift jedes 
Level auf der Suche nach dem 
Ausgang, wobei Ihr Power-Ups 
aufgesammelt, Bonushöhlen er- 
forscht und Zwischenmarkierun- 
gen aktiviert werden. Wie bei 
Mario und Luigi dürft Ihr Aus- 
schau nach Warpzones halten, die 
Euch Level überspringen lassen. In 
den ersten vier Welten ist jeweils 
eine davon enthalten. 





Interplay hat einem schon 
ziemlich ausgelutschien 
Spielprinzip neuen Schwung 
verschafft, indem die Spielfi- 
guren vorher modelliert, pho- 
tografiert und dann digitali- 
siert wurden. Grafisch ist 
Claymates dadurch ein sehr 
ansprechendes Jump’n’Run 
(bis auf die Hintergründe, die 
kaum welche sind, und sich 
dann noch immerzu wieder- 
holen). Glaymates ist ein iy- 
pisches Spiel seines Genres, 
das sich allerdings durch be- 
sagte Anstrengungen bei den 
Animationen, den Mode-7- 
Bonusleveln und den Puzzle- 
intermezzi deutlich vom Mit- 
telmaß abhebt. Das Spiel läßt 
sich im allgemeinen gut steu- 
ern, wenn auch an manchen 
Stellen Sprünge oder Rich- 
tungswechsel etwas unexakt 
durchzuführen sind. Da das 
Spiel offensichtlich für ein 
junges Publikum konzipiert zu 
sein scheint, überrascht doch 


Ist das hier ein lecker Freßchen für Muck, oder was? 








der manchmal 
recht happige 
Schwierigkeitsgrad. 
Zum Glück sind die Continues 
unbegrenzt. Wer die Warpzo- 
nen aufspürt, kann sich auch 
manch schweren Abschnitt 
ersparen. Die Begleitmusik 
und die Soundeffekte haben 
mir sehr gut gefallen. Ein- 
prägsame Melodien und wit- 
zige Specialsound der einzel- 
nen Charaktere runden die 
Spielidee gut ab. Bei mir war 
es Liebe auf den ersten Blick. 
Muckster, Doh-Doh und Kon- 
sorten sind einfach zum 
Knuddeln. Jump’n’Run-Freun- 
de können getrost zugreifen. 
Die 25 Level garantieren 
außerdem eine ganze Weile 
Spielspaß. ds 


System: Sup 
Spieletyp: . 


Hersteller: | 
Testversion von: 
Anzahl der Spieler: 
Features: 


Schwierigkeitsgrad: | 
Preis: ca. 130 Mark 


Grafik: 


Musik: 





Soundeffekt: I 
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Bißattacken an. Wenn Ihr 
Euch Atom zulegt, dürft Ihr 
Aa ner; 17). aber kein Super-High-Tech- 

Jump’n’Run im Sonic-Stil er- 


Anime-Opa 


k 


SUPER 


SUPER NINTENDO 


NINTENDO 


_ 





D ie relativ unbekannte japani- 
sche Firma Zamuse präsen- 
tiert Euch mit Atomein Jump'n'Run 


'um einen der ersten Anime-Hel- 


den, die in den sechziger Jahren 
den Sprung über den großen Teich 
nach Amerika schafften. Außer 
Laufen’und Springen kann Alom 
noch per Aufladebalken seine Ra- 
ketenschuhe zünden und so über 
gefährliche Abgründe segeln sowie 
geflügelte Bosse angreifen. In den 





Mr. Atom überwindet viele Hindernisse an der Decke hängend. 


ersten Levels streift Ihr durch eine 
nicht übermäßig bunte Japano- 
Landschaft und ein Geisterhaus, in 
dem Ihr im fahlen Schein der 
vereinzelten Fackeln und Kerzen 
putzige Geister und Mumien 
bekämpft. High-Speed-Fluglevels, 
Unterwasserhetzjagden, rotierende 
Kugellevels und eine Stage, aus 
der Ihr aus der Vogelperspektive 
auf die Landschaft herabschaut, 
versüßen das Jump'n'Run-Leben. 


Lu ZZZ 





Vorsicht! Die große Kugel haut Euch eine über die Rübe. 


Endzeithaken 


m m 





ein, es geschehen nicht noch 

Zeichen und Wunder. Sonic 
Blastman 2 hat außer dem Namen 
nichts mit dem berühmten Sega- 
Stacheltier zu tun. Der Nachfolger 
der'schon etwas betagten Knuddel- 
prügelei präsentiert sich als rein- 
rassiges Endzeit-Beat'’em Up im 
Final Fight-Stil. Ihr wählt aus zwei 
kräftig gepanzerten Recken und 


‚einer durchschlagkräftigen Maid 
„und säubert alleine oder zu zweit 


die Straßen der Zukunft vor licht- 
scheuem Gesindel. Neben einer 
Dash-Attacke und zwei verschiede- 
nen Angriffs-Buttons kann Euer 
Held auch hüpfen. Durch Kombi- 
nieren der Buttons steht Euch da- 
mit eine stattliche Anzahl von An- 
griffsmöglichkeiten zur Verfügung. 
Diese sind auch dringend vonnö- 
ten für die in Massen angreifenden 
Robos der Marke 'leichl verträg- 
lich' und etwas härteren Endmotze. 





Sogar der fette Hulk-Imitator reagiert empfindlich auf Schläge in die 
Weichteile. Der gestreckte Salto ist relativ einfach auszuführen. 
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Was nach den ersten bei- 
den Levels wie ein klassi- 
sches ‘Hilfe’-Spiel aussieht, 
entfaltet seinen Spielwitz erst 
nach und nach. Zwar sorgen 
die normalen winzigen Level- 
gegner und die Sparexplosio- 
nen sowie die noch erträgli- 
che Musik nicht gerade für 
Luftsprünge beim Spieler, 
doch mit zunehmender Spiel- 
zeit wurde mir der Knirps mit 
den Raketenschuhen immer 
sympathischer. Zumal es mir 
seit langem mal wieder bei 
einem Endgegner kalt den 
Rücken hinunter lief: 
Während Ihr nichtsahnend 
durch das Wasser schwimmt 
und den Hindernissen aus- 
weicht, taucht urplötzlich ein 
bildschirmgroßer Hai mit 
mächtigem Dornenschwanz 
auf und greift mit wilden 





Kaum lobt man einen Her- 
steller (Taito: Siehe Ninja 
Warriors in diesem Heft) et- 
was, folgt gleich die Ernüch- 
terung auf den Fuß. Sonic 
Blastman 2 ist quer durch die 
Bank 08/15-Prügelkost. Die 
Levelgrafik erinnert häufig an 
eine 8-Bit-Konsole, bessert 
sich im Laufe des Spiels aber 
etwas. Soundtechnisch wird 
Euch feinstes Japano-Kauf- 
hausgedudel geboten. Dafür 
spielt sich’s aber dank der 
vielfältigen Schlagmöglich- 
keiten ganz neit, auch wenn 
dieselben Feindgruppierun- 
gen immer wieder und wieder 
auftauchen. Dafür dürft Ihr 
Euch im Zwei-Spieler-Modus 
zusammen über die Mutan- 
tenarmee hermachen. Offen- 
sichtlich hat Taito hier einem 
unerfahrenen Programmier- 
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warten, da es meistens recht 
gemächlich zugeht. Für Ani- 
me-Freunde sicherlich ein 
Probespiel wert. rk 


System: Super Nintendo 
Spieletyp: Jump'n'Run 


Hersteller: Zamuse 
Testversion von: 
Game Express 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue 
Schwierigkeitsgrad: 5 
Preis: ca. 130 Mark 
Grafik: 
Musik: 

54% 
Soundeffekt: 


65% 


Spiel- 
spaß 





team Platz zum Austoben 
gegeben, denn gegen das 
Klassen bessere Ninja War- 
riors macht das Sonic-Ge- 
kloppe keinen Stich. Nur was 
für echte Fans, die jedes 
Beat'em Up durchzocken 
müssen. rk 


System: Super Nintendo 
Spieletyp: Beat'em Up 


Hersteller: Taito 
Testversion von: 

Game Express 

Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: Continue 
Schwierigkeitsgrad: 5 
Preis: ca. 130 Mark 


Soundeffekt: 


50% 


Spiel- 
spaß 


48% 
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stro 60! Go! 





l Astro Go! Go!habt Ihr die Wahl 
aus einer Reihe von urkomischen 
Gefährten, mit denen Ihr dann auf 
die Jagd nach Bestzeiten auf futuri- 
stischen Kursen geht. Wählt eine 
Biene oder einen Totenkopf und 
heizt mit 500 Sachen auf den grell 
erleuchteten ‘Hindernis’-Parcours, 
möchte man fast sagen, denn auf 
den Rennstrecken befinden sich 
tonnenweise Gemeinheiten. Ihr fin- 
det abrupte Bremszonen genauso 





wie Hyperbeschleunigungsfelder, 
die Euch in Sekunden auf knapp 
900 Meilen hochjagen. Insgesamt 
stehen drei Planeten mit je fünf 
höllischen Kursen zur Auswahl. Ihr 
könnt entweder an einem Grand 
Prix teilnehmen oder jede einzelne 
Strecke anwählen und versuchen, 
die Bestzeit und/oder die schnell- 
ste Rundenzeit zu schlagen. Wenn 
Ihr Euch mit den besten Piloten der 
Galaxis messen wollt, müßt Ihr in 


TV ILTHI GG 
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Kreuz und quer in alle Richtungen heizt Ihr mit Pinguin oder Delphin 


auf den galaktischen Rennkursen 


jedem Rennen mindestens Dritter 
werden. Die einzelnen Strecken 
präsentieren sich dabei extrem ab- 
wechslungsreich. Ihr fahrt konven- 
tionell nach vorne, oft aber auch 
urplötzlich in Seitenansicht oder 
gar nach hinten, also praktisch aus 
dem Bildschirm heraus. Manche 
Strecken enthalten auch kurze Teil- 
Stücke, die von Wasser umgeben 
sind. Da müßt Ihr dann auf die 
Sprungschanzen fahren und auf 
festen Boden zurücksegeln. In den 
Pinball-Kursen warten gar Flipper- 
elemente wie Jet-Bumper auf den 
geplagten Spieler, so daß Ihr zeit- 
weise wie eine Flipperkugel durch 
die Gegend katapultiert werdet. 





Wow! Wundert Euch nicht, 


wenn Ihr bei manchen 
Strecken einen Drehwurm be- 
kommt! Die Kurse warten mit 
Windungen &@n masse auf, 
und Ihr breitert kreuz und 
quer durch die Gegend. Das 
Beste aber ist: Endlich wer- 
den Eure Bestzeiten mal ge- 
speichert und Ihr könnt jeder- 
zeit Jagd darauf auf allen 
Kursen machen. Auch Eure 
Gegner im Grand-Prix-Mode 
sind mit allen Wassern gewa- 
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Badeausflug auf 
Schwimmreifen? Nein, Hydro- 
Racing-Parcours der Galaxis! 


schen: Macht Ihr auch nur 
den geringsten Fahrfehler, 
seid Ihr meist schon Letzter. 
Nur die Geschwindigkeit 
konnte nicht ganz überzeu- 
gend realisiert werden. Wenn 
Euch der Tacho eine Ge- 
schwindigkeit von 500 vor- 
lügt, glaubt Ihr vielleicht ge- 
rade 100 zu fahren. Wehe 
aber, Ihr breitert Uber ein 
Turbo-Feld. Dann geht der 
Punk ab, und Ihr feizt in dop- 
pelter bis dreifacher Ge- 
schwindigkeit die Kurse ent- 
lang. Wenn man mal davon 
absieht, daß das eigentliche 
Spiel nahezu 1:1 vom Oldie F- 
Zero kopiert wurde und nur 
eine Handvoll neuer, dafür 
hyperwitziger Features inte- 
griert wurden, macht's einen 
Heidenspaß. Es kommt schon 
vor, daß Ihr siegessicher mit 
600 auf der Zielgeraden ent- 
langrast und plötzlich ein 
Gegner wie ein Blitz vorbei- 
zischt und Euch noch auf den 
undankbaren vierten Platz 


verdrängt. Alle Action-Renn- 


spielfans, die schon F-Zero 
nächtelang spielten, werden 
kaum an Astro Go! Go! vor- 
beikommen. rk 


System: Super Nintendo 
Spieletyp: Rennspiel 
Hersteller: Meldac 
Testversion von: 

Game Express 

Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue, 
Batterie 
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 7 
Preis: ca. 130 Mark 


Grafik: 
Musik: 


Soundeffekt: 


Spiel- 
spaß 
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A! 4. April, auf den Tag genau 
"u zur Eröffnung der ‘94er Major 
League Baseball-Saison, trumpite 
Nintendo mit einen Spiel auf, von 
dem die meisten Hersteller nicht 
einmal zu'träumen wagten: Alle 28 
Major League-Mannschaften samt 
Teamlogo und Namen tummeln 
sich in Ken Griffey presents: Major 
League Baseball. Das Auswahl- 
menüist damit noch längst nicht 
erschöpft. Zu jeder Mannschaft 


DFTIONS SCREEN 








gibt's ein Stadium, inklusive zu- 
gehörigem Bodenbelag und den 
üblichen Witterungsbedingungen. 
Je nach Lust und Laune lassen 
sich die Namen aller 700 authen- 
tischen Spieler in einem durchaus 
ordentlich angelegten Options- 
menü beliebig umbenennen. Damit 
nicht genug. Wählt man beispiels- 
weise den Manager-Modus, in 
dem man außer den taktischen 
Entscheidungen, alles dem Com- 
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Ma 


BEN... 


Kein Ulkspiel: an Optionen hat man nicht gespart. 28 Stadien und 
700 authentische Spieler können direkt angewählt werden. 
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puter überläßt, können spiele- 
rische Gemeinheiten wie Bean- 
Balls (der Werfer zielt absichtlich 
auf den Batter) verteilt werden. Am 
meisten beeindruckt jedoch der 
Vollsaisonmodus mit allen 162 
Begegnungen, die man wahlweise 
zu zweit angehen kann. Die witzig 
komischen Figuren, die als über- 
große Popeye-Verschnitte im Bild 
posieren, sind allemal für Extra- 
vorstellungen zu haben, vor allem 
wenn sie ins Leere bolzen. Je nach 
Spielertyp brechen sie in Wutge- 
schrei aus, zerbrechen ihre Schlä- 
ger oder trotten geknickt zu ihren 
Mannschaftsbänken zurück. 





Selten habe ich ein solches 
Aufgebot an Leckereien in ei- 
nem Baseball-Spiel erlebt. 
Nicht nur, daß das Options- 
menü dem taktisch versierten 
Spieler viel Raum für Ent- 
scheidungen läßt, auch der 
Actionteil sorgt für Unterhal- 
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"Arrrghhh!!!"- und der Schläger 
zerbricht wie ein Zahnstocher. 
So eine Schande, 

Strike-Dut in vier Zügen. 

Solche und ähnliche 

Streiche haben die Entwickler 
ins Spiel gepackt. 


tung auf höchstem Major- 
League-Niveau. Da läßt man 
ab und zu den Batter mit Ab- 
sicht strike-outen, nur um 
anschließend in den “Genuß” 
seiner Wutausbrüche zu kom- 
men. “Ohu! G’mmooon!!!” 
schreit ein Muskelpaket von 
Spieler den Schiedsrichter 
an. “Habe ich sowas denn 
nicht in irgendeiner Baseball- 
Übertragung schon mal gese- 
hen?” fragt man sich und 
wartet gespannt auf das 
nächste Strike-Qut-Opfer. 
Hihi. Und das Wichtigste: Die 
Spielbarkeit leidet keines- 
wegs unter diesen Spielerei- 
en. Nein, ganz im Gegenteil. 
Durch die automatische Feld- 
verteidigungsfunktion hat 
man kaum Probleme, auch bei 
rasanten Flugbällen. Einige 
Spieler neigen hierbei beson- 
ders zu Specialmoves, durch 
die sie beispielsweise einen 
ansonsten perfekten Home 
Run aus der Luft pflücken. So 
hautnah erlebt man Major 
League Baseball nicht oft auf 
Konsole. Absolute Spitzen- 
klasse, was Nintendo sich 
hier geleistet hat. tet 


System: Super Nintendo 
Spieletyp: 
Baseball-Simulation 
Hersteller: Nintendo 
Tesiversion von: Galaxy 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: Batterie 


Schwierigkeitsgrad: 8 
Preis: ca. 130 Mark 


Grafik: 
Musik: 
Soundeffekt: 


Spiel- 
spaß 
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Robo-Power, 
Cyber-Sound, 
Mega-Action! 
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*1993 CAPCOM. Ü FROM CAPCOM TO NINTENDO CO.. LTD. 


MEGA MAN X* 


Du bist ein Profi. 
——” Das bin ich auch. Denn ich 
bin Mega Man X“ der ultimative Mega Man“ 
Auf dem Super Nintendo’ bin ich am besten. 

I) le tele Tal tagelatta! 
Mega-Power. Ich bin die 
wahre Herausforderung, 







NDS Tau eTale! 
Waffe, kämpfen wir gegen 
wahnsinnige Gegner! 
Die future-mäßigen 
Grafiken und die Spiel- 
Action sind einfach 
genial. Freak Dich 
faltied ones: 
Robo-Power pur! 


SUPER NINTENDO 


MEGA DRIVE 


“DON OUGBGTI 


ılryor Dunk 


a Basketball inzwischen Mo- 

desport Nummer eins gewor- 
den ist, schwappen nun wahre 
Modulfluten des sogenannten kör- 
perlosen Sports über alle’Konso- 
len. In Hyper Dunk wählt Ihr wie 
gehabt aus einer Reihe von NBA- 
Teams und stürzt Euch auf die 
Play-Off-Saison oder ein Match 
gegen einen Kumpel. Wenn Euch 
die Besetzung des Teams mißfällt, 





schöpft einfach aus dem reichhalti- 
gen Vorrat der einzelnen Mann- 
schaften. Stellt Ihr dann noch die 
gewünschte Spielzeit pro Viertel 
ein und die begrenzte Zeit, bis der 
erste Wurf auf den gegnerischen 
Korb erfolgen muß, kann's losge- 
hen. Unter den Anfeuerungsrufen 
des Komnmentators paßt und dunkt 
Ihr Euch Richtung Korb, während 
die Spieler des Gegners Euch per- 





Frust und Freude: Der Computer kann alles, was Euer Team nicht 
kann. Aber man gewöhnt sich daran... 





N o ha encontrado nunca un 


juego asi como este! (So ein 
Spiel hab’ ich noch nie gesehen.) 
Chavez-Boxing ist komplett in 
Spanisch gehalten, obwohl das 
Fäuste-Spektakel von einer US- 
Firma produziert wurde. Da der 
Schirmherr des Spiels ein mexika- 
nischer Exweltmeister ist und das 
Modul wohl für den mittelamerika- 
nischen Markt konzipiert wurde, 


müßt Ihr Euch durch eine Reihe 
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spanischer Menüs kämpfen, be- 
vor's in die Ringseile geht. Ihr 
wählt zwischen einem Zwei-Play- 
er-Match oder einem Match gegen 
den Gompuler. Dabei könnt Ihr ei- 
nen Showkampf gegen einen belie- 
bigen Gegner austragen oder den 
Career-Mode ansteuern, Hierbei 
baut Ihr Euren Kämpfer nach und 
nach auf, indern Ihr die Weltrangli- 
ste von Platz 25 hoch aufmischt. 
Während des Kampfes in Seitenan- 


Pan 2700 
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se 


Sämtliche Informationen auf dem Bildschirm sind in Spanisch 
geschrieben. Ohne Sprachkenntnisse geht gar nix! 


manent den Weg verbauen. Wagt 
Ihr einen Korbversuch, brüllt der 
Stadionsprecher "It's good" (bei 
Erfolg), "from downtown" oder 
"Three points!" In einer Tabelle 
werden unter anderem die Zahl Eu- 
rer Dunks, Fehlpässe, Treffer sowie 
Rebounds aufgeführt. 





Der große Dunk ist Konami 
mit ihrer Basketballsimula- 
tion nicht gerade gelungen. 
Die direkte Trefferausbeute 
aus der Halbdistanz ist 
hundsmiserabel, egal wie 
hoch die Wurfstärke des ball- 
führenden Spielers ist. Der 
Computer trifft zwar auch 
nicht besser, dafür ist der Re- 
bound zu 99.5% drin, da 
könnt Ihr machen, was Ihr 
wollt. Das liegt sicherlich 
auch daran, daß der ge- 
wünschte Spieler erst müh- 


sicht sind alle Buttons des Joypads 
mit Haken, Geraden und anderen 
Schlägen belegt. Wenn Ihr Euren 
Gegner auf die Bretter geschickt 
habt, könnt Ihr Euch im Fitneß- 
Studio in den Bereichen Stärke, 
Kondition und Ausdauer an ver- 
schiedenen Geräten verbessern. 
Während des Schlagabtauschs 
gibt's feinste spanische Anfeue- 
rungsrufe. 





Mal was ganz anderes: 
Eine spanische Boxsimula- 
tion. Nachdem sich der erste 
verwunderte Eindruck gelegt 
hat, muß man leider feststel- 
len, daß Chavez zwar ganz 
spaßig ist, aber leider keine 
langfristige Motivation bie- 
tet. Viele der Gegner wieder- 
holen sich oft, d.h. sie ändern 
nur die Haut- und Haarfarbe. 
Zudem habt Ihr wenig Mühe, 
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sam angeklickt werden muß. 
Die markigen Kommentare 
des Hallensprechers tragen 
jedoch viel zur Stimmung bei, 
und nach einigen Spielchen 
fallen Eure Niederlagen 
schon nicht mehr so hoch 
aus. rk 


System: Mega Drive 
Spieletyp: Baskethall- 
simulation 

Hersteller: Konami 
Testversion von: Konami 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: Paßwort, Options- 
menü 

Schwierigkeitsgrad: 6 
Preis: ca. 120 Mark 


Grafik: 
Musik: 


Soundeffekt: 


50% 


Spiel- 
spaß 
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die einzelnen Muskelpakete 
auf die Breiter zu schicken. 
Eine einfache Kombination 
aus Magenschwinger und 
Aufwärtshaken genügt bei 
den ersten sechs bis sieben 
Gegnern schon, um in Runde 
eins zu gewinnen. rk 


System: Super Nintendo 
Spieletyp: Boxsimulation 
Hersteller: ASC 
Testversion von: 

Game Express 

Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: Continue, 
Optionsmenü (spanisch) 
Schwierigkeitsgrad: 4 
Preis: ca. 130 Mark 
Grafik: 

hr. 

Musik: 

5% 

Soundeffekt: 
ren 


51% 


Spiel- 
spaß 
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A: einer staubigen Landstraße 
nahe der Küste Kaliforniens 
pfeift der böige Wind durch 
die eingetrockneten Büsche am 
Straßenrand, als unvermittelt Mo- 
torengeräusche die ungetrübte 
Stille der Natur jäh stören. Kurz vor 
der Ziellinie boxt einer der beiden 
in Führung liegenden Motorrad- 
hengste seinen Konkurrenten vom 
Sattel und heizt triumphierend vor- 
bei. Ja Leute, wir befinden uns mit- 


ten im illegalen Biker-Circuit, dem 
sogenannten Road Rashl Hier gilt 
es nicht nur mit sportlichen Mitteln 
den Sieg herauszufahren, denn im 
Kampf um Preisgelder und damit 
bessere Maschinen wird geboxt, 
getreten und geschlagen. Ihr startet 
auf einem der fünf Kurse grund- 
sätzlich an 15. und somit letzter 
Stelle und versucht auf den fünf 
bis zehn Kilometer langen Strecken 
soweit wie möglich nach vorne 


TRAFFIC CODES Have 
VERITETSTeeen 
MmusT DE FINEn. 





Wenn Euch der Highway-Cop erwischt, kostet Euch der Spaß jede 
Menge Kohle. Am besten haut Ihr ihm eine vor dem Laiz. 





zu fahren. Da das Ganze alles an- 
dere als offiziell ist, wurde die 
Strecke natürlich auch nicht abge- 
sperrt. So habt Ihr es nicht nur mit 
der lieben Gegnerschaft zu tun, 
sondern auch mit entgegen- 
kommenden Autos und geltungs- 
süchtigen Bullen. Daß Kühe eine 
Nummer härter im Nehmen sind 
als Ihr, werdet Ihr spätestens dann 
merken, wenn Ihr nach einem 
Crash mit 200 in den Büschen liegt 
und das Tier immer noch am 
Straßenrand grast. Solltet Ihr in 
jedem Rennen mindestens vierter 
werden, steigt Ihr in die nächst- 
höhere Klasse auf. 


System: Master System 
Spieletyp: Rennspiel 


Hersteller: U.S. Gold 
Testversion von: U.S. Gold 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: Paßwort, 
Optionsmenü 
Schwierigkeitsgrad: 5 
Preis: ca. 90 Mark 


Soundeffekt: 


78% 
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Mit einem gezielten Tritt gegen 
die Weichteile befördert Ihr 
Euren Gegner ins Land der 
Träume 





Ich bin beeindruckt. Das 
doch schon etwas betagte 
Master System vermittelt das 
Rennfeeling auf der hügeli- 
gen Landschaft hervorra- 
gend. Auch die Begleit-Tunes 
wurden exzellent vom Mega- 
Drive adaptiert und kitzeln 
musiktechnisch das Letzte 
aus der Kiste heraus (Ich 
sage nur ‘Grass Valley’!). 
Auch macht es einen Heiden- 
spaß, die Bullen (‘Weiß deine 
Mama, was Du hier treibst?’) 
mit einem gezielten Tritt von 
der Straße zu schubsen. Nur 
die einzelnen Maschinen sind 
leider höllisch teuer: Wenn 
Ihr einigermaßen gut fahrt, 
winkt Euch ein Durchschnitts- 
verdienst von knapp 800 
Mäusen pro Rennen. Die coo- 
len Bikes verschlingen aber 
20 Mille und mehr. Trotzdem: 
Rennfans, die kleinen Prügel- 
einlagen nicht abgeneigt 
sind, müssen zuschlagen! 
Sogar unsere Biker Robert 
und Wolfgang sind restlos 
begeistert! rk 


System: Game Gear 
Spieletyp: Rennspiel 


Hersteller: U.S. Gold 
Testversion von: U.S. Gold 
Anzahl der Spieler: 1 bis 2 
Features: Paßwort, 
Optionsmenü 
Schwierigkeitsgrad: 5 
Preis: ca. 70 Mark 
Grafik: 

79% 
Musik: 

82% 
Soundeffekt: 


77% 
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Wow! Was für ein Service. Ich wußte gar nicht, daß Elefanten auch 
Tramper mitnehmen. 





Irgendwie ganz schön affig - Ich 
bin doch eh viel stärker als ihr 


Zuhülf! Hier spielen sich drama- 
tische Entführungsszenen ab 
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er dem Aladdin-Fieber ver- 

fallen war, dem wird noch in 
Erinnerung sein, wie qut sich die 
niedlichen Disney-Charaktere, in 
Ihrer Vielfalt und’mit ihren flüssi- 
gen Animationen, als Ausgangs- 
punkt für ein Videospiel eignen. 
Euer Ziel in jedem Level dieses 
Spiels ist es, eine bestimmte An- 
zahl/Edelsteine zusammenzuraifen, 
die zum Teil recht tricky über die 
Level'verstreut wurden. So sollte 
man keine Liane auslassen, auch 
auf den verlassensten Asten ver- 
birgt sich, manchmal gar unter 
Laubhaufen, noch eines der wert- 
vollen Mineralien. An anderer Stel- 
le ist es notwendig, die Steinchen 
aus den Bäuchen von gierigen Go- 
rillas bzw. superhungrigen Kobras 
herauszukitzeln. Wer den Film ge- 
sehen hat (und wer hat das nicht?), 
der wird sich freuen, hier wieder 
auf alte Bekannte wie Balu, Kaa 
oder Louis, den Affenkönig zu tref- 
fen. Auch die Musik ist teilweise an 
den fetzigen Soundtrack angelehnt, 


was die Adaption an den Film wirk- 
lich sehr gelungen macht. Sofern 
Ihr Euren Feinden nicht lianen- 
schwingenderweise entkommt, 
habt Ihr als Waffe noch einen Bu- 
merang zu Eurer Verteidigung. 
Nach jedem Level holt Euch der 
Geier, will sagen, fliegt er Euch ins 
nächste Level, und wer jeweils das 
passende Schäufelchen gefunden 
hat, der darf sich nach jeder Runde 
selber den Weg ins Bonus-Level 
buddeln. 





Wenn die Programmierer 
von Virgin an der SNES-Adap- 
tion des Dschungelbuchhits 
immer noch rumfeilen, läßt 
mich das vermuten, daß sie 
nicht hinter dem hohen Stan- 
dard, der durch die Game- 
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Sieht ziemlich schweißtreibend 
aus, wird aber gleich gut belohnt 


nn 


2. n n "A 


Boy-Variante gesetzt wur- 
de, hinterherhinken wollten. 
Wenn Ihr einmal anfangt, mit 
Mogli den Dschungel zu 
durchstreifen, solltet Ihr dies 
nicht vor Schulbeginn tun, da 
Ihr entweder Eure Haltestelle 
zum Aussteigen verpaßt, falls 
Ihr mit dem Bus kommt oder 
den ganzen Vormittag aufs 
Klo rennt, um weiterspielen 
zu können. Grafisch gesehen 
ist dieses Spiel brillant. Die 
Animationen sind mit viel 
Liebe programmiert worden. 
Der durch die Lüfte schwe- 
bende Mogli gehört zum Be- 
sten, was ich je auf dem 
Game Boy gesehen habe. Die 
12 Level sind sehr detail- und 
abwechslungsreich gestaltet 
und auch die atmosphärische 
Musik wird dem hohen Stan- 
dard dieses Moduls gerecht. 
Die Feinde sind relativ leicht 
aus dem Weg zu räumen und 
hinterlassen nach ihrem Ab- 
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Kaa hätte lieber in Ruhe weiterschlummern sollen, denn gleich 
istsie KAA 00 











Jetzt nicht abstürzen, es wartet 
noch ein Extraleben beim Aft' 


gang meist viele frische 
Früchte, die Eure Lebens- 
energie gleich wieder auffül- 
len. Die einzige Kehrseite der 
Medaille ist der zu aufwendig 
geratene Hintergrund, der es 
einem manchmal schwer 
macht, Moglis Treiben ad- 
äquat zu überwachen. Alles 
in allem ist jedoch ein Spit- 
zenspiel herausgekommen. 
Prädikat wertvoll. ds 


System: Game Boy 
Spieletyp: Jump'n'Run 


Hersteller: Virgin 
Testversion von: Virgin 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue 


Schwierigkeitsgrad: 4 
Preis: ca. 70 Mark 


Grafik: 

72% 
Musik: 

172% 
Soundeffekt: 

48% 


Spiel- & 
spaß 
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Krötenwanderung 





D as warzige Trio Zitz, Pimple 
und Rash muß sich diesmal 
am Game Gear auf die Socken 
machen, um die Prinzessin Ange- 
lica aus den Klauen der Schwarzen 
Königin zu befreien. Einige Details 
der genial-bizarren Figuren gingen 
leider bei der Umsetzung für 
den kleinen Bildschirm verloren. 
Ihr startet mit drei Leben und könnt 
drei Continues verbrauchen. Neun 
actionreiche Level, in denen 


jeweils eine der drei Kröten ge- 









steuert wird, warten darauf per 
Fußkicks, Faustschlägen oder mit 
Hilfe eines Renn-Bikes, Turbo-Jets 
bzw. Space Boards von diversen, 
phantasievoll animierten Gegnern 
gesäubert zu werden. Die Level 
sind abwechslungsreich gestaltet 
und mit sehr schön detaillierten 
Hintergründen versehen worden. 
Bevor Ihr im Turm der Schatten 
die Schwarze Königin aufscheucht, 
geben sich besagte Gegner, als da 
wären viele Schweine, Schnee- 


Wenn Kröten zum Röntgen müssen... 
Action bitte Herr Pimple, hol er sich doch die Stelzen! 


männer, Schlangen, Raben, Ratten 
oder verschiedene nicht aus 
Fleisch und Blut bestehende Fein- 
de wie z.B. die Stelzenmänner, 
noch die Klinke in die Hand. 





Das Game Gear Battletoads 
ist eine gelungene Umset- 
zung des ursprünglichen NES- 
Moduls. Das relativ einfache 
Arbeitsprinzip der Toads, 
nämlich Punch and Jump, ist 


schnell erlernt, und die 
Steuerung reagiert wirklich 
exzellent. Auch der Sound 
kann sich sehen lassen: Zwar 
nichts Ausgeflipptes, aber 
doch deutlich über dem 
Durchschnitt. Für Krötenken- 
ner, die schon das eine oder 
andere Modul auf einer der 
übrigen Konsolen durchge- 
zockt haben, bietet dieses 
Spiel kaum Neues. Alles in 


allem hat Tradewest dem 
Game Gear jedoch ein soli- 
des Action-Adventure be- 
schert, das eingeschworene 
Battletoadler auf alle Fälle an 
Land ziehen sollten. “Vier 
warzen” schon gespannt auf 
den zweiten Teil. ds 


System: Game Gear 
Spieletyp: 

Action Adventure 
Hersteller: Tradewest 
Testversion von: Sega 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue 


Schwierigkeitsgrad: 7 
Preis: ca. 80 Mark 
Grafik: 
Musik: 

74% 
Soundeffekt: 

66% 


Spiel- 
spaß 


80% 





GAMECOURIER 


Wir versenden Import-Games. Schnell & topaktuell. 


ALLE NEUEN ROLLENSPIELE AUF LAGER 

SEGA MEGA DRIVE, alle neuen US-Games 2 Tage nach Ersch. bei uns! 
LOST VIKINGS 
MADDEN 94... 





SUEOCOE VS ET TE 99,— 
B: Br 129,— 


SOCC 

AH-3 THANDERFAUR 
DARK WIZ. © 
LUNAR SLVER STAR co in 

MONKEY ISLAND innen 1OI— 
N OF HIDDEN SOUL, 

REBEL ASSAULT CD... = 
MICROCOSM CD... 
RISE OF THE DRAGON CD 
WWF RAGE IN CAGE cD 





9,- ALLE SPIELE LAUFEN CDX 2.109,— 


ALLE NEUEN US-CDs AUF LAGER 
SUPER NINTENDO, alle neuen a 2 Tage nach Ersch, bei uns! 


PALADINS QUEST 
STAR TREK N GENE 





u.v.mehr US KONS. 1 SP, 2 JOYP. .350,- m 


AN. "UND VERKAUF VON GEBRAUCHTSPIELEN 

50/60 Hz ADP ä DM 39,-; Akt. Rep. Pro: DM 119,- SNES, MD 

SUPER NINTENDO 50/60 Hz UMBAUKIT 69,— 

Angebot so lange Vorrat reicht. Durch Direktimport haben wir laufend die 
aktuellsten Videogames auf Lager. Preisliste gegen frankierten Rückum- 


schlag. 24 Stunden am Tag anrufen und bestellen. Versand 
innerhalb 24 Stunden per Nachnahme. Für Bestellungen unter 
berechnen wir DM 9,- Versandkosten. 


arantiert 
M 200,- 


Gamecourier-Versand, H. Kintzel, Goethestr. 46, 58566 Kierspe 


 TEL.02959/8466 FAX.02959/6266 
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Action, 79,90 
Andre FR Tenplsd 39;90 
Bu 759,90 
Castlevania u 89,90 
Cliffhander, 4% 49,90 
Dragon’sFuryd 69,90 
DoubleDragon, 3d 59,90 
European Golf Taurd ° 89,90 
Etennal/Champions.d) ° 109,90 
FiRachde 79,90 
Fatal Fury d _ 79,90 
Immortal d 59,90 
Jungle Strike d _ 89,90 
King of Monster d 39,90 
Landstalker d 119,90 
Mortal Kombat d  ,89,90 
NBA Jam d v 99, 9 
Royal Rumble d Ce 9 
Shining in the 

Darkness d rt 
Sonic 3 d Yigln 


Gnadenlos GmbH 
Tel.: 089-480 29 13 





81667 München 





Lieferung erfolgt gemäß 
unseren Geschäftsbedingungen ! 


Action Replay.Pro2 79,90 
Aiengd _ 79,90 
Art of Fighting d 119,90 
Bomberman d) 79,90 
Bubsy.d 89,90 
Cool Spot d er, 79,90 
Equinoxd 7° 119,90 
Empire Strikes Back J 129,90 
Fi Pole Position. 129,90 
Flashback d 79,90 
Jimmy Gonmors.d’ 79,90 
John Madden. 94 d 109,90 
Jurassic Park ü 79,90 
K.H. Rummenige.d 79,90 
MarioAllstard 7° 79,90 
Mr. Nutzd 109,90 
Popn Twinb. Rainbow i, 119,90 
R-Typellde— ‚129,90 
Rock'n Roll Racing i 119,90 
Skyblazerd ae 119,90 
Terminator 2 Arcade d 109,0 
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Was für eine Gemeinheit! Von hinten greift der Dieb hier Aladdin an. 


dä 
De BE 


Au Segas “Kleine” werden 
mit dem schönsten Disney- 
Abenteuer aller Zeiten nicht außen 
vor gelassen. Hier folgt die Story 
zum Spiel: Jafar, der persönliche 
Berater des Sultans, hat sich mit 
einem Dieb zusammengetan. Der 
Dieb bietet ihm ein glänzendes Ge- 
schäft an — den Schlüssel zur le- 
gendären Höhle der Wunder, die 
mit Schätzen gefüllt ist, deren Wert 
die Vorstellungskraft eines Men- 
schen weit übersteigt. Jafar aber 
will nur eines: Eine magische Lam- 
pe, mit deren Hilfe er seine ehrgei- 
zigen Pläne gegen den Sultan ver- 
wirklichen kann. Doch die Lampe 
bleibt für Jafar unerreichbar, denn 
nur der kann die Höhle betreten, 
der "tief im Inneren reinen Herzens 
ist’, Es gibt nur einen Menschen, 
der diese Eigenschaft besitzt: Das 
ist. der jungwüchsige Aladdin, auf 
den es Jaffar nun abgesehen hat. 
Nun tretet Ihr in Aktion und über- 
nehmt die Rolle des jungen Aben- 
teurers. Bei der Master System 
bzw. Game Gear-Version wird 
ebenfalls gehüpft und gekämpft, 


(Il 








J 

iin) 1 
was das Zeug hält. Zudem bewerft 
Ihr feindliche Figuren mit aufge- 
sammelten Apfeln. Habt Ihr Feind- 
berührung, verliert Ihr etwas von 
Eurer Lebensenergie. Neben den 
Jump’n’Run-Sequenzen reitet Ihr 
in einer Hochgeschwindigkeits- 
Stage auf dem fliegenden Teppich 


und müßt den Angreifern geschickt 
ausweichen. 





Daß die Grafik systembe- 
dingt nicht an die der 16-Biter 
heranreichen kann, dürfte 
wohl jedem einleuchten. 
Trotz der schlichteren Orient- 
grafik macht das Märchen- 
abenteuer immer noch einen 
Heidenspaß. Dabei gleichen 
sich die MS- und GG-Variante 
wie ein Haar dem anderen. 
Lediglich die Sprites wurden 
auf dem GG etwas ver- 





In In Hochgeschwiedigkais Rense müßt Ihr den Händlern enttleuchen 
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größert, damit der Spielab- 
lauf auf dem kleinen LCD- 
Bildschirm besser zu erken- 
nen ist. Die Steuerung weist 
ebenfalls keine allzu großen 
Schwächen auf. Musikalisch 
wird man mit orientalischem 
Dudel-Sound und stimmungs- 
vollen Themen versorgt. An- 
fänger aufgepaßt: Bei Aladdin 
wird Euch einiges an Spieler- 
fahrung abverlangt. Teilwei- 
se unfaire Stellen lassen 
schnell ein Frustgefühl auf- 
kommen. Eine Continue/Paß- 
wort-Funktion rundet den gu- 
ten Gesamteindruck zusätzlich 
ab. Wer auf solide Hüpfunter- 
haltung steht, wird mit dem 
Orientmodul seine wahre 
Freude haben. ws 


System: Master System 
Spieletyp: 
Action-Jump'n'Run 
Hersteller: Sega 
Testversion von: Sega 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue, 
Paßwort 
Schwierigkeitsgrad: 6 bis 7 
Preis: ca. 80 Mark 


Soundeffekt: 


- 70% 


System: Game Gear 
Spieletyp: 
Action-Jump'n’Run 
Hersteller: Sega 
Testversion von: Sega 
Anzahl der Spieler: 1 
Features: Continue, 
Paßwort 
Schwierigkeitsgrad: 6 his 7 
Preis: ca. 80 Mark 


Spiel- 
spaß 


Soundeffekt: 


77% 
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FÜR INFORMATIONEN ÜBER NEUE 
RER HPS STR moTtthee 
re NEN 


ACTION REPLAY HAT BEIDES, EINEN UNIVERSAL-ADAPTER 


UND EIN UNIVERSELLES CHEAT-SYSTEM. 
EINFACH DIE NEUESTEN SPIELE KAUFEN UND SOFORT SPIELEN I! 





Fans; "MASTERSYSTEM, "GAMEGEAR" &'MEGADRIVE SIND EINGETRAGENE WAREN 


INTENDO!, "GAMEBOY", "NES" & "SUPER NES" SIND EINGETRAGENE W, 
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SNES’" VERSION DM 149,- 
a EUR 
N GAME BOY'* VERSIONIDM 59,- 
h NSS LEER 
GAME GEAR" VERSION DM 79,- 
MASTER SYSTEM'" VERSION LE Er 
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Young 


Indiana Jones 


Der Sohn von Indy tritt in 
diesem Adventure-Abenteuer 
in die Fußstapfen seines 
berühmten Vaters. Mit Peitsche 
und Pistole zieht der Youngster 
durch verschiedene Länder und 
muß versuchen (Tradition ver- 
pflichtet!), einen verlorenen 
Schatz wiederzufinden. In be- 
ster Jump’n'Run-Manier hüpft 
der schlecht animierte Held 
durch viele bunte Pixelwelten. 
Finstere Gesellen versuchen, 
Euch dabei den Weg zu ver- 

sperren. Die Grafik wirkt auf 

D rtrostlos und eintö- 

enso läßt die Soundku- 
u wünschen übri 















Spider-Man 
X-Men 


Nach längerer Abstinenz fin- 
det sich der Marvel-Held wie- 
der auf dem GB ein. Mit seinen 
klebrigen Händen und Füßen 
klettert er unüberwindbare 
Wände hoch und mit Hilfe sei- 
nes Spinnfadens schwingt er 
sich von Haus zu Haus. Ist der 
erste Level (eine simple Mixtur 
aus Springen und Einsammeln) 
geschafft, bekommt Ihr die X- 
Men-Garde und deren Fähig- 
keiten als Verstärkung zur Seite 
gestellt. Dabei übernehmt Ihr 
dann jeweils die Rolle eines der 
Charaktere. 

Leider konnte mich die Gra- 
fik nicht so recht überzeugen. 
Auch die Steuerung reagiert 


. 


 schwammig und träge, was die 








Bart and 
Beanstalk 


Der normalerweise recht wit- 
zige Simpson-Chaos-Clan gibt 
sich wieder mal die Ehre. Sohn 
Bart tauscht die einzige Kuh der 
Familie bei Halsabschneider 
Monthy gegen eine Handvoll 
Wunderbohnen ein. Diese 
wachsen über Nacht zu einer 
Megabohnenranke heran, an 
der ein sehr popelig geratenes 
Bart-Männlein seine Reise 
durch 6 müde Level beginnt. 
Ihr versucht, mit einer Stein- 
schleuder bewaffnet, die Boh- 
nenranken hochzukraxeln und 
über den Wolken zu schweben, 

ie 





‚Hier stehen jedem ‚Spieler alle 
rakte 


MECHHIEICKE 


Bastard!! 


Ähnlich wie bei Dragon Ball Z, 
diente wieder einmal eine 
erfolgreiche Comic-Serie als 
Vorlage für ein Prügelspiel. Ge- 
nau genommen ist Bastard!! 
kein “Prügel"-Spiel, denn hier 
äschern sich ausschließlich 
humanoide und monsteroide 
Magier mit ferngelenkten Feu- 
erbällen und Stromstößen ge- 
genseitig ihre Roben ein. Inner- 
halb eines beeindruckend 
detaillierten Digi-Stages, kön- 
nen die Kämpfer kreuz und quer 
durch den ganzen 3D-Raum 
gesteuert werden. Dadurch än- 
dert sich ständig der Blickwin- 
kel und die Größe der Figuren. 
Neben dem Story- und VS- 
Battle-Modus, besitzt das Spiel 
einen Team-Battle-Modus. 
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Shock Wave war eines der ersten Spiele fürs 3DO, "ck Wave 3D0 


mit denen die Company Werbung für ihr Gerät 
machte. Jetzt können wir endlich einen ersten Blick 
darauf werfen — genauso wie auf das langerwartete 
Action- -Rennspiel Road Rash und auf die 3DO-Umset- 


zung von Electronic Arts genialem 
Rebel Assault Fußballspiel FIFA-Soccer. 


Das Computerspiel auf CD-ROM verkaufte sich weltweit 
bereits über 400000 mal. Lucas Arts kommt gar nicht 


mit der Produktion hinterher. 
Tempest 2000 













Jetzt gibt es eine Umsetzung 
für Sega CD. 

et r 200 
Jeff Minter machte sich mit seinem legendären Tempest- Tempest 
Automaten einen Namen — genauso wie mit seiner geradezu kulti- 


P} schen Vorliebe für Lamas, Lamapullis und 
RT TR 


‚x Lamadecken. Auch den Jaguar mag er ausgespro- 







Fi chen gerne. Die Umset- 
zung entspricht genau. 
1) 
ee v4 5 Cotton dl) % der Automatenversion. 


RE En Br K PC-Engine-Fans dürfte die niedliche kleine Hexe 
EIER TE Cotton noch bekannt sein. Obwohl der böse Nebel 

= über der Feenwelt liegt 
und für ewige Dunkelheit sorgt, setzt 
sie ihren Besenritt, auf der Suche 
nach dem magischen Willow, auch 


auf dem Super Nintendo fort. 


Cotton 100% SNES 


Knights au de Round 






Wetzt schon mal die Klingen, rüstige Recken! In der 
Super-Nintendo-Version von Gapcoms mittelalter- 
lichem Prügelautomaten werdet Ihr geschlagen — TEEN 
zum Ritter der Tafelrunde. = 





Heft £ erscheint am 29.6.1994 
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118 6 Sales 94 


Zieh’ ab, mach’ das Ding rein, re 0" Lee Sr EI-I2 908 
Unglaublich hart, unglaublich echt durch State-of-the-Art-Grafiken 
und Super-Animationen,. Dein Spitzenspiel auf dem S$Super- 
Nintendo im Jahr der WM! 


InrerAcl N 
entertainmel 


Virgin is a registered Irademark of Virgin Enterprises Lid; 

01993 Hudson Soft and Virtual Soccer are trademarks of Hudson Soft; 
Nintendo®, Super Nintendo Entertainment System'“, Ihe Nintendo product seals 
and olher marks designated as 'IM’ are trademarks of Nintendo 

Im Vertrieb der Avalon Vertriebs GmbH, Aschaffenburg 








NEU - Die Belmont Family dreht wieder auf 


Mit einer Fülle von genialen Gänsehaut-Grafiken und 
einem Sound, der die totale Grusel-Atmosphäre schafft. 
Perfekt in 16-bit. Level für Level geht es tiefer in die 
unheimlichen Gruften: Finstere Glockentürme, schaurige 
Friedhöfe, geheimnisvolle Burgruinen und viele noch 
dunklere Schauplätze warten auf Dich. Riesige Endgegner. 
Spielpower mit Langzeitspaß. Immer wieder gibt es neue 
Spuk-Höhlen zu entdecken. Im SNES wehrt Ihr Euch mit 
der Zauberpeitsche und vielen Extrawaffen. Im Sega Mega 
Drive wählt Ihr zwischen zwei Vampirjägern. Action mit 
Grips - das ist Castlevania in allen Videospielesystemen. 
Probier’s, wenn Du Dich traust. 





Ausgezeichnet: 
Fantastisch, was KONAMI hier aus dem Game Boy herausgeholt hat.“ 
Und:,„Die Level sind durchdacht aufgebaut, sehr abwechslungsreich und 
strotzen nur so vor Ideen ...”" Video Games 2/91 über Castlevania (Game Boy) 





„Super ... Sämtliche Spieleabschnitte (sind) harmonisch, fair und intelligent 


m an . um 
ER) na sn aufgebaut.” Power Play 10/91 über Castlevania Il (Game Boy) 
N - S 
or x _ = ni ; 
Pr w ISSK „KONAMI erschlägt alle Fans des Genres mit einer Fülle von guten bis 


genialen Grafiken und den innovativsten und besten Sounds.” 
Video Games 1/92 über Super Castlevania 4 (SNES) 


„Neben sehr vielen Leveln, die natürlich mit besonders verschärften Geg- 
nern ausstaffiert worden sind, sollen auch die letzten Geheimnisse des 
Mega Drives für die New-Generation-Power genutzt werden.” 
Gamers 2/94 über Castlevania (Mega Drive) 


KONAMI 


KONAMI Videospiele: Adventure - Action - Fun = Intelligenz - Sport gibt's für Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei KONAMI (Deutschland) 
GmbH, 60406 Frankfurt arn Main, Postfach 560 180, Telefon 069/950812-0, Telefax 069/950812-77 
Nintendo, SNES, NES. GAME BOY. tha Nintendo Product Seals and other marks designated as "TM” are trademarks of Nintendo. Kt s k of Kanami Co, , Lid. PALCOM and 
registered trade tware Corporation F&P 94/050 
ega Enterprise Lid 












ga and Sega Mega Drive ara trademarks 


